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DigComp 2.2 - Den digitale kompetenceramme for borgere

Digital kompetenceramme for borgere (DigComp) giver en feelles forstaelse af,

hvad digital kompetence er. Denne publikation har to hoveddele: Den

integrerede DigComp 2.2-ramme giver mere end 250 nye eksempler pa viden,
feerdigheder og holdninger, der hjeelper borgere med at engagere sig tillidsfuldt,
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FORORD

I mere end et arti har Digital Competence Framework for Citizens (DigComp) givet en
feelles forstaelse pa tveers af EU og ud over, hvad digital kompetence er, og derfor
dannet grundlag for udformningen af digital kompetencepolitik. Der er allerede en hgj
bevidsthed om DigComp som den EU-deekkende ramme for udvikling og maling af
digital kompetence.

Fremadrettet kan DigComp ogsa spille en central rolle i at nd vores ambitigse EU-mal
med hensyn til digital opkvalificering af hele befolkningen og i udviklingen af et
europeeisk certifikat for digitale feerdigheder. | det digitale kompas for Europas digitale
arti har EU sat de ambitigse politiske mal om at n& minimum 80 % af befolkningen med
basale digitale feerdigheder og have 20 millioner IKT-specialister inden 2030. Det fgrste
af disse mal er ogsa taget op af handlingsplanen for den europaeiske sgijle for sociale
rettigheder.

Siden vedtagelsen har DigComp givet et videnskabeligt solidt og teknologineutralt
grundlag for en feelles forstaelse af digitale feerdigheder og rammepolitik. Tingene gar
dog hurtigt i den digitale sfeere, og der er sket meget, siden rammevaerket sidst blev
opdateret i 2017. Mere specifikt, nye teknologier, sdsom kunstig intelligens, virtuel og
augmented reality, robotisering, tingenes internet,

datafikation eller nye feenomener som misinformation og desinformation, har fart til nye
og ggede krav til digital leesefeerdighed hos borgeren. Der er ogsa et stigende behov
for at tage fat p& de grgnne og baeredygtighedsaspekter af interaktion med digitale
teknologier. Denne opdatering tager derfor hensyn til de vidensfeerdigheder og
holdninger, som borgerne har brug for i forhold til denne udvikling.

Det er ogsa vigtigt, at DigComp 2.2-opdateringsprocessen har involveret hgring af et
meget bredt antal interessenter, herunder gennem det dedikerede praksisfeellesskab,
der blev oprettet til dette formal. Derudover var der en &ben valideringsproces bade
online og gennem interaktive workshops med store internationale aktgrer som ILO,
UNESCO, UNICEF og Verdensbanken. Denne brede interessentinddragelse og buy-in
er afggrende for at opna den fortsatte anerkendelse og succes af den digitale
kompetenceramme.

Med denne opdatering er vores mal at holde DigComp relevant for leering, arbejde og
deltagelse i samfundet, sdvel som for EU's politikudformning og den europaeiske
digitale strategi, herunder initiativer sdsom Skills Agenda, Digital Education Action
Plan, Digital Education Decade and Compass, 0g sgjlen for sociale rettigheder og
dens handlingsplan.

Manuela Geleng Mikel Landabaso Alvarez

Direktar Direktar
EMPL B - Job og feerdigheder Direktorat B — Veekst & Innovation

GD for Beskeeftigelse, Sociale Anliggender og Inklusion Feelles Forskningscenter

Europa-Kommissionen Europa-Kommissionen
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RESUME

Politisk kontekst

Digitale feerdigheder til arbejde og for livet er gverst pa den europaeiske politiske dagsorden. EU's
strategi for digitale feerdigheder og relaterede politiske initiativer har til formal at forbedre digitale
feerdigheder og kompetencer til den digitale transformation. Den europaeiske dagsorden for
feerdigheder af 1. juli 2020 understgtter digitale feerdigheder for alle, herunder ved at stgtte
malene i handlingsplanen for digital uddannelse, som har til formdl at i) forbedre digitale
feerdigheder og kompetencer til den digitale transformation og samtidig ii) fremme udvikling af et
hgjtydende digitalt uddannelsessystem. Det digitale kompas og handlingsplanen for den
europeeiske sgjle for sociale rettigheder seetter de ambitigse politiske mal om at n& mindst 80 %
af befolkningen med grundlaeggende digitale faerdigheder og have 20 millioner IKT-specialister
inden 2030.

DigComp 2.2-opdateringen

Digital Competence Framework for Citizens, ogsa kendt som DigComp, giver et fzelles sprog til
at identificere og beskrive nggleomraderne for digital kompetence. Det er et EU-deekkende
veerktgj til at forbedre borgernes digitale kompetence, hjeelpe politiske beslutningstagere med at
formulere politikker, der understgtter digital kompetenceopbygning, og planleegge uddannelses-
og treeningsinitiativer for at forbedre den digitale kompetence hos specifikke méalgrupper.

Denne rapport preesenterer version 2.2 af den digitale kompetenceramme for borgere. Den bestar
af en opdatering af eksemplerne pa viden, feerdigheder og holdninger. Derudover samler
publikationen ogsa de vigtigste referencedokumenter om DigComp for at understgtte
implementeringen.

DigComp implementeringer
Fra 2013 og frem til nu er DigComp blevet brugt til flere formal, iszer i forbindelse med

beskeeftigelse, uddannelse og treening og livslang leering.

Derudover er DigComp blevet implementeret i praksis pa EU-niveau for at konstruere Digital
Skills Indicator (DSI), som bruges til at opstille politiske mal og til at overvage den digitale
gkonomi og samfund (DESI). Et andet eksempel er indarbejdet i Europass-cv'et

seette jobsggende i stand til at evaluere deres egen digitale kompetence og inkludere
evalueringen i deres curriculum vitaes.

Relateret og fremtidigt FFC-arbejde

FFC's arbejde med referencerammer for individers kompetenceudvikling omfatter Entrepreneurship
Competence Framework (EntreComp); Personlig, social og Learning to Learn kompetenceramme
(LifeComp) og GreenComp for beeredygtig udvikling. Derudover understgtter European Framework
for the Digital Competence of Educators (DigCompEdu) digital kompetenceopbygning i en
professionel kontekst, mens den europaeiske ramme for digitalt kompetente
uddannelsesorganisationer (DigCompOrg) understgtter kapacitetsopbygning i en

uddannelsesorganisation.

Hurtig guide

Denne publikation har to hoveddele. Afsnit 2 preesenterer den integrerede DigComp 2.2-ramme,
der fremhaever de nye eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger. Disse eksempler illustrerer
nye fokusomrader med det formal at hjeelpe borgerne med at engagere sig trygt, kritisk og sikkert
i hverdagens digitale teknologier, men ogsa med nye og fremspirende teknologier sdsom

systemer drevet af kunstig intelligens (Al).

Der gives et saet p& omkring 10 til 15 eksempler pr. kompetence for at motivere
uddannelsesudbydere til at opdatere deres pensum og kursusmateriale for at imgdega nutidens
udfordringer. Disse eksempler har ikke til formal at veere en udtgmmende liste over, hvad

kompetencen indebeerer. Bilagene inkluderer en fuldt tilgeengelig version af den integrerede
ramme.

Afsnit 3 og 4 samler de vigtigste referencedokumenter pa DigComp. De omfatter veerktgjer til
selvrefleksion og overvagning af digital kompetenceudvikling, og referencer til vejledninger og
rapporter, der hjeelper med at implementere DigComp i forskellige sammenhaenge sdsom pa
arbejdspladsen eller pa internationalt plan. Det er vigtigt, at der gives et gjebliksbillede af

overseettelser og nationale tilpasninger af DigComp, herunder referencer til ESCO-klassificering.
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1. INTRODUKTION

Denne nye publikation introducerer 2.2-opdateringen til Digital
Competence Framework for Citizens. Det fungerer ogsa som et
komplet referencemateriale til DigComp-rammeveerket, der
konsoliderer tidligere udgivne publikationer og brugervejledninger.

Digital kompetence er en af ngglekompetencerne for livslang leering. Den blev fgrst
defineret i 2006, og efter en opdatering af Radets henstilling i 2018 lyder den som falger:

"Digital kompetence involverer sikker, kritisk og ansvarlig brug af og engagement
med digitale teknologier til leering, pa arbejdet og til deltagelse i samfundet. Det
omfatter informations- og datafeerdigheder, kommunikation og samarbejde,
mediekendskab, skabelse af digitalt indhold (inklusive programmering),

sikkerhed (herunder digital trivsel og kompetencer relateret til cybersikkerhed),
spargsmal vedrarende intellektuel ejendom, problemlgsning og kritisk teenkning ."
(Radets henstilling om ngglekompetencer for livslang lzering, 22. maj 2018, ST
9009 2018 INIT).

Kompetencerne er en kombination af viden, faerdigheder og holdninger, de er med andre
ord sammensat af begreber og fakta (dvs. viden), beskrivelser af feerdigheder (f.eks.
evnen til at gennemfgre processer) og holdninger (f.eks. en disposition, en tankegang
mht. handling) (se boks 1). Ngglekompetencer udvikles gennem hele livet.

Arbejdet med at operationalisere digital kompetence efter Radets henstilling fra 2006
startede i 2010. | 2013 udkom den fgrste DigComp referenceramme, der definerede digital
kompetence som en kombination af 21 kompetencer grupperet i fem hovedomrader (FIG.
1). Siden 2016 er de fem omrader Information og datafeerdighed; Kommunikation og
samarbejde; Oprettelse af digitalt indhold; Sikkerhed; og problemlgsning (FIG. 3).
Yderligere metodiske detaljer er beskrevet i BILAG 1.

BOKS 1. Dimension 4 af DigComp-rammen skitserer eksempler pa viden, feerdigheder
og holdninger pa en ikke-udtemmende made

VIDEN

Det betyder resultatet af assimileringen af information gennem leering.
Viden er maengden af fakta, principper, teorier og praksis, der er relateret til et arbejds- eller
studieomrade.

m y | DigComp 2.2 fglger videnseksempler ordlyden af:
Opmaerksom pa..., Ved om..., Forstar at... osv.

F/ERDIGHEDER

De er evnen til at anvende viden og bruge knowhow til at udfgre opgaver og lgse problemer.
Inden for rammerne af den europeeiske kvalifikationsramme beskrives feerdigheder som
kognitive (involverer brugen af logisk, intuitiv og kreativ teenkning) eller praktiske (involverer
manuel fingerfeerdighed og brug af metoder, materialer, veerktgjer og instrumenter).

(M) y | DigComp 2.2 fglger feerdighedseksempler ordlyden af:
Ved hvordan man ger..., er i stand til at gare..., sggninger... osv.
HOLDNINGER

De er opfattet som motivatorerne for preestationer, grundlaget for fortsat kompetent
preestation. De omfatter veerdier, forhabninger og prioriteter.

@ y | DigComp 2.2 felger holdningseksempler ordlyden af: Aben
til..., Nysgerrig efter..., Vejer fordele og risici ..., etc.


https://op.europa.eu/en/publication-detail/-/publication/297a33c8-a1f3-11e9-9d01-01aa75ed71a1/language-en
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1. INTRODUKTION 4

Referencerammer som DigComp-rammen skaber en
aftalt vision om, hvad der skal til af kompetencer for at
overkomme de udfordringer, der opstar som fglge af
Browsing, searching and filtering data, inforrmation and digital content
Evaluating data, information and digital content

Managing data, information and digital content

digitalisering i neesten alle aspekter af moderne liv.
Deres mal er at skabe et feelles under-

stdende ved hjeelp af et aftalt ordforrad, som derefter

konsekvent kan anvendes i alle opgaver fra ) . :
Interacting through digital technologies

Sharing information and content through digital techriologies
instruktionsplanleegning, vurdering og overvagning. | Communication 3. Engaging in citizenship through digital technologies

sidste ende er det op til brugere, institutioner, formidlere and collaboration 4. Collaborating through digital technologies

eller initiativudviklere at tilpasse referencerammen til Netiquette

Managinig digital identity

politikformulering og malsaetning til

deres behov, nar de skraeddersyer interventioner (f.eks.
udvikling af leeseplaner), s& de passer til malgruppernes
3.1. Developing digital content

Digital content 3.2. Integrating and re-elaborating digital content
creation 3.3. Copyright and licences

3.4. Programming

specifikke behov. For at leese mere om brugen af DigComp, s¢ AFS

HVAD ER NYT | OPDATERINGEN?

Protecting devices

Protecting personal data and privacy
Protecting health and well-being
Protecting the environment

2.2-opdateringen fokuserer p& "Eksempler pa den
viden, feerdigheder og holdninger, der gaelder for hver
kompetence" (Dimension 4). For hver af de 21
kompetencer gives 10-15 udsagn for at illustrere

aktuelle og opdaterede eksempler, der fremhaever Solving technical problems

Identifying needs and technological responses
Creatively using digital techriologies
Identifying digital competence gaps

FIG. 1 DigComp konceptuelle referencemodel

nutidige temaer. Som sadan aendrer opdateringen ikke

Problem solving

deskriptorer af den konceptuelle referencemodel (FIG.

1), og den eendrer ikke, hvordan feerdighedsniveauer
er skitseret (Dimension 3). Brugstilfeelde, der

preesenteres i Dimension 5, forbliver ogsa de samme.
Den integrerede DigComp-ramme 2.2 er tilgeengelig i AFSNIT
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Mere end 250 eksempler fremhaever nye og nye temaer, der er opstéet siden sidste opdatering. De
nye eksempler vil blive nyttige, for eksempel for dem, der er ansvarlige for planleegning og opdatering
af leeseplaner, og for dem, der udvikler Dig-Comp uddannelsespensum eller kursusindhold. De kan
bruge disse eksempler til at behandle temaer, der er relevante i dagens samfund, hvoraf nogle er

folgende:

 misinformation og desinformation pa sociale medier og nyhedssider (f.eks. faktatjek information
og dens kilder, falske nyheder, dybe forfalskninger) forbundet med information og mediekendskab

- tendensen til dataficering af internettjenester og apps (f.eks. fokus pa hvordan
personoplysninger udnyttes)
« borgere, der interagerer med Al-systemer (herunder datarelaterede feerdigheder, databeskyttelse
tion og privatliv, men ogsa etiske overvejelser)
* nye teknologier sdsom Internet of Things (loT)
* miljgmaessig beeredygtighed (f.eks. ressourcer, der forbruges af ikt)
* nye og nye kontekster (f.eks. fiernarbejde og hybridarbejde)
Som udtrykket "eksempel” selv allerede forklarer, repreesenterer disse nye udsagn ikke en
udtemmende liste over, hvad selve kompetencen indebeerer. Derfor er det vigtigt at understrege, at
de nye DigComp-eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger ikke skal opfattes som et saet
leeringsudbytte, der forventes af alle borgere. Det er dog muligt at bruge dem som grundlag for at
udvikle eksplicitte beskrivelser af leeringsmal, indhold, leeringserfaringer og deres vurdering, selvom

det kreever mere instruktionsplanleegning og implementering.

For det andet er eksemplerne ikke udviklet pa feerdighedsniveauer. Selvom man kan observere en
vis heterogenitet og forskelle i deres kompleksitet (nogle eksempler herpa kan fokusere pa et meget
rudimenteert niveau af ny viden, mens andre kan illustrere mere komplekse opgaver), betyder det
ikke, at de er et instrument til at male fremskridt. For hver kompetence skitserer Dimension 3 8

feerdighedsniveauer.

Endelig tilbydes de nye eksempler pa viden, faerdigheder og holdninger ikke som et
vurderingsinstrument eller som et redskab til selvrefleksion over egen kompetenceudvikling. For et

valideret selvreflektionsinstrument, se mere i AFSNIT 3.1.

Science,
technology, _
engineering, V -

mathematical

Personal,
social and
learning

to leamn

Civic Cultural
competence awareness and
expression

Entrepreneurship

FIG.2 Digital kompetence er en del af ngglekompetencerammen for livslang

leering og forbundet med andre kompetencer
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FORBINDELSER MELLEM NGGLEKOMPETENCERNE

Anbefalingen om ngglekompetencer for livslang leering identificerer ngglekompetencer, som er
essentielle for borgerne for personlig udfoldelse, en sund og baeredygtig livsstil, beskaeftigelsesegnethed,
aktivt medborgerskab og social inklusion (FIG. 2).

Alle ngglekompetencer er komplementeere og forbundet med hinanden. Med andre ord vil kompetencer
veesentlige for ét domaene understatte kompetenceudvikling pa et andet. Dette er ogsa tilfeeldet mellem
digital kompetence og andre ngglekompetencer. Nogle vigtige sammenkoblinger er fremhaevet
nedenfor, selvom de er ikke-udtsmmende, er deres hensigt at bringe mere fokus p&, hvordan denne

komplementzere natur kan opsta i digitale miljger.

For eksempel er der behov for aspekter af Literacy-kompetence, nar man laeser pa papir eller pa skaerm.
Ifglge anbefalingen om ngglekompetencer for livslang leering omfatter alfabetiseringskompetence for
eksempel "evnen til at skelne og bruge forskellige typer af kilder, til at sage efter, indsamle og bearbejde
information”. Disse feerdigheder pakaldes ved evaluering af onlineindhold og dets kilder, en kompetence,
der udger en integreret del af informationskompetence i nutidens medierige miljg (DigComp-kompetence
1.2).

Pa den anden side definerer DigComp-kompetencen at engagere sig i medborgerskab gennem digitale
teknologier (DigComp-kompetence 2.3). Selve medborgerskabskompetencen defineres i
Ngglekompetencer som “"evnen til at agere som ansvarlige borgere og til at deltage fuldt ud i
samfundslivet”. De nye eksempler forsgger at illustrere denne sammenhaeng ved at fremhaeve viden,

feerdigheder og holdninger, der er komplementeere for begge temaer.

Desuden haenger medborgerskabskompetencen ogsa sammen med mediekendskab, der beskriver "den

evne til at f& adgang til, have en kritisk forstaelse af og interagere med bade traditionelle og nye former
for medier og forstd mediernes rolle og funktioner i demokratiske samfund”. Derfor kan man sige, at
mediekendskab, som er et nyt tema tilfgjet til definitionen af digital kompetence i 2018, ligger i
sammenhangen mellem medborgerskab og digitale kompetencer. For at leese mere om

komplementaritet mellem DigComp og Medie- og informationskompetence, se AFSNIT 4.1.

Referencer til Personlig, social og leeringskompetence er ogsa mange i DigComp-opdateringen, fx inden
for styring af egen leering og karriere (DigComp-kompetence 5.4) og understgttelse af ens fysiske og

folelsesmaessige velbefindende (DigComp-kompetence 4.3).

Entreprengrskabskompetence har til formal at skabe veerdi i nutidens verden. At parre det med Digital
kompetence, og i seerdeleshed med kreativ brug af digitale teknologier (Dig-Comp kompetence 5.3),
kan hjeelpe med at transformere ideer til veerdi for sig selv og andre.

Netiquette (DigComp-kompetence 2.5) pa den anden side traekker pa ngglekompetencen for kulturel
bevidsthed og udtryk, men ogsa pa kompetencen i flersprogethed (sameksistensen af forskellige sprog
pa socialt eller individuelt niveau) og flersprogethed (den dynamiske og udvikling af sprogligt repertoire

for en individuel bruger/lzerer), der er udmaerket i den feelles europeeiske referenceramme for sprog.

De nye eksempler praesenteret i denne opdatering har til hensigt at bringe mere fokus pa, hvordan disse
sammenkoblinger kan forekomme i digitale miljger (sammenkoblingerne fremhaevet ovenfor er ikke-

udtgmmende). Mere om andre EU-rammer for ngglekompetencer findes i AFSNIT 4.2.
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2. DEN DIGITALE KOMPETENCERAMME FOR BORGERNE

De fagrste 3 omrader omhandler kompetencer, der kan spores tilbage til specifikke aktiviteter og
anvendelser. Pa den anden side er omrade 4 og 5 (Sikkerhed og Problemlgsning) "tveergdende",
da de geelder for enhver form for aktivitet, der udfgres via digitale midler. Iseer elementer af
problemlgsning er til stede i alle kompetencer, men et specifikt omrade blev defineret for at
fremheeve betydningen af dette aspekt for tilegnelsen af teknologi og digital praksis.

| DigComp skitserer 5 kompetenceomrader, hvad den
digitale kompetence gar ud pa. De er fglgende: Information
og datafeerdighed; Kommunikation og samarbejde;
Oprettelse af digitalt indhold; Sikkerhed; og problemlgsning.

o o o e ®

Lig

Digital content creation

Communication and
collaboration

Information
and data literacy

Safety Problem solving

To identify needs and problems,
and to resolve conceptual
problems and problem situations
in digital environments.

To protect devices, content,
personal data and privacy in
digital environments.

To interact, communicate and To create and edit digital content.
collaborate through digital
technologies while being aware of

cultural and generational diversity.

To articulate information needs,
to locate and retrieve digital data,
information and content.

To improve and integrate
information and content into an

existing body of knowledge while To protect physical and

To judge the relevance of the
To use digital toals to innovate

source and its content.

To store, manage, and organise
digital data, information and
content.

To participate in society through
public and private digital services
and participatory citizenship.

To manage one’s digital presence,

identity and reputation.

FIG.3 DigComp omrader (dimension 1)

understanding how copyright and
licences are to be applied.
To know how to give
understandable instructions for a
computer system.

psychological health, and to be
aware of digital technologies
for social well-being and social
inclusion.

To be aware of the environmental

impact of digital technologies and
their use.

processes and products.

To keep up-to-date with the
digital evolution.
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DET INTEGREREDE DIGCOMP 2.2 RAMME

Dette afsnit preesenterer DigComp 2.2-opdateringen i detaljer. | dette
grafiske layout preesenteres én kompetence med alle dens fem
dimensioner pa tveers af to sideflader.

Hvordan leeser man det?

En raekke grafiske repreesentationer bruges til at gge lsesbarheden. De er

forklaret nedenfor.

Hvert kompetenceomrade
(Dimension 1) har sin
egen farve, som bruges

til at vise alle
kompetencer indenfor

omradet (Dimension 2).

intelligens, fiernarbejde og digital
tilgeengelighed er fremhaevet
med (Al), (RW), (DA).

2. DEN DIGITALE KOMPETENCERAMME FOR BORGERNE

En lille rad prik bruges til at
introducere den nye Dimension 4.

Det hjeelper lzeseren med hurtigt at fa
gje pa den nye opdaterede del.

Eksempler pa kunstig

For Dimension 5 viser en stiplet pil
sammenhangen mellem use casen og
dens feerdighedsniveau, da der kun er
givet ét eksempel pr. niveau og
kompetence. Generelt bruger

Dimension 5 en "kaskade"-strategi:

1.2 har et eksempel for niveau 1,
kompetence 1.3 for niveau 2, kompetence
2.1 for niveau 3 osv.

DIMENSION | + COMPETENCE AREA

DIMENSION 2 + COMPETENCE

To articulate informnation needs
to s2arch for data, mnfomation and

contant in digital e s,

o access them and to navigate
betwaen them. To creats and update
persanal search sirateges

DIMENSION 3 « PROFICIENCY LEVEL

~ identify my information peeds, frd data infosmation and content

At basic level andwith
quidance | can

At basic level and
with autenormy and
‘appropriste gudance
where nesded | can

FOUMDATION

« find how to access these data.in formation and content ard avigate betwen them.
- identify simple persoral search svateges

~ identify ry ieforation eesdk,

« find datm, information and in digit

« find how to acress these data information and content and navigate between tham.
« identify simple personal seach syategies.

« explain my information nesds

On my own ard

+ perform welk-defined and routine sesrches 1o frd data

problems, | can.

HTERMEDIATE

Independsntly, acconding +
 my cwn needs, ard

4 solvieg welkdefined and
on-rautine preblems,
=

= explain bow 1 access fhem and ravigate between them,

ilustrate informasion nasds.

~ organise the searches of dats, information and content m digtal enviranments
+ describa how 1o actess these data. information and contant, asd navigate betwaen e,
~ organiss personal sesrch satagies.

* respond to nfarmation needs

As well a8 quiding
athers, | can:

At abanced level,
accoding ta my awh

& | needs and those of
athers, and in camplex
cantexts, | can:

5 g L)
informmaticn ard Content. i digial scvironments,
~ explain how I 3ccess these mast appropriate dsia,

+ apply searches 1 citain data, information and cortent in digtal envronments
+ show how information and o

- propose persoral search syatgies

+ assems information needs,

informaticn and content ard navigate armong therr.

+ vary perscnal seh swateges.

At highly speciatised
level | can:

At the most advanced
» | ard speciaiised level |
an

o browaing, searching ard Ritaring of dat, nformation and digtal cortent,
- intagrate my inowledge to con
guide ath

tribute to professional practice and knawledge
ers n browsing searching ard Slierng data, mioeravan srd distal content

sobve complex pr many
are related 1o biowsing, searching and fitering data, information and digial content,

~ propose new idess ard processes 1o the field

DIMENSION 4 « EXAMPLES OF KNOWLEDGE, SKILLS AND ATTITUDES

KMOWLEDGE

TTTTUD:

Krows that beopen access o
avaable ad may rece & ot o SnoUD for 3 sence i e T accealt
Auar tha onlie contart ;1 avalabe v at 20 monwtar cot

is ohen paid for by avertising o by seling the users

\ware that search results, social medka actirity strears and contert recomlendations on the
Intamet e nfusrcad b & rangs of factors Trass faciors ek the searcy tems wsed, e

cortext leg, lasto o
(wheh sometimes dictats what can of carmot be shown), the benayious of ofer sers (&g rerding
searches and the user’s acoss internet.

. Aware it . social madia Algrams

10 generate resoorses that are adaoted to the rmmanwlrgmnm-«am
s similar resuirs o content). Tnis s oen refered 1o 25 ‘persoalisaton’, (1)

Aware that Al akgorithens work i waays that are waally ot visible ot easily understocd by
users. This is oten referred tn as *biack box” decision-making s it may be moossile o
race back how andwhy an algarithin makes specific suggestions of predictons. (1)

Can choose the search engne that most liely meets one's nfomation nests 2s.
o renits aven e

Krows how wsng

85 300 g A v, Mo oo, st pdatnc

Kpows how to ies Io achieve the desived

With Conversational agents of smart soemkers (£4, S Alexa, Conana Google ASSStaY,
.. recognising thet. for e system 10 be able 1o respond a5 required the query must

e unambiguius and spcken clearly 50 that the system can respond, (1)
Conomde s o ot pmnd ki, B w:wlbrr (eg.
nowledge mas) and 1 dynami resresentations (e
u-rmps mmz sesrch mttads o prcrs urposes e e it cr e
popuiar
Krows how to hardie information wrﬁudrd Jokedamic 0. craaneoffase of misendieg
g and susegies

ndd avertoad
wher accessing ard ravigating rforration, data ard conteet.

Vahes ook dest b st eyl ot s

T uaers fe.g beowsers such as DuddCuck o

wwsa-e bensfits i whis

they
ardwwalm o subject the user 1 cormmercial iterestsl (411
15.Concemed tha much crline information and content may not be aczessibie 1o peopie with a disabilzy,
for sarm3ie towusers wha el o7 SCreen resdsr techiDioges to resd aiud the Content of 3 web page (04 )

* DIMENSION & + USE CASES
FOUNDATION 1

EMPLOYMENT SCENARIO: job seaking

With help From an employment adviser

+ lcan ideniy, from & kst those o porals
which can help e lock for a job.

+ Icanalsn fnd these job portals in my smartohone’s
a0p stare, and access and navigate between them

+ Froma list of generic keywords for jobseeking
avalasle i a biog on b hunting, | can also
dentify the keywords that are useful for me.

LEARNING SCENARIC: presare group workwith my
clsmates

With heip From oy tescher
+ lcan dentfy wehsites, biogs and digtal
dataases from 3 lst i rry digital textbock
15 ook for iterature e the report topic.
+ leanaiso dantly ltmaure on e et e w:
in these websites, biogs and digtal dats
ard accens and rawigate among tham
+ Usinga list of generic keywords ard tags availzble
i my digital texBaok, | can also denthy these which
‘wouldbe usefud for frafing iterature or the report topic

Nuancer af samme farve bruges til

feerdighedsniveauer

(Dimension 3).

\J

Grafiske symboler bruges til at gruppere eksemplerne

pa viden, faerdigheder og holdninger:

en bog for viden, en cykel for feerdigheder og et
hjerte for holdning.

Derudover er en fuldt
tilgeengelig version til

skeermleeser tilgaengelig
i BILAG 4.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

For at formulere information skal
man sgge efter data, information og
indhold i digitale miljger, for at fa
adgang til dem og for at navigere
mellem dem. At oprette og opdatere
personlige sggestrategier.

DIMENSION 3 « FAEARDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

vejledning, hvor det er ngdvendigt, ka}nI

Pa egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafhaengigt, efter mine egne

behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenheaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« identificere mine informationsbehov, finde data, information og indhold gennem
en simpel sggning i digitale miljger,
- finde, hvordan du far adgang til disse data, oplysninger og indhold og navigerer mellem dem,

« identificere simple personlige sggestrategier.

« identificere mine informationsbehov, ¢

finde data, information og indhold gennem en simpel sggning i digitale miljger, « finde hvordan du far

adgang til disse data, information og indhold og navigerer mellem dem.

Yehtificere simple personlige sggestrategier.

« forklare mine informationsbehov, ¢

udfare veldefinerede og rutinemeessige sggninger for at finde data,
information og indhold i digitale miljger, « forklare,

hvordan man far adgang til dem og navigerer mellem dem,

« forklare veldefinerede og rutinepraegede personlige sggestrategier.

« illustrere informationsbehov, ¢
organisere sggninger efter data, information og indhold i digitale miljger,
» beskrive, hvordan du far adgang til disse data, information og indhold og navigerer mellem dem,

* organisere personlige sggestrategier.

« reagere pa informationsbehov, «
anvende sggninger for at f& data, information og indhold i digitale miljger, « vise, hvordan du far
adgang til disse data, information og indhold og navigerer mellem dem.

- foresla personlige sggestrategier.

» vurdere informationsbehov,

tilpasse min sggestrategi for at finde de mest passende data, information og
indhold i digitale miljger,

« forklare, hvordan du far adgang til disse mest passende data,
information og indhold og navigerer blandt dem,

« variere personlige sggestrategier.

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til browsing,
sggning og filtrering af data, information og digitalt indhold,

* integrere

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til

browsing, s@gning og filtrering af data, information og digitalt indhold.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4 « EKSEMPLER PA VIDEN, FZERDIGHEDER OG HOLDNINGER DIMENSION 5 « ANVENDEL SESKASE

1. Ved, at noget onlineindhold i sggeresultater muligvis ikke er aben adgang eller frit tilgeengeligt og kan FUNDAMENT
kraeve et gebyr eller tilmelding til en tieneste for at fa adgang til det.

2. Veer opmaerksom pa, at onlineindhold, der er tilgaengeligt for brugere uden

pengeomkostninger, ofte betales af reklamer eller ved at saelge brugerens data. ANSATTELSESSCENARIO: jobsggningsproces

3. Veer opmaerksom pd, at sggeresultater, sociale medier aktivitet streams og indholdsanbefalinger Med hjeelp fra en beskeeftigelsesradgiver
pa internettet pavirkes af en reekke faktorer. Disse faktorer omfatter de anvendte sggetermer, konteksten (f.eks.
geografisk placering), enheden (f.eks. baerbar eller mobiltelefon), lokale regler (som nogle gange dikterer, hvad der
kan eller ikke kan vises), andre brugeres adfeerd (f.eks. trendsggninger eller anbefalinger) og brugerens tidligere
onlineadfeerd pa tveers af internettet.

Jeg kan pa en liste identificere de jobportaler,
som kan hjeelpe mig med at sgge job.

Jeg kan ogsa finde disse jobportaler i min smartphones app

store, og tilga og navigere mellem dem.
4. Opmeerksom pa, at sggemaskiner, sociale medier og indholdsplatforme ofte bruger Al-algoritmer til at

generere svar, der er tilpasset den enkelte bruger (f.eks. bliver brugere ved med at se lignende ] o ) i i .
resultater eller indhold). Dette omtales ofte som "personalisering". tilgeengelige i en blog om jobsagning, kan jeg ogsa
identificere de sggeord, der er nyttige for mig.

« Fra en liste over generiske sggeord til jobsggning, der er

5. Veer opmaerksom pa, at Al-algoritmer fungerer pa mader, der normalt ikke er synlige eller letforstaelige
af brugere. Dette omtales ofte som "black box" beslutningstagning, da det kan veere umuligt at spore
tilbage, hvordan og hvorfor en algoritme fremseetter specifikke forslag eller forudsigelser.

6. Kan veelge den sggemaskine, der hgjst sandsynligt opfylder ens informationsbehov
da forskellige sggemaskiner kan give forskellige resultater selv for den samme forespgrgsel.

7. Ved, hvordan man forbedrer sggeresultater ved at bruge en sggemaskines avancerede funktioner
(f.eks. angivelse af ngjagtig seetning, sprog, region, dato sidst opdateret).

8. Ved, hvordan man formulerer sggeforespargsler for at opna det gnskede output, n&r man interagerer

med samtaleagenter eller smarte hgijttalere (f.eks. Siri, Alexa, Cortana, Google Assistant), f.eks. ved at
erkende, at for at systemet skal kunne svare efter behov, skal forespgrgslen vaere entydig og sagt LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klart, s& systemet kan reagere. klassekammerater

9. Kan ggre brug af information praesenteret som hyperlinks, i ikke-tekstuel form Med hjzelp fra min lzerer kan

(f.eks. flowcharts, videnskort) og i dynamiske repraesentationer (f.eks. data). * jeg identificere hjemmesider, blogs og digitale

databaser fra en liste i min digitale laerebog for at
film) og professionelle formal (f.eks. for at finde passende jobannoncer). lede efter litteratur om rapportens emne.

10. Udvikler effektive sggemetoder til personlige formal (f.eks. for at gennemse en liste over de mest populeere

11. Ved, hvordan man héandterer informationsoverbelastning og "infodemisk" (dvs. foragelse af falsk eller vildledende °
information under et sygdomsudbrud) ved at tilpasse personlige sggemetoder og -strategier.

Jeg kan ogsa identificere litteratur om rapportens emne
pa disse hjemmesider, blogs og digitale databaser og
tilgd og navigere blandt dem. « Brug af en liste

12. Undgar bevidst distraktioner og sigter mod at undga overbelastning af information

over tilgaengelige generiske sggeord og tags
nér du tilgdr og navigerer information, data og indhold.

i min digitale leerebog kan jeg ogsa identificere dem, der ville
13. Veerdier veerktgjer designet til at beskytte sggning privatliv og andre rettigheder

for brugere (f.eks. browsere sasom DuckDuckGo).

veere nyttige til at finde litteratur om rapportens emne.

14. Afvejer fordele og ulemper ved at bruge Al-drevne sggemaskiner
(f.eks. selvom de kan hjeelpe brugere med at finde de @nskede oplysninger, kan de kompromittere
privatlivets fred og personlige data eller udsaette brugeren for kommercielle interesser).

| 15. Bekymret over, at meget online information og indhold maske ikke er tilgaengeligt for mennesker med et handicap, for eksempel
for brugere, der er afhaengige af skaermlaeserteknologier til at leese indholdet af en webside hgit.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

At analysere, sammenligne og
kritisk vurdere trovaerdigheden og
palideligheden af kilder til data,
information og digitalt indhold. At
analysere, fortolke og kritisk

vurdere data, information og digitalt indhold.

DIMENSION 3 « FAEARDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og » opdage troveerdigheden og palideligheden af feelles kilder til data,
med vejledning kan jeg: information og deres digitale indhold.

P& grundleeggende
niveau og med » opdage troveerdigheden og palideligheden af feelles kilder til data,

selvsteendighed og passende information og deres digitale indhold.
vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

- udfare analyse, sammenligning og evaluering af trovaerdigheden og palideligheden af

P egen hand og veldefinerede kilder til data, information og digitalt indhold.

lgse ligetil problemer kan ) . .
ieg: « udfgre analyse, fortolkning og evaluering af veldefinerede data,

information og digitalt indhold

Uafheengigt, ifelge ¢ udfare
data, information og analyse, sammenligning og evaluering af kilder til mine egne behov, og af

Izse veldefinerede ogigitalt indhold.

rutinemeessige problemer, « ydfgre analyse, fortolkning og evaluering af data, information og digitalt indhold.
Jeg kan:

- gennemfgre en evaluering af troveerdigheden og palideligheden af forskellige

Udover at vejlede kilder til data, information og digitalt indhold.

andre kan jeg:
» gennemfgre en evaluering af forskellige data, informationer og digitalt indhold.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne « kritisk vurdere troveerdigheden og palideligheden af kilder til data,
og andres behov og i information og digitalt indhold.

komplekse sammenheenge,  « kritisk vurdere data, information og digitalt indhold.

kan jeg:

« skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret
til at analysere og evaluere troveerdige og palidelige kilder til data, information
P& hgijt specialiseret og indhold i digitale miljger.
niveau kan jeg: « integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og
viden og vejlede andre i analyse og evaluering af troveerdigheden og palideligheden af data,
information og digitalt indhold og deres kilder.

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til at analysere og evaluere troveerdige og palidelige kilder til data,
information og indhold i digitale miljger.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:
- foresla nye ideer og processer til feltet.
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16.

17.

18.

19.

20.

21.

23.

24,

25.

26.

28.

29.

+ EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Veer opmaerksom p4, at onlinemiljger indeholder alle typer information og indhold, inklusive misinformation og desinformation,
og selvom et emne er bredt rapporteret, betyder det ikke ngdvendigvis, at det er ngjagtigt.

Forstar forskellen mellem desinformation (falsk information med den hensigt at vildlede folk) og misinformation (falsk
information uanset hensigten om at bedrage eller vildlede folk).

Ved vigtigheden af at identificere, hvem der star bag information fundet p& internettet (f.eks. pa sociale
medier) og verificere den ved at tjekke flere kilder, for at hjeelpe med at genkende og forsta
synspunkter eller skaevheder bag bestemte informationer og datakilder

Opmaerksom pa potentielle informationsforstyrrelser forarsaget af forskellige faktorer (f.eks.
data, algoritmer, redaktionelle valg, censur, ens egne personlige begreensninger).

Ved, at udtrykket "deep-fakes" refererer til Al-genererede billeder, videoer eller lydoptagelser af begivenheder
eller personer, der ikke rigtig fandt sted (f.eks. taler fra politikere, beremthedsansigter om pornografiske
billeder). De kan veaere umulige at skelne fra den aegte vare.

klar over, at Al-algoritmer muligvis ikke er konfigureret til kun at give den information, som brugeren gnsker; de kan ogsa
inkorporere et kommercielt eller politisk budskab (f.eks. for at tilskynde brugere til at blive pa siden,
til at se eller kebe noget bestemt, for at dele specifikke meninger). Dette kan ogsa have negative konsekvenser
(f.eks. gengivelse af stereotyper, deling af misinformation).

. Veer opmeerksom pa, at de data, som Al afhaenger af, kan indeholde skeevheder. Hvis det er tilfeeldet, kan disse

skeevheder blive automatiseret og forveerret ved brug af kunstig intelligens. For eksempel kan sggeresultater
om erhverv omfatte stereotyper om mandlige eller kvindelige job (f.eks. mandlige buschauffgrer, kvindelige seelgere).

Overvejer omhyggeligt de gverste/farste sggeresultater i bade tekst- og lydsaggninger, da de kan afspejle kommercielle
og andre interesser i stedet for at veere de mest passende resultater for forespgrgslen.

Ved, hvordan man adskiller sponsoreret indhold fra andet indhold online (f.eks. genkender annoncer og marketingbudskaber pa
sociale medier eller sggemaskiner), selvom det ikke er markeret som sponsoreret.

Ved, hvordan man analyserer og kritisk vurderer sggeresultater og aktivitetsstrgmme pa sociale medier, for at
identificere deres oprindelse, at skelne faktarapportering fra mening og at afgere, om output er sandfeerdige
eller har andre begraensninger (f.eks. gkonomiske, politiske, religigse interesser) .

Ved, hvordan man finder forfatteren eller kilden til informationen for at verificere, om den er
troveerdig (f.eks. en ekspert eller autoritet inden for en relevant disciplin).

. Kunne erkende, at nogle Al-algoritmer kan forsteerke eksisterende synspunkter i digitale miljger ved at skabe "ekkokamre" eller

"filterbobler" (f.eks. hvis en social mediestram favoriserer en bestemt politisk ideologi, kan yderligere anbefalinger
forsteerke denne ideologi uden at udseette den for modsatrettede argumenter).

Tilbgijelig til at stille kritiske spgrgsmal for at evaluere kvaliteten af onlineinformation og bekymret over
formalene bag spredning og forstaerkning af desinformation.

Villig til at faktatjekke et stykke information og vurdere dets ngjagtighed, palidelighed og autoritet, mens man
foretreekker primeere kilder frem for sekundeere informationskilder, hvor det er muligt.

. Overvejer omhyggeligt det mulige resultat, far du klikker pa et link. Nogle links (f.eks. overbevisende titler) kunne vaere

"clickbait", der farer brugeren til sponsoreret eller ugnsket indhold (f.eks. pornografi).

DIMENSION 5 « ANVENDELSESKASE

FUNDAMENT

ANSATTELSESSCENARIO: jobsggningsproces

Med hjeelp fra en beskeeftigelsesradgiver

°  Jeg kan pa en liste over jobportaler og apps, som en
ven har fundet pa en arbejdsformidlings blog,
identificere dem, der er almindeligt brugt, fordi de har

troveerdige og palidelige jobtilbud.

12

LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

Med hjeelp fra min leerer kan jeg
ud fra en liste i min laerebog over blogs og digitale
databaser, der indeholder tilgeengelig litteratur,
identificere dem, der er almindeligt brugt, fordi
de er troveerdige og palidelige.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

At organisere, gemme og hente
data, information og indhold i
digitale miljger. At organisere og

bearbejde dem i et struktureret miljg.

DIMENSION 3 « FAEARDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

« identificere, hvordan man organiserer, lagrer og henter data, information
og indhold p& en enkel made i digitale miljger.

« genkende, hvor de skal organiseres pa en enkel made i et struktureret milja.

« identificere, hvordan man organiserer, lagrer og henter data, information
og indhold p& en enkel made i digitale miljger.

vejledning, hvor det er nadvendigt, kérﬂg&kende, hvor de skal organiseres pa en enkel made i et struktureret milja.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafheengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenheaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

» udveelge data, information og indhold for at organisere, gemme og hente dem pa
en rutinemaessig made i digitale miljger.

« organisere dem pa en rutinemaessig made i et struktureret milja.

« organisere information, data og indhold, s& det nemt kan gemmes og hentes.

« organisere information, data og indhold i et struktureret milja.

* manipulere information, data og indhold for lettere organisering, opbevaring og genfinding.

« udfgre deres organisering og behandling i et struktureret milja.

- tilpasse handteringen af information, data og indhold til den mest
hensigtsmaessige nemme genfinding og opbevaring.

« tilpasse dem til at blive organiseret og behandlet i det mest hensigtsmaessige strukturerede milja.

« skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til
handtering af data, information og indhold til deres organisation, lagring og genfinding
i et struktureret digitalt miljg.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og til at vejlede
andre i at handtere data, information og digitalt indhold i et struktureret digitalt
milja.

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer, hvor mange interagerer
faktorer, der er relateret til handtering af data, information og indhold til deres organisering,
lagring og genfinding i et struktureret digitalt milja.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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36

31.

32.

33.

34.

35.

37.

38.

39.

40.

41.

42.

Opmeerksom pd, at mange applikationer p& internettet og mobiltelefoner indsamler og behandler data (persondata,
adfeerdsdata og kontekstdata), som brugeren kan tilga eller hente, for eksempel for at overvage deres aktiviteter
online (f.eks. klik pa sociale medier, sggninger pa Google) og offline (f.eks. daglige skridt, busture med offentlig
transport).

Veer opmaerksom p4, at data (f.eks. tal, tekst, billeder, lyde) skal behandles
af et program, skal de farst digitaliseres korrekt (dvs. digitalt kodet).

Ved, at data indsamlet og behandlet, for eksempel af online systemer, kan bruges
at genkende mgnstre (f.eks. gentagelser) i nye data (dvs. andre billeder, lyde, museklik, onlineadfeerd) for yderligere at
optimere og personalisere onlinetjenester (f.eks. annoncer).

Bevidst, at sensorer, der anvendes i mange digitale teknologier og applikationer (f.eks. ansigtssporingskameraer, virtuelle
assistenter, beerbare teknologier, mobiltelefoner, smarte enheder) genererer store maengder data, herunder personlige
data, som kan bruges til at treene et Al-system.

Ved, at der findes &bne datalagre, hvor alle kan f& data til at understgtte nogle problemlgsningsaktiviteter (f.eks. kan borgere bruge abne

data til at generere tematiske kort eller andet digitalt indhold).

. Ved, hvordan man indsamler digitale data ved hjeelp af grundleeggende veerktajer sasom

onlineformularer og preesenterer dem pa en tilgeengelig made (f.eks. ved hjeelp af overskrifter i tabeller).

Kan anvende grundleeggende statistiske procedurer pa data i et struktureret miljg (f.eks. regneark)
at producere grafer og andre visualiseringer (f.eks. histogrammer, sgjlediagrammer, cirkeldiagrammer).

Ved, hvordan man interagerer med dynamisk datavisualisering og kan manipulere dynamiske grafer af interesse
(f.eks. leveret af Eurostat, offentlige websteder).

Kan skelne mellem forskellige typer lagerplaceringer (lokale enheder, lokalt netvaerk, cloud), som er de mest hensigtsmeaessige at

bruge (f.eks. data pa skyen er tilgeengelige nar som helst og hvor som helst,
men har betydning for adgangstiden).

Kan bruge dataveerktgjer (f.eks. databaser, datamining, analysesoftware) designet til at styre og organisere kompleks
information, til at understatte beslutningstagning og lgsning af problemer.

Overvejer gennemsigtighed ved manipulation og preesentation af data for at sikre palidelighed og spotter data
der kommer til udtryk med underliggende motiver (f.eks. uetiske, profit, manipulation) eller pa vildledende méader.

Veer opmeaerksom pa ngjagtigheden ved evaluering af sofistikerede repraesentationer af data (f.eks. tabeller eller visualiseringer

da de kunne bruges til at vildlede ens demmekraft ved at forsgge at give en falsk falelse af objektivitet.

14
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FUNDAMENT 2

ANSATTELSESSCENARIO: jobsggningsproces

Hjemme hos min sgster, som jeg spgrger, nar jeg har brug for det

‘ Jeg kan identificere, hvordan og hvor jeg skal organisere og holde
styr pa jobannoncer i en jobapp (f.eks. www.indeed.
com) p& min smartphone for at kunne hente dem, nar jeg har

brug for dem under min jobsggning.

LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

| klasseveerelset med min leerer, som jeg kan konsultere, nér jeg har
brug for det

Jeg kan identificere en app p& min tablet til at organisere og gemme links
til de websteder, blogs og digitale databaser relateret til et specifikt
litteraturemne og bruge den til at hente dem, nr det er

ngdvendigt til min rapport.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION
OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

2.1 INTERAKERING
VIA DIGITALE
TEKNOLOGIER

At interagere gennem en raekke

digitale teknologier og at forsta

passende digitale

kommunikationsmidler til en given kontekst.

DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« veelge simple digitale teknologier til at interagere, og

« identificere passende simple kommunikationsmidler til en given kontekst.

« veelge simple digitale teknologier til at interagere, og

« identificere passende simple kommunikationsmidler til en given kontekst.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« udfgre veldefinerede og rutinemaessige interaktioner med digitale teknologier, og

« veelge veldefinerede og rutinemaessige passende digitale
kommunikationsmidler til en given kontekst.

Uafheengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« veelge en raekke digitale teknologier til at interagere, og

« veelge en raekke passende digitale kommunikationsmidler til en given kontekst.

* bruge en raekke digitale teknologier for at interagere,

« vise andre de mest passende digitale kommunikationsmidler til en given kontekst

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

« tilpasse en reekke digitale teknologier til den mest passende interaktion, og

« tilpasse de mest passende kommunikationsmidler til en given kontekst.

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til interaktion
gennem digitale teknologier og digitale kommunikationsmidler.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og til at vejlede andre i samspillet
gennem digitale teknologier.

Pa det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til
interaktion gennem digitale teknologier og digitale kommunikationsmidler

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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43

44.

45,

46.

47.

48.

49.

50.

51.

52.

Ved, at mange kommunikationstjenester (f.eks. instant messaging) og sociale medier er gratis
gratis, fordi de delvist betales af annoncering og indteegtsgenerering af brugerdata.

Bevidst, at mange kommunikationstjenester og digitale miljger (f.eks. sociale medier) bruger mekanismer som nudging,

gamification og manipulation til at pavirke brugeradfeerd.

Veer opmeerksom pa, hvilke kommunikationsveerktgjer og -tjenester (f.eks. telefon, e-mail, videokonference,
socialt netveerk, podcast) der er passende under specifikke omstaendigheder (f.eks. synkron, asynkron),
afhaengigt af malgruppen, konteksten og formalet med kommunikationen.

Veer opmeaerksom p4, at nogle veerktgjer og tienester ogsa giver en tilgaengelighedserkleering. (DA)

Opmeerksom pa behovet for at formulere budskaber i digitale miljger, s& de
er let forstaelige for malgruppen eller modtageren.

Ved, hvordan man bruger en raekke videokonferencefunktioner (f.eks.
moderering af en session, optagelse af lyd og video).

I stand til at opn& effektiv kommunikation i asynkron (ikke-samtidig) tilstand ved hjeelp af digitale veerktgjer
(f.eks. til rapportering og briefing, deling af ideer, feedback og radgivning, planleegning af meder,
kommunikation af milepeele). (R\W)

Ved, hvordan man bruger digitale veerktgijer til uformel kommunikation med kollegaer for at udvikle og vedligeholde sociale relationer (f.eks.

for at gengive samtaler som dem under kaffepauser ansigt til ansigt). (R\W)
Ved, hvordan man identificerer tegn, der indikerer, om man kommunikerer med et menneske

eller en Al-baseret samtaleagent (f.eks. ved brug af tekst- eller stemmebaserede chatbots). (Al)

| stand til at interagere og give feedback til Al-systemet (f.eks. ved at give brugervurderinger,
likes, tags til onlineindhold) for at pavirke, hvad det naeste anbefaler (f.eks. for at fa flere anbefalinger om
lignende film, som brugeren tidligere kunne lide). (Al)

mener, at det er ngdvendigt at balancere asynkrone og synkrone kommunikationsaktiviteter
(f.eks. for at minimere traethed ved videokonferencer, for at respektere kollegers tid og foretrukne arbejdstider).

16
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53.

54.

55.

Villig til at lytte til andre og deltage i online samtaler med tillid, klarhed og gensidighed, bade i personlige
og sociale sammenhange.

Aben for Al-systemer, der understatter mennesker til at treeffe informerede beslutninger i overensstemmelse
med deres mal (f.eks. brugere, der aktivt beslutter, om de vil falge en anbefaling eller €j). (Al)

Villig til at tilpasse en passende kommunikationsstrategi afhaengigt af situationen og det digitale veerktgj: verbale strategier

(skriftligt, mundtligt sprog), non-verbale strategier (kropssprog, ansigtsudtryk, tonefald), visuelle strategier (tegn,
ikoner, illustrationer) ) eller blandede strategier.

MELLEM 3

BESKAFTIGELSESSCENARIO: organiser en begivenhed

Alene:

‘ Jeg kan interagere med deltagere og andre
kollegaer ved at bruge min virksomheds e-
mailkonto-app pa min smartphone for at organisere

en begivenhed for min virksomhed.

Jeg kan ogsa veelge tilgeengelige muligheder i min e-mail-pakke for

at organisere begivenheden, sdsom at sende kalenderinvitationer.

Jeg kan Igse problemer, fx en forkert e-mailadresse.

LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

Alene:
®  Jeg kan bruge en almindeligt brugt chat p& min smartphone (f.eks.
Facebook messenger eller WhatsApp) til at tale med mine

klassekammerater og organisere gruppearbejde.
Jeg kan veelge andre digitale kommunikationsmidler p&

klasseveerelsets tablet (f.eks. mit klasseveerelsesforum),
som kunne veere nyttige til at tale om detaljerne i

organiseringen af gruppearbejde.

Jeg kan lgse problemer s&som tilfgjelse eller
sletning af medlemmer til chatgruppen.
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DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE :
2. KOMMUNIKATION

OG SAMARBEJDE

2.2 DELING

VIA DIGITALE

TEKNOLOGIER

At dele data, information og -

digitalt indhold med andre

gennem passende digitale [ 6":'

teknologier. At fungere som
mellemmand, at vide om reference- og tilskrivningspraksis.

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

vejledning, hvor det er ngdvendigt, karl

< genkende simple passende digitale teknologier til at dele data,
information og digitalt indhold.

« identificere simple reference- og tilskrivningspraksis.

< genkende simple passende digitale teknologier til at dele data,
information og digitalt indhold.

'ﬁieed;tificere simple reference- og tilskrivningspraksis.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemeessige passende digitale teknologier
at dele data, information og digitalt indhold.

« forklare, hvordan man kan fungere som mellemmand for deling af information
og indhold gennem veldefinerede og rutinemaessige digitale teknologier,

« illustrere veldefinerede og rutinemaessige reference- og tilskrivningspraksis.

Uafheengigt « manipulere passende digitale teknologier til at dele data, information og digitalt indhold.

til mine egne behov, og ¢
lgse veldefinerede og og

ikke-rutinemaessige problemer,
jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

forklare, hvordan man kan fungere som formidler til deling af information ved at
indhold gennem digitale teknologier,

« illustrere reference- og tilskrivningspraksis.

« dele data, information og digitalt indhold gennem en reekke passende digitale veerktgjer,

« vise andre, hvordan man kan fungere som mellemmand for deling
af information og indhold gennem digitale teknologier.

< anvende en raekke forskellige reference- og tilskrivningsmetoder.

P& avanceret niveau,
i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

< vurdere de mest passende digitale teknologier til at dele information og indhold.
« tilpasse min formidlingsrolle,

« variere brugen af den mere passende reference- og tilskrivningspraksis.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er
relateret til deling gennem digitale teknologier.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
deling gennem digitale teknologier.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til deling gennem digitale teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4 « EKSEMPLER PA VIDEN, FZERDIGHEDER OG HOLDNINGER DIMENSION 5 « ANVENDEL SESKASE

56. Bevidst, at alt, hvad man deler offentligt online (f.eks. billeder, videoer, lyde) MELLEM 4

kan bruges til at treene Al-systemer. For eksempel kan kommercielle softwarevirksomheder, der udvikler Al-
ansigtsgenkendelsessystemer, bruge personlige billeder, der deles online (f.eks. familiebilleder) til at treene og
forbedre softwarens evne til automatisk at genkende disse personer p& andre billeder, hvilket maske ikke er BESK/EFTIGELSESSCENARIO: organiser en begivenhed

gnskeligt (f.eks. kan vaere et brud privatlivets fred). (Al) Jea kan b in virk heds digital
eg kan bruge min virksomheds digitale

57. Kender online-facilitatorens rolle og ansvar for at strukturere og vejlede en diskussionsgruppe (f.eks. hvordan man fungerer som lagersystem til at dele arrangementets dagsorden med
mellemmand ved deling af information og digitalt indhold i digitale miljger). listen over deltagere, jeg har oprettet p& min pc.

Jeg kan vise mine kolleger pa deres smartphones, hvordan
de far adgang til og deler dagsordenen ved hjeelp af
min organisations digitale lagringssystem.

Jeg kan pé hendes tablet vise min chef eksempler pa de
digitale kilder, jeg bruger til at designe begivenhedens dagsorden.

Jeg kan svare pa ethvert spgrgsmal, mens jeg udfarer disse
aktiviteter, sdsom uventede problemer med at dele
58. Ved, hvordan man deler digitalt indhold (f.eks. billeder) pa tveers af flere enheder dagsordenen med deltagerne.

(f.eks. fra smartphones til skytjenester).

59. Ved hvordan man deler og viser information fra sin egen enhed (f.eks. vis grafer fra en baerbar computer)
at understgtte et budskab, der formidles under en online session i realtid (f.eks. videokonference). (R\W)

60. Kunne veelge og begreense, hvem indholdet deles med (f.eks. kun give adgang
til venner p& sociale medier, s& kun kolleger kan laese og kommentere en tekst).

61. Ved, hvordan man kuraterer indhold pa indholdsdelingsplatforme for at tilfgje veerdi for sig selv og andre (f.eks.
deler musikafspilningslister, deler kommentarer pa onlinetjenester).

62. Ved, hvordan man anerkender den originale kilde og forfattere til delt indhold. L/ERINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine

63. Ved, hvordan man markerer eller rapporterer desinformation og misinformation til faktatjekorganisationer klassekammerater

og til sociale medieplatforme for at forhindre, at den spredes.
Jeg kan bruge et cloud-baseret lagersystem (f

Dropbox, Google Drev) for at dele materiale med
andre medlemmer af min gruppe.
Jeg kan forklare andre medlemmer af min gruppe ved

hjeelp af klassens bzerbare computer, hvordan
jeg deler materialet i det digitale lagersystem.

64. Villig til at dele ekspertise p& internettet, for eksempel ved at gribe ind i onlinefora, bidrage til Wikipedia ° Jeg kan p& hendes tablet vise min lzerer de digitale kilder,
eller gennem oprettelse af &bne uddannelsesressourcer. jeg bruger til at forberede materialet til gruppearbejde.

65. Aben over for at dele digitalt indhold, der kan vaere interessant og nyttigt for andre. * Mens jeg laver disse aktiviteter, kan jeg lgse ethvert

66. Tilbgjelig til ikke at dele digitale ressourcer, hvis de ikke er i stand il at citere deres forfatter eller kilde p& en passende méade. problem, der matte opst8, sdsom at lgse problemer

med opbevaring eller dele materiale med andre

medlemmer af min gruppe.
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DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE °
2. KOMMUNIKATION

OG SAMARBEJDE

2.3

ENGAGERENDE -
MEDBORGERSKAB VIA DIGI TAERSEER

At deltage i samfundet gennem

brug af offentlige og private digitale
tienester. At sgge muligheder

for selvstyrkelse og for

deltagende medborgerskab

gennem passende digitale teknologier.

b

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere simple digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« anerkende simple passende digitale teknologier til at styrke mig selv og
deltage i samfundet som borger.

« identificere simple digitale tjenester for at deltage i samfundet.

< anerkende simple passende digitale teknologier til at styrke mig selv og
deltage i samfundet som borger.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemaessige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

< angive veldefinerede og rutinemaessige passende digitale teknologier for at styrke
mig selv og deltage i samfundet som borger.

Uafhaengigt, ifglge ¢ udveelge

til mine egne behov og

digitale tjenester for at deltage i samfundet.

ved at lgse veldefinerede og « diskutere passende digitale teknologier for at styrke mig selv ikke-

rutinemaessige problemer,
kan jeg:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

alWaYed

og at deltage i samfundet som borger.

- foresla forskellige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« bruge passende digitale teknologier til at styrke mig selv og deltage
i samfundet som borger.

(WA ]|
P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

« variere brugen af de mest hensigtsmeessige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« variere brugen af de mest passende digitale teknologier for at styrke mig
selv og deltage i samfundet som borger.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret
til at engagere sig i medborgerskab gennem digitale teknologier.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at engagere sig i
medborgerskab gennem digitale teknologier.

Pa det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at engagere sig i medborgerskab gennem digitale teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76

78.

79.

80.
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. Kender til forskellige typer digitale tjenester pa internettet: offentlige (f.eks. tjenester til at konsultere skatteoplysninger eller
bestille tid i sundhedscentret), lokalsamfundsbaserede tjenester (f.eks. vidensarkiver som Wikipedia, korttjenester som
f.eks. Open Vejkort, miljgovervagningstjenester sdésom Sensor Community) og private tienester (f.eks. e-handel, netbank).

Ved, at en sikker elektronisk identifikation, (f.eks. identitetskort, der indeholder digitale certifikater), gor det muligt for borgerne at gge
sikkerheden ved brug af onlinetjenester leveret af det offentlige eller af den private sektor.

Ved, at alle EU-borgere har ret til ikke at blive underlagt fuldautomatisk beslutningstagning (f.eks. hvis et
automatisk system afviser en kreditansggning, har kunden ret at anmode om, at afggrelsen bliver
provet af en person). (Al)

erkender, at selvom anvendelsen af Al-systemer i mange domaener normalt er ukontroversiel (f.eks. Al, der hjeelper med
at afveerge klimagendringer), kan Al, der direkte interagerer med mennesker og treeffer beslutninger om deres
liv, ofte veere kontroversiel (f.eks. CV-sorteringssoftware til rekruttering procedurer, scoring af eksamener, der kan
bestemme adgangen til uddannelse). (Al)

Ved, at Al i sig selv hverken er god eller darlig. Det, der afggr, om resultaterne af et Al-system er
positive eller negative for samfundet, er, hvordan Al-systemet er designet og brugt, af hvem og
til hvilke formal. (Al)

Opmaerksom pa civilsamfundsplatforme pa internettet, der giver borgerne muligheder for at deltage i
aktioner, der er rettet mod global udvikling for at n& baeredygtighedsmal pa lokalt, regionalt,
nationalt, europaeisk og internationalt plan.

Bevidst om den rolle, som traditionelle (f.eks. aviser, tv) og nye former for medier (f.eks. sociale
medier, internettet) spiller i demokratiske samfund.

Ved , hvordan man erhverver certifikater fra en certificeringsmyndighed (CA) med
henblik pa en sikker elektronisk identifikation.

Ved, hvordan man overvager lokale og nationale myndigheders offentlige udgifter (f.eks. gennem
&bne data pa regeringens hjemmeside og &bne dataportaler).

. Ved, hvordan man identificerer omréder, hvor Al kan bringe fordele til forskellige aspekter af
hverdagen. For eksempel kan Al i sundhedsvaesenet bidrage til tidlig diagnose, mens det i
landbruget kan bruges til at opdage skadedyrsangreb. (Al)

. Ved, hvordan man engagerer sig med andre gennem digitale teknologier for det beeredygtige
udvikling af samfundet (f.eks. skabe muligheder for feelles handling pa tveers af lokalsamfund, sektorer og
regioner med forskellige interesser i beeredygtighedsudfordringer) med en bevidsthed om teknologiens potentiale
for bade inklusion/deltagelse og eksklusion.

Aben for at endre egne administrative rutiner og vedtage digitale procedurer i forhold
til offentlige og offentlige ydelser.

Beredskab til at overveje etiske spargsmal relateret til Al-systemer (f.eks. i hvilke sammenhaenge, sdsom strafudmaling af
kriminelle, bar Al-anbefalinger ikke bruges uden menneskelig indgriben)? (Al) B

betragter ansvarlige og konstruktive holdninger pa internettet, da de er grundlaget for menneskerettighederne sammen med
veerdier som respekt for menneskelig veerdighed, frihed, demokrati og lighed.

. Proaktiv omkring brug af internettet og digitale teknologier til at sege muligheder for konstruktiv

deltagelse i demokratisk beslutningstagning og civile aktiviteter (f.eks. ved at deltage i hgringer arrangeret af kommune,

politiske beslutningstagere, ngo'er; underskrive et andragende ved hjeelp af en digital platform).

20

DIMENSION 5 « ANVENDELSESKASE

FREMSKREDEN

BESKAFTIGELSESSCENARIO: organiser en begivenhed

Jeg kan foresla og bruge forskellige mediestrategier (f.eks.
Survey p& FaceBook, Hashtags pa Instagram og Twitter) for
at give borgerne i min by mulighed for at deltage i at definere
hovedemnerne for en begivenhed om brugen af sukker i
fedevareproduktion.

Jeg kan informere mine kolleger om disse strategier og vise
dem, hvordan man bruger en bestemt strategi til at give
borgerne mulighed for at deltage.

LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

Jeg kan foresla og bruge forskellige mikroblogs (f.eks.
Twitter), blogs og wikier til en offentlig hgring om
social inklusion af migranter i mit nabolag for at
indsamle forslag om emnet for gruppearbejdet.

Jeg kan informere mine klassekammerater om
disse digitale platforme og vejlede dem i, hvordan de
kan bruge en bestemt til at styrke

medborgerskabsdeltagelse i deres nabolag.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ethics-guidelines-trustworthy-ai
https://ec.europa.eu/digital-building-blocks/wikis/display/DIGITAL/eID
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rights-citizens/my-rights/can-i-be-subject-automated-individual-decision-making-including-profiling_en
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION
OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

2.4 SAMARBEJDE
GENNEM DIGITALE
TEKNOLOGIER

At bruge digitale veerktgjer og

teknologier til samarbejdsprocesser
og til samkonstruktion og

samskabelse af data, ressourcer og viden.

DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundlaeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« veelge simple digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.

« veelge simple digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemaessige digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-
rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede

. andre kan jeg:

< udveelge digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.

- foresla forskellige digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.

P& avanceret niveau,
i henhold til mine egne

| og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

« variere brugen af de mest passende digitale veerktgjer og teknologier
til samarbejdsprocesser.

« veelge de mest passende digitale veerktgjer og teknologier til at samkonstruere
og samskabe data, ressourcer og viden.

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

« variere brugen af de mest passende digitale veerktgjer og teknologier
til samarbejdsprocesser.

« veelge de mest passende digitale veerktgjer og teknologier til at samkonstruere
og samskabe data, ressourcer og viden.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til brug af samarbejdsprocesser og samkonstruktion og samskabelse af data,
ressourcer og viden gennem digitale veerktgjer og teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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82. Bevidst om fordelene ved at bruge digitale veerktgjer og teknologier til fierntliggende samarbejdsprocesser (f.eks. reduceret
pendlingstid, sammenfgje specialiserede feerdigheder uanset placering).

83. Forstér, at for at skabe digitalt indhold sammen med andre mennesker, er gode sociale feerdigheder
(f.eks. klar kommunikation, evne til at afklare misforstaelser) vigtige for at kompensere for
begreensningerne ved onlinekommunikation.

84. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer i en samarbejdssammenhaeng til at planlaegge og dele
opgaver og ansvar inden for en gruppe venner, en familie eller et sports- eller arbejdshold (f.eks.
digital kalender, planleeggere for ture og fritidsaktiviteter).

85. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer til at facilitere og forbedre samarbejdsprocesser, for eksempel
gennem delte visuelle tavler og digitale leerreder (f.eks. Mural, Miro, Padlet).
86. Ved, hvordan man samarbejder i en wiki (f.eks. forhandle om at &bne et nyt indleeg om et emne, der mangler
pa Wikipedia for at gge offentlighedens viden).
87. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer og teknologier i en fiernarbejdskontekst til idégenerering og samskabelse af digitalt
indhold (f.eks. feelles mindmaps og whiteboards, afstemningsveerktajer). (R\W)
88. Ved, hvordan man vurderer fordele og ulemper ved digitale applikationer til fremstilling
samarbejde effektivt (f.eks. brug af online rum til samskabelse, delte projektledelsesveerktgijer).
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89. Opfordrer alle til at udtrykke deres egne meninger konstruktivt, nar de samarbejder i
digitale miljger.

90. Handler pa troveerdige mader for at nd gruppens mal, nar de involverer sig i
samkonstruktion af ressourcer eller viden.

91. Tilbgijelig til at bruge passende digitale veerktgijer til at fremme samarbejdet mellem medlemmerne af et
team og samtidig sikre digital tilgeengelighed. (DA)

FREMSKREDEN 6

BESKAEFTIGELSESSCENARIO: organiser en begivenhed

Jeg kan bruge de mest passende digitale veerktgjer pa arbejdet
(f.eks. Dropbox, Google Drive, wiki) til sammen med mine
kolleger at lave en folder og en blog om arrangementet.

Jeg kan ogsé skelne mellem passende og uhensigtsmeaessige

digitale veerktajer til samarbejdsprocesser.
Sidstnaevnte er de veerktgjer, der ikke adresserer opgavens

formal og omfang - f.eks. to personer, der redigerer tekst samtidigt
ved hjeelp af en wiki, er upraktisk.

Jeg kan overkomme uventede situationer, der kan opsta i det
digitale miljg, nar jeg samskaber folderen og bloggen (f.eks. kontrol
af adgangen til at redigere dokumenter eller en kollega kan ikke
gemme aendringer i materialet).

LZARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

« kan bruge de mest passende digitale ressourcer til at lave en

video relateret til arbejdet pa min tablet med mine
klassekammerater. Jeg kan ogsé skelne mellem passende og

uhensigtsmaessige digitale ressourcer til at skabe denne
video og arbejde i et digitalt miljig sammen med

klassekammerater.

Jeg kan overkomme uventede situationer, der opstar pa det digitale
miljg, nar jeg samskaber data og indhold og laver en video om
gruppearbejde. (f.eks. opdaterer en fil ikke de eendringer,
medlemmerne foretager, et medlem ved ikke, hvordan man uploader

en fil i det digitale veerktgj).
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DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION
OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

2.5 NETIQUETTE

At veere opmaerksom pa

adfeerdsnormer og knowhow, mens

du bruger digitale teknologier og

interagerer i digitale miljger. At tilpasse
kommunikationsstrategier til det specifikke

publikum og veere opmaerksom pa kulturel

0g generationsmeessig mangfoldighed i digitale miljger.

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende
niveau og med

selvsteendighed og passende

« differentiere simple adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale teknologier
og interagerer i digitale miljger.

« veelge simple kommunikationsformer og strategier tilpasset et publikum og

« differentiere simple kulturelle og generationsmaessige
mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger.

« differentiere simple adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale teknologier
og interagerer i digitale miljger.

« veelge simple kommunikationsformer og strategier tilpasset et publikum og

vejledning, hvor det er nadvendigt, karfifigrentiere simple kulturelle og generationsmaessige

mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« afklare veldefinerede og rutinepreegede adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale
teknologier og interagerer i digitale miljger.

« udtrykke veldefinerede og rutinemeessige kommunikationsstrategier tilpasset et publikum.

« beskrive veldefinerede og rutinemaessige kulturelle og generationsmaessige
mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger.

Selvsteendigt diskutere 5qtardsnormer og knowhow, mens jeg bruger digital til mine egne behov, og teknologier

og interagerer i digitale miljger.

lgse veldefinerede og ¢

diskutere kommunikationsstrategier tilpasset et publikum og

ikke-rutinemaessige

Jeg kan: problemer, « diskutere kulturelle og generationsmaessige mangfoldighedsaspekter, der skal overvejes i digitale miljger.

Udover at vejlede
andre kan jeg:

P& avanceret niveau, i
henhold til mine egne og
andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

< anvende forskellige adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale teknologier og
interagerer i digitale miljger.

« anvende forskellige kommunikationsstrategier i digitale miljger tilpasset et publikum og

« anvende forskellige kulturelle og generationsmaessige mangfoldighedsaspekter til at overveje i digitale miljger.

« tilpasse de mest passende adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale
teknologier og interagerer i digitale miljger.

« tilpasse de mest hensigtsmaessige kommunikationsstrategier i digitale
miljger til et publikum.

< anvende forskellige kulturelle og generationsmaessige mangfoldighedsaspekter i digitale miljger.

Pa hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

- skabe Igsninger pa komplekse problemer med begreenset definition, der er relateret til digitale etiketter med respekt
for forskellige malgrupper og kulturel og generationsmeessig mangfoldighed.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
digital etikette

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lgse komplekse problemer med mange
interagerende faktorer, der er relateret til digitale etiketter med respekt for forskellige
malgrupper og kulturel og generationsmaessig mangfoldighed.

- foresl& nye ideer og processer til feltet.
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92. Bevidst om betydningen af ikke-verbale beskeder (f.eks. smileys, emojis) brugt i digitale miljger (f.eks. H@JT SPECIALISERET i 7
sociale medier, instant messaging) og ved, at deres brug kulturelt kan variere mellem lande og
samfund.
93. Opmaerksom pé eksistensen af nogle forventede regler om ens adfeerd ved brug af digitale teknologier (f.eks. brug af audioheadset i BESK/EFTIGEL SESSCENARIO: organiser en begivenhed
stedet for hgijttalere, nar man tager imod opkald pa offentlige steder eller lytter til musik). * Mens jeg organiserer et arrangement for min organisation,
94. Forstar, at upassende adfeerd i digitale miljger (f.eks. beruset, at veere for intim kan jeg lgse problemer, der opstar, mens jeg skriver
og anden eksplicit seksuel adfzerd) kan skade sociale og personlige aspekter af livet pa lang sigt. og kommunikerer i digitale miljger, (f.eks. upassende
95. Bevidst, at tilpasning af sin adfeerd i digitale miljger afheenger af ens forhold til andre deltagere (f.eks. venner, kolleger, kommentarer om min organisation i et socialt
ledere) og formalet med kommunikationen (f.eks. at instruere, informere, overtale, bestille, underholde, netvaerk).
forespgrge , socialisere). °  Jeg kan skabe regler ud fra denne praksis, som mine nuveerende
96. Opmeerksom pa tilgeengelighedskrav, nar der kommunikeres i digitale miljger, s kommunikation er inkluderende og fremtidige kollegaer kan implementere og bruge som vejledning.
og tilgeengelig for alle brugere (f.eks. for mennesker med handicap, eldre, personer med lav leesefeerdighed,
talere af et andet sprog). (DA)
97. Ved, hvordan man stopper med at modtage ugnskede forstyrrende beskeder eller e-mails.
98. | stand til at styre sine falelser, ndr man taler med andre mennesker pa internettet.
99. Ved, hvordan man genkender fiendtlige eller nedsaettende beskeder eller aktiviteter online, der angriber
bestemte individer eller grupper af individer (f.eks. hadefulde ytringer).
100. Kan styre interaktioner og samtaler i forskellige socio- LZARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

Jeg kan lgse etiketteproblemer, der opstér med mine
klassekammerater, mens jeg bruger en digital
samarbejdsplatform (blog, wiki osv.) til gruppearbejde (f.eks.
klassekammerater, der kritiserer hinanden).

Jeg kan skabe regler for passende adfeerd, mens jeg

arbejder online som en gruppe, som kan bruges og deles
i skolens digitale leeringsmiljg. Jeg kan ogsa vejlede mine
klassekammerater i, hvad der er passende digital adfeerd,

101. mener, at det er ngdvendigt at definere og dele regler inden for digitale feellesskaber (f.eks. forklare

adfeerdskodekser for oprettelse, deling eller udsendelse af indhold).
S . - I mens jeg arbejder sammen med andre pa en digital platform.
102. Tilbgjelig til at anleegge et empatisk perspektiv i kommunikation (f.eks. at veere lydhgr over for en anden persons

folelser og oplevelser, forhandling af uenigheder for at opbygge og opretholde retfeerdige og respektfulde relationer).
103. Aben for og respektfuld over for synspunkter fra mennesker pé internettet med forskellige kulturelle

tilharsforhold, baggrunde, overbevisninger, veerdier, meninger eller personlige omstaendigheder;
aben for andres perspektiver, selvom de adskiller sig fra ens egne.
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P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« identificere en digital identitet,
« beskrive enkle mader at beskytte mit omdgmme online,

« genkende simple data, jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.

« identificere en digital identitet,

« beskrive enkle mader at beskytte mit omdgmme online,

vejledning, hvor det er ngdvendigt, k&rgggkende simple data, jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« diskriminere en raekke veldefinerede og rutinemaessige digitale identiteter,
« forklare veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mit omdgmme online,

« beskrive veldefinerede data jeg rutinemaessigt producerer igennem
digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.

3
DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE
2. KOMMUNIKATION .
OG SAMARBEJDE

4

2.6 STYRING AF
DIGITAL IDENTITET

At skabe, og administrere en

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og Igse veldefinerede
og ikke-rutinemaessige
problemer,

Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« vise en raekke specifikke digitale identiteter,
- diskutere specifikke mader at beskytte mit omdgmme online,

« manipulere data jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.

« bruge en reekke forskellige digitale identiteter,
- anvende forskellige mader til at beskytte mit omdgmme online,

« bruge data jeg producerer gennem flere digitale veerktgjer miljg og tjenester.

eller flere digitale identiteter, for at

kunne beskytte sit eget

omdgmme, at handtere de

data, man producerer gennem

flere digitale veerktgjer, miljger og tjenester.

P& avanceret niveau, i

henhold til mine egne og
andres behov og i

komplekse sammenhznge,
kan jeg:

« diskriminere flere digitale identiteter,
« forklare de mere passende méader at beskytte sit eget omdgmme pa,

< g&endre de data, der produceres gennem flere veerktgjer, miljger og tjenester.

P& haijt specialiseret
niveau kan jeg:

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til handtering af
digitale identiteter og beskyttelse af folks online omdgmme.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
hé&ndtering af digital identitet.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til
handtering af digitale identiteter og beskyttelse af folks online omdgmme.

« foresl& nye ideer og processer til feltet.
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Bevidst, at digital identitet refererer til (1) metoden til autentificering af en bruger pa et websted eller en online
tjeneste, og ogsa til (2) et seet data, der identificerer en bruger ved at spore deres digitale aktiviteter, handlinger og bidrag
pa internettet eller digitale enheder (f.eks. viste sider, kabshistorik), personlige data (f.eks. navn, brugernavn, profil data sdsom
alder, kan, hobbyer) og kontekstdata (f.eks. geografisk placering).

Bevidst, at Al-systemer indsamler og behandler flere typer brugerdata (f.eks. personlige data, adfeerdsdata og kontekstuelle
data) for at skabe brugerprofiler, som derefter bruges, for eksempel til at forudsige, hvad brugeren métte gnske at se
eller gare neeste gang ( fx tilbyde annoncer, anbefalinger, tjenester). (Al)

Ved, at man i EU har ret til at bede en hjemmesides eller sggemaskines administratorer om at fa adgang til
personlige data, der opbevares om dig (ret til indsigt), at opdatere eller rette dem (ret til berigtigelse) eller
fierne dem (ret til sletning, ogsa kendt som retten til at blive glemt).

Er klar over, at der er mader at begraense og styre sporingen af ens aktiviteter pa internettet,
sasom softwarefunktioner (f.eks. privat browsing, sletning af cookies) og privatlivsfremmende veerktgjer og produkt-/
tienestefunktioner (f.eks. tilpasset samtykke til cookies, fravalg af personlige annoncer).

Ved, hvordan man opretter og administrerer profiler i digitale miljger til personlige
formal (f.eks. medborgerlig deltagelse, e-handel, brug af sociale medier) og professionelle formal
(f.eks. oprette en profil pa en online beskeeftigelsesplatform).

Ved, hvordan man vedtager informations- og kommunikationspraksis for at opbygge en positiv online identitet (f.eks. ved at
vedtage sund, sikker og etisk adfaerd, sdsom at undga stereotyper og forbrugerisme).

| stand til at udfare en person- eller efternavnssggning for at inspicere sit eget digitale fodaftryk i onlinemiljger (f.eks. for at
opdage eventuelle potentielt bekymrende indlaeg eller billeder, for at udgve sine juridiske rettigheder).

| stand til at verificere og aendre, hvilken type metadata (f.eks. placering, tid), der er
inkluderet i billeder, der deles for at beskytte privatlivets fred.

Ved, hvilke strategier der skal bruges til at kontrollere, administrere eller slette data, der er indsamlet/kurateret af onlinesystemer
(f.eks. holde styr p& de anvendte tjenester, liste onlinekonti, slette konti, der ikke er i brug).

Ved, hvordan man aendrer brugerkonfigurationer (f.eks. i apps, software, digitale platforme) for at
aktivere, forhindre eller moderere Al-systemets sporing, indsamling eller analyse af data (f.eks.
ikke at tillade mobiltelefonen at spore brugerens placering). (Al)

Overvejer fordele (f.eks. hurtig godkendelsesproces, brugerpraeferencer) og risici
(f.eks. at fa stjalet identiteter, persondata udnyttet af tredjeparter) ved handtering af en eller flere
digitale identiteter pa tveers af digitale systemer, apps og tjenester.

Tilbgjelig til at kontrollere og veelge webstedscookies, der skal installeres (f.eks. accepterer
kun tekniske cookies), nar webstedet giver brugerne denne mulighed.

Veer omhyggelig med ikke at holde egne og andres personlige oplysninger private (f.eks.
ferie- eller fadselsdagsbilleder; religigse eller politiske kommentarer).

Identificerer bade de positive og negative konsekvenser af brugen af alle data
(indsamling, kodning og behandling), men iseer personlige data, af Al-drevne digitale
teknologier sdsom apps og onlinetjenester. (Al)

26
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H@JIT SPECIALISERET 8

BESK/EFTIGELSESSCENARIO: organiser en begivenhed

Jeg kan foresla min chef en ny procedure for sociale
medier, der undgar handlinger, der kan skade vores
virksomheds digitale omdgmme (f.eks. spam), nar
de promoverer virksomhedens arrangementer.

LARINGSSCENARIO: forberede gruppearbejde med mine
klassekammerater

Jeg kan foresla en ny procedure til min skole, der undgar
offentliggarelse af digitalt indhold (tekster, billeder, videoer), som
kan skade elevernes omdgmme.



https://gdpr.eu/right-to-be-forgotten
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P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« identificere mader at skabe og redigere simpelt indhold i simple formater,

« veelge, hvordan jeg udtrykker mig gennem skabelsen af simple digitale midler.

« identificere mader at skabe og redigere simpelt indhold i simple formater,

« veelge, hvordan jeg udtrykker mig gennem skabelsen af simple digitale midler.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

3. OPRETTELSE AF
DIGITALT INDHOLD

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

- angive mader at skabe og redigere veldefinerede og rutinepreegede pa
indhold i veldefinerede og rutinemeessige formater,

« udtrykke mig gennem skabelsen af veldefinerede og rutinepraegede digitale midler.

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

3.1 UDVIKLING AF
DIGITALT INDHOLD

At skabe og redigere digitalt
indhold i forskellige formater,

at udtrykke sig gennem digitale midler.

Uafhaengigt, efter mine egne

behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

- angive mader at oprette og redigere indhold i forskellige formater,

« udtrykke mig gennem skabelsen af digitale midler.

- anvende mader at oprette og redigere indhold i forskellige formater,

« vise mader at udtrykke mig pa gennem skabelsen af digitale midler.

P& avanceret niveau,
i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

< aendre indhold ved hjeelp af de mest passende formater,

« tilpasse udtrykket af mig selv gennem skabelsen af de mest passende digitale midler.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til indholdsskabelse og
udgivelse i forskellige formater og selvudfoldelse via digitale midler.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre
i at udvikle indhold.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til skabelse og udgivelse af indhold i forskellige formater og

selvudfoldelse via digitale midler.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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Ved, at digitalt indhold findes i en digital form, og at der er mange forskellige typer digitalt indhold (f.eks. lyd, billede, tekst, video, applikationer),
der er lagret i forskellige digitale filformater.

Ved, at Al-systemer kan bruges til automatisk at skabe digitalt indhold (f.eks. tekster, nyheder, essays, tweets, musik, billeder) ved at bruge
eksisterende digitalt indhold som kilde. S&dant indhold kan veere sveert at skelne fra menneskelige kreationer. (Al)

klar over, at "digital tilgeengelighed" betyder at sikre, at alle, ogs& mennesker med handicap, kan bruge og navigere pa internettet. Digital
tilgeengelighed omfatter tilgeengelige websteder, digitale filer og dokumenter og andre webbaserede applikationer (f.eks. til netbank,
adgang til offentlige tjenester og meddelelses- og videoopkaldstjenester). (DA)

Veer opmaerksom pa, at virtual reality (VR) og augmented reality (AR) tillader nye mader at udforske simulerede
miljger og interaktioner inden for den digitale og fysiske verden.

Kan bruge veerktgjer og teknikker til at skabe tilgaengeligt digitalt indhold (f.eks. tilfgje ALT-tekst til billeder, tabeller og grafer; skabe en
ordentlig og velmaerket dokumentstruktur; bruge tilgeengelige skrifttyper, farver, links) efter officielle standarder og retningslinjer (f.eks.
WCAG 2.1 og EN 301 549). (DA)

Ved, hvordan man veelger det passende format til digitalt indhold i henhold til dets formal (f.eks. at gemme et dokument i et
redigerbart format i forhold til et, der ikke kan eendres, men som nemt kan udskrives).

Ved, hvordan man skaber digitalt indhold for at understatte ens egne ideer og meninger (f.eks. at producere data
repraesentationer sdsom interaktive visualiseringer ved hjeelp af grundleeggende dataszet sdsom abne offentlige data).

Ved, hvordan man skaber digitalt indhold p& abne platforme (f.eks. oprette og sendre tekst i et wiki-miljg).

Ved, hvordan man bruger Internet of Things (IoT) og mobile enheder til at skabe digitalt indhold (f.eks. brug indlejret
kameraer og mikrofoner til at producere fotos eller videoer).

Tilbgijelig til at kombinere forskellige typer digitalt indhold og data for bedre at udtrykke fakta eller meninger
til personlig og professionel brug.

Aben for at udforske alternative veje til at finde lgsninger til at producere digitalt indhold.

Tilbgijelig til at falge officielle standarder og retningslinjer (f.eks. WCAG 2.1 og EN 301 549) for at teste tilgeengeligheden af et websted, digitale
filer, dokumenter, e-mails eller andre webbaserede applikationer, som man har oprettet. (DA)
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FUNDAMENT 1

BESKAFTIGELSESSCENARIO: udvikle et kort kursus (tutorial) for at

traene personalet i en ny procedure, der skal anvendes i organisationen

Med hjeelp fra en kollega (som har avanceret digital kompetence,
og som jeg kan radfgre mig med, nar jeg har brug for

det) og som statte har en vejledningsvideo med trinene

til, hvordan man ger det:

Jeg kan finde ud af, hvordan man tilfgjer nye dialoger og billeder pa
en kort supportvideo, der allerede er oprettet pa intranettet for

at illustrere de nye organisatoriske procedurer.

LARINGSSCENARIO: Forbered en praesentation om et bestemt emne,
som jeg vil lave for mine klassekammerater

Hjeelpet af min leerer:

« Jeg kan finde ud af, hvordan man laver en digital animation
preesentation ved hjeelp af en video-tutorial fra YouTube, som
min leerer har leveret til at hjeelpe mig med at praesentere mit arbejde
for mine klassekammerater.

« Jeg kan ogsa identificere andre digitale midler fra en artikel
i min leerebog, der kan hjeelpe mig med at praesentere arbejdet som en
animeret digital praesentation for mine klassekammerater pa den

interaktive digitale tavle.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/web-accessibility
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

3. OPRETTELSE AF
DIGITALT INDHOLD

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

3.2 INTEGRERING OG
GENUDARBEJDELSE
AF DIGITALT INDHOLD

At &endre, forfine og integrere

ny information og indhold i en
eksisterende maengde viden og
ressourcer for at skabe nyt, originalt
og relevant indhold og viden.

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« veelge mader at zendre, forfine, forbedre og integrere simple elementer med nyt
indhold og information for at skabe nye og originale.

« veelge mader at aendre, forfine, forbedre og integrere simple elementer med nyt
indhold og information for at skabe nye og originale.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

- forklare mader at sendre, forfine, forbedre og integrere veldefinerede elementer af nyt
indhold og information for at skabe nye og originale.

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« diskutere mader at eendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold og information
for at skabe nyt og originalt.

< arbejde med nye forskellige indholds- og informationselementer, eendre, forfine, forbedre og
integrere dem for at skabe nye og originale.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

« vurdere de mest hensigtsmaessige mader at endre, forfine, forbedre og integrere
specifikke nye indholds- og informationselementer for at skabe nye og originale.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til at
aendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold og information i eksisterende viden
for at skabe nye og originale.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
at integrere og genudarbejde indhold.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at eendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold og information i
eksisterende viden for at skabe nye og originale.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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130. Veer opmaerksom p4, at det er muligt at integrere hardware (f.eks. sensorer, kabler, motorer)
og softwarestrukturer til at udvikle programmerbare robotter og andre ikke-digitale artefakter
(f.eks. Lego Mindstorms, Micro:bit, Raspberry Pi, EV3, Arduino, ROS).

131. Kan skabe infografik og plakater, der kombinerer information, statistisk indhold og
billeder ved hjeelp af tilgaengelige apps eller software.

132. Ved, hvordan man bruger veerktgjer og applikationer (f.eks. tilfgjelser, plug-ins, udvidelser) til at forbedre det digitale
tilgeengelighed af digitalt indhold (f.eks. tilfgjelse af billedtekster i videoafspillere til en optaget praesentation). (DA)

133. Ved, hvordan man integrerer digitale teknologier, hardware og sensordata for at skabe
en ny (digital eller ikke-digital) artefakt (f.eks. makerspace og digitale fabrikationsaktiviteter).

134. Ved, hvordan man inkorporerer Al-redigeret/manipuleret digitalt indhold i sit eget arbejde (f.eks. inkorporerer Al-genererede
melodier i sin egen musikalske komposition). Denne brug af Al kan veere kontroversiel, da den rejser
spgrgsmal om Al's rolle i kunstveerker, og for eksempel hvem der skal krediteres. (Al)

135. Aben for at skabe noget nyt ud fra eksisterende digitalt indhold ved hjeelp af iterative
designprocesser (f.eks. skabe, teste, analysere og forfine ideer).

136. Tilbgijelig til at hjeelpe andre med at forbedre deres digitale indhold (f.eks. ved at give nyttig feedback).

137. Tilbgjelig til at bruge tilgeengelige veerktgjer for at verificere, om billeder eller
videoer er blevet andret (f.eks. ved dybe falske teknikker).

FUNDAMENT 2

BESK/EFTIGELSESSCENARIO: udvikle et kort kursus (tutorial)
for at treene personalet i en ny procedure, der skal anvendes i

organisationen

Med hjeelp fra en kollega (som har avanceret digital
kompetence, og som jeg kan radfere mig med, nar
jeg har brug for det) og som stgtte har en
vejledningsvideo med trinene til, hvordan man ggr det

Jeg kan finde ud af, hvordan man tilfgjer nye dialoger og billeder
p& en kort supportvideo, der allerede er oprettet pa
intranettet for at illustrere de nye organisatoriske procedurer.

LZARINGSSCENARIO: Forbered en praesentation om et bestemt
emne, som jeg vil lave for mine klassekammerater

Hjemme hos min mor (som jeg kan konsultere, nar jeg har brug
for det) og hjeelp fra en liste (gemt pa min tablet leveret af
min leerer med trinene til, hvordan man ger det)

Jeg kan identificere, hvordan jeg opdaterer en digital
animeret praesentation, jeg har lavet for at praesentere mit
arbejde for mine klassekammerater, ved at tilfgje

tekst, billeder og visuelle effekter, der skal vises i

klasseveerelset ved hjaelp af den interaktive digitale tavle.


https://www.forbes.com/sites/evaamsen/2020/10/26/how-we-talk-about-ai-affects-who-gets-credited-for-ai-art/?sh=9166be31f49d
https://edmo.eu/fact-checking-activities
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

3. OPRETTELSE AF
DIGITALT INDHOLD

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

3.3 OPHAVSRET
OG LICENSER

For at forstd, hvordan
ophavsret og licenser geelder

for digital information og indhold.

P4 grundleeggende niveau og - identificere simple regler for ophavsret og licenser, der geelder
med vejledning kan jeg: til data, digital information og indhold.

P& grundleeggende

niveau og med « identificere simple regler for ophavsret og licenser, der gaelder
selvsteendighed og passende til data, digital information og indhold.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lzse ligetil problemer kan
jeg:

« angive veldefinerede og rutinemeessige regler for ophavsret og licenser, der
geelder for data, digital information og indhold.

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse

veldefinerede og ikke- « diskutere regler for ophavsret og licenser, der geelder for digital information og indhold.
rutinemeessige problemer,

Jeg kan:

Udover at vejlede « anvende forskellige regler for ophavsret og licenser, der gaelder

andre kan jeg: til data, digital information og indhold.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i « veelge de mest passende regler, der anvender ophavsret og licenser til

data, digital infi ti indhold.
komplekse sammenhaenge, ata, digital information og indho

kan jeg:

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til anvendelse
P& hgijt specialiseret af ophavsret og licenser til data, digital information og indhold.
niveau kan jeg: - integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede

andre i at anvende ophavsret og licenser.

P& det mest avancerede « skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til
og specialiserede niveau, | anvendelse af ophavsret og licenser til data, digital information og indhold.
kan:

« foresla nye ideer og processer til feltet.
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Ved, at digitalt indhold, varer og tjenester kan veere beskyttet under intellektuel ejendomsret (IP) (f.eks.
ophavsret, varemaerker, design, patenter).

Opmeerksom pé, at skabelsen af digitalt indhold (f.eks. billeder, tekster, musik), nar det er originalt,
anses for at veere beskyttet af ophavsret, sa snart det eksisterer (automatisk beskyttelse).

Veaer opmaerksom pa, at der findes visse copyright-undtagelser (f.eks. brug til illustration til undervisning,
til karikatur, parodi, pastiche, til citat, privat brug).

Kender forskellige modeller af licenssoftware (f.eks. proprieteer, gratis og open source-software), og at nogle typer
licenser skal fornyes, nar licensperioden udlgber.

Opmazerksom pa de juridiske begraensninger ved brug og deling af digitalt indhold (f.eks. musik,
film, bager) og de mulige konsekvenser af ulovlige handlinger (f.eks. deling af ophavsretligt
beskyttet indhold med andre kan give anledning til juridiske sanktioner).

Er klar over, at der findes mekanismer og metoder til at blokere eller begreense adgangen til digitalt
indhold (f.eks. adgangskoder, geoblokering, tekniske beskyttelsesforanstaltninger, TPM).

Kunne identificere og veelge digitalt indhold til at downloade eller uploade lovligt (f.eks.
offentlige domaenedatabaser og veerktgjer, abne licenser).

Ved, hvordan man bruger og deler digitalt indhold pa lovlig vis (kontrollerer f.eks. de tilgaengelige vilkar og
betingelser og licensordninger, sdsom de forskellige typer af Creative Commons) og ved, hvordan
man vurderer, om begraensninger og copyright-undtagelser gaelder.

| stand til at identificere, hvornar brug af ophavsretligt beskyttet digitalt indhold falder ind under en
ophavsretlig undtagelse, sé der ikke er behov for forudgdende samtykke (f.eks. lzerere og elever i EU kan
bruge ophavsretligt beskyttet indhold til illustrationsformal til undervisning).

Kunne kontrollere og forsta retten til at bruge og/eller genbruge digitalt indhold skabt af en tredjepart (f.eks. kender
til kollektive licensordninger og kontakter det relevante kollektiv forstér de forskellige Creative Commons-
ledelsesorganisationer, licenser).

Kan veelge den mest egnede strategi, herunder licensering, til formalet
at dele og beskytte sin egen originale skabelse (f.eks. ved at registrere den i et valgfrit ophavsretligt
depositumssystem; at veelge abne licenser sdsom Creative Commons).

Respekt for rettigheder, der pavirker andre (f.eks. ejerskab, kontraktvilkér), kun ved brug af juridiske kilder til
downloade digitalt indhold (f.eks. film, musik, bager) og, nar det er relevant, veelge open source-software.

. Aben for at overveje, om 8bne licenser eller andre licensordninger er mere egnede ved

produktion og udgivelse af digitalt indhold og ressourcer.

B2
DIMENSION 5 « ANVENDELSESKASE

MELLEM 3

BESK/AEFTIGELSESSCENARIO: udvikle et kort kursus (tutorial)
for at treene personalet i en ny procedure, der skal anvendes i
organisationen

Alene:

Jeg kan forteelle en kollega, hvilke billedbanker jeg
normalt bruger til at finde billeder, som jeg kan downloade
gratis til en kort vejledningsvideo om en ny procedure

for min organisations personale.

Jeg kan handtere problemer sdsom at identificere det symbol, der
angiver, om et billede er licenseret med en bestemt type

Creative Commons-licens og derfor kan genbruges uden forfatterens
tilladelse.

LZARINGSSCENARIO: Forbered en praesentation om et bestemt
emne, som jeg vil lave for mine klassekammerater

Alene:

Jeg kan forklare en ven, hvilke billedbanker jeg normalt
bruger til at finde billeder, som jeg kan downloade helt
gratis for at lave en digital animation til at preesentere
mit arbejde for mine klassekammerater.

Jeg kan lgse problemer s&som at identificere symbolet, der
indikerer, at et billede er ophavsretligt beskyttet og derfor ikke
kan bruges uden forfatterens tilladelse.


https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/faq-for-teachers
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DIMENSION 3 « FAERDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« liste enkle instruktioner til et computersystem til at lgse et simpelt
problem eller udfgre en simpel opgave.

« liste enkle instruktioner til et computersystem til at lase et simpelt
problem eller udfgre en simpel opgave.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« liste veldefinerede og rutinemaessige instruktioner til et computersystem til at lgse
rutineproblemer eller udfare rutineopgaver.

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« liste instruktioner til et computersystem til at Igse et givent problem eller udfare en specifik opgave.

« arbejde med instruktioner til et computersystem for at lgse et andet
problem eller udfare forskellige opgaver.

1
2
3
DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE
3. OPRETTELSE AF
DIGITALT INDHOLD
4
DIMENSION 2 « KOMPETENCE
3.4 PROGRAMMERING
At planleegge og udvikle en sekvens 5
af forst&elige instruktioner til et "
computersystem for at Igse et givent -
problem eller udfgre en specifik opgave.
6-\

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

« bestemme de mest passende instruktioner til et computersystem til at Igse et
givet problem og udfare specifikke opgaver.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begreenset definition, der er relateret
til planlaegning og udvikling af instruktioner til et computersystem og udfgrelse
af en opgave ved hjeelp af et computersystem.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre
i programmering.

Pa det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til planlaegning og udvikling af instruktioner til et computersystem
og udfarelse af en opgave ved hjeelp af et computersystem.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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151.

152.

153.

154.

1565.

156.

157.

158.

159.

160.

161.

162.
| 163.

164.

165.

Ved, at computerprogrammer er lavet af instruktioner, skrevet efter strenge regler
pa et programmeringssprog.

Ved, at programmeringssprog giver strukturer, der tillader, at programinstruktioner udfgres i reekkefglge, gentagne gange eller
kun under visse betingelser, og at gruppere dem for at definere nye instruktioner.

Ved, at programmer udfgres af computerenheder/systemer, som er i stand til automatisk
at fortolke og udfgre instruktioner.

Ved, at programmer producerer outputdata afhaengigt af inputdata, og at forskellige input normalt giver forskellige output (f.eks. vil
en lommeregner give output 8 til 3+5 input og output 15 til 7+8 input).

Ved, at et program for at producere sit output gemmer og manipulerer data i computersystemet, som
udfarer det, og at det nogle gange opfarer sig uventet (f.eks. fejlagtig opfarsel, funktionsfejl, dataleekage).

Ved, at et programs blueprint er baseret pa en algoritme, dvs. en trinvis
metode til at producere et output fra et input.

ved, at algoritmer og dermed programmer er designet til at hjeelpe med at lgse problemer i det virkelige liv; inputdata modellerer den
kendte information om problemet, mens outputdata giver information, der er relevant for problemets lgsning. Der er forskellige
algoritmer, og dermed programmer, der lgser det samme problem.

Ved, at ethvert program kraever tid og plads (hardwareressourcer) til at beregne dets output, afhaengigt
af inputtets starrelse og/eller problemets kompleksitet.

Ved, at der er problemer, som ikke kan lgses ngjagtigt ved hjaelp af nogen kendt algoritme inden for rimelig
tid, og i praksis bliver de derfor ofte behandlet med tilnsermede lgsninger (f.eks. DNA-sekventering,
dataklynger, vejrudsigt).

Ved, hvordan man kombinerer et seet programblokke (f.eks. som i det visuelle
programmeringsvaerktgj Scratch), for at lase et problem.

Ved, hvordan man opdager problemer i en raekke instruktioner og foretager eendringer for at
lgse dem (f.eks. for at finde en fejl i programmet og rette den; for at opdage arsagen til, at
programmets eksekveringstid eller output ikke er som forventet) .

| stand til at identificere input og output data i nogle simple programmer.

Givet et program, at kunne genkende udfgrelsesraekkefalgen af instruktioner,
og hvordan information behandles.

Villig til at acceptere, at algoritmer, og dermed programmer, maske ikke er perfekte
til at lgse det problem, de sigter mod at Igse.

Betragter etik (herunder, men ikke begreenset til, menneskelig handlefrihed og tilsyn,
gennemsigtighed, ikke-diskriminering, tilgeengelighed og partiskhed og retfeerdighed)
som en af de centrale sgjler ved udvikling eller implementering af Al-systemer. (Al)
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MELLEM

BESK/AEFTIGELSESSCENARIO: udvikle et kort kursus (tutorial)
for at treene personalet i en ny procedure, der skal anvendes i
organisationen

* Brug af et programmeringssprog (f.eks. Ruby,
Python), kan jeg give instruktioner til at udvikle et
paedagogisk spil for at introducere den nye
procedure, der skal anvendes i organisationen.

Jeg kan lgse problemer som f.eks. fejlretning af
programmet for at lgse problemer med min kode.

LARINGSSCENARIO forberedé en praesentation om et bestemt
emne, som jeg vil lave for mine klassekammerater

« Ved hjeelp af en simpel grafisk programmeringsgreenseflade
(f.eks. Scratch Jr) kan jeg udvikle en smartphone-app, der
praesenterer mit arbejde for mine klassekammerater.

Hvis der opstar et problem, ved jeg, hvordan jeg fejlretter
programmet, og jeg kan lgse nemme problemer i min kode.

Eksemplerne under denne kompetence er forkortet fra

Programmering for alle: Understanding the Nature of Programs

(Brodnik et al., 2021). Dokumentet giver en mere komplet liste
over viden, feerdigheder og holdningsudsagn, der er ledsaget af

eksempler fra hverdagen.

For eksempel ved leesning af eksempel nr.: 157 kan den
interesserede lzeser ga til dokumentet og finde mere

information om “programmer” under afsnittet “A.2 Programmer er
lavet af instruktioner” (s.14), eller for at forstd mere om
datamodeller, skal leeseren henvise til videnserkleeringen "K3.4" p&
s.18.


https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2 « KOMPETENCE
4.1
BESKYTTELSESENHEDER

For at beskytte enheder og
digitalt indhold og at forsta risici og
trusler i digitale miljger.

At kende til sikkerheds- og
sikkerhedsforanstaltninger og

tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

- identificere enkle mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold p&, og

Pa grundleeggende niveau og « skelne mellem simple risici og trusler i digitale miljger.

med vejledning kan jeg: « veelge simple sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger, og

- identificere enkle méder at tage behgarigt hensyn til palidelighed og privatliv.

P& grundlzeggende « identificere enkle mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold p&, og
niveau og med « skelne mellem simple risici og trusler i digitale miljger.
selvsteendighed og passende « fglge simple sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

vejledning, hvor det er nadvendigt, kan [*Gentificere enkle mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

« angive veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold p&, og
P& egen hand og
Igse ligetil problemer kan
jeg:

« differentiere veldefinerede og rutinemaessige risici og trusler i digitale miljger, og
« veelge veldefinerede og rutinemaessige sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

« angive veldefinerede og rutinemeessige mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv

Uafhaengigt, efter mine egne  « organisere mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold p&, og
behov, og lgse veldefinerede
og ikke-rutinemaessige
problemer,

Jeg kan: « forklare mader, hvorp& man kan tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

« differentiere risici og trusler i digitale miljger.

« veelge sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

- anvende forskellige mader at beskytte enheder og digitalt indhold p&, og
Udover at vejlede « differentiere en raekke forskellige risici og trusler i digitale miljger.
andre kan jeg: - anvende sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

- anvende forskellige mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

P& avanceret niveau, « veelge den mest passende beskyttelse for enheder og digitalt indhold, og
i henhold til mine egne

) « diskriminere risici og trusler i digitale miljger.
og andres behov, og i 9 9 /

komplekst « veelge de mest passende sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

sammenheenge, kan jeg: - vurdere de mest hensigtsmaessige mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

- skabe Igsninger pa komplekse problemer med begreenset definition, der er relateret til beskyttelse af enheder
og digitalt indhold, handtering af risici og trusler, anvendelse af sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger

P4 hajt specialiseret samt palidelighed og privatliv i digitale miljger.

niveau kan jeg:
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at

beskytte enheder.

« skabe lgsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der
er relateret til beskyttelse af enheder og digitalt indhold, handtering af risici og trusler, anvendelse af sikkerheds-
og sikkerhedsforanstaltninger og palidelighed og privatliv i digitale miljger.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:
- foresla nye ideer og processer til feltet.
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166.

16

J

168.

170.

171.

172.

173.

174.

175.

176.

177.
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179.

EKSEMPLER PA VIDEN, FAERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Ved, at brug af forskellige steerke adgangskoder til forskellige onlinetjenester er en made at afbgde de negative

virkninger af, at en konto bliver kompromitteret (f.eks. hacket).

. Kender til foranstaltninger til at beskytte enheder (f.eks. adgangskode, fingeraftryk, kryptering) og forhindre andre (f.eks. en tyv, kommerciel

organisation, statslig instans) i at f adgang til alle data.

Ved om vigtigheden af at holde operativsystemet og applikationerne (f.eks. browseren) opdaterede for at rette sikkerhedssarbarheder og beskytte

mod skadelig software (dvs. malware).

. Ved, at en firewall blokerer visse former for netvaerkstrafik med det formal at forhindre

forskellige sikkerhedsrisici (f.eks. fiernlogin).

Opmaerksom pa forskellige typer risici i digitale miljger, sdsom identitetstyveri
(f.eks. nogen, der begar bedrageri eller anden kriminalitet ved at bruge en anden persons personlige data), svindel

(f.eks. gkonomisk svindel, hvor ofre bliver narret til at sende penge), malware-angreb (f.eks. ransomware).

Ved, hvordan man vedtager en ordentlig cyberhygiejnestrategi vedrgrende adgangskoder (f.eks. at veelge steerke

dem, der er sveere at geette) og administrere dem sikkert (f.eks. ved hjeelp af en adgangskodemanager).

Ved, hvordan man installerer og aktiverer beskyttelsessoftware og -tjenester (f.eks. antivirus,

anti-malware, firewall) for at holde digitalt indhold og personlige data sikrere.

Ved, hvordan man aktiverer to-faktor-godkendelse, nar den er tilgaengelig (f.eks. ved hjeelp af

engangsadgangskoder, OTP eller koder sammen med adgangsoplysninger).

Ved, hvordan man kontrollerer den type personlige data, en app far adgang til p& sin mobiltelefon og beslutter ud fra det,

om den skal installeres, og konfigurerer de relevante indstillinger.
I stand til at kryptere falsomme data, der er gemt p& en personlig enhed eller i en cloud-lagringstjeneste.

Kan reagere passende pé et sikkerhedsbrud (dvs. en haendelse, der resulterer i uautoriseret adgang

til digitale data, applikationer, netveerk eller enheder, laekage af personlige data sdsom logins eller adgangskoder).

Veer opmaerksom pa ikke at efterlade computere eller mobile enheder uden opsyn pé offentlige

steder (f.eks. feelles arbejdspladser, restauranter, tog, bagsaedet i bilen).

. afvejer fordele og risici ved at bruge biometriske identifikationsteknikker (f.eks. fingeraftryk, ansigtsbilleder), da de kan

pavirke sikkerheden pé utilsigtede mader. Hvis biometriske oplysninger leekkes eller hackes, bliver de

kompromitteret og kan fare til identitetssvig.

Opsat pa at overveje nogle selvbeskyttende adfzerd, sdsom ikke at bruge aben

Wi-fi-netveerk til at foretage finansielle transaktioner eller netbank.
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BESK/AEFTIGELSESSCENARIO: brug af en Twitter-konto til at dele oplysninger

FREMSKREDEN 5

om min organisation

Jeg kan beskytte virksomhedens Twitter-konto ved hjeelp af

forskellige metoder (f.eks. en steerk adgangskode, kontrollere de seneste
logins) og vise nye kolleger, hvordan man ggr det.

Jeg kan registrere risici som at modtage tweets og beskeder fra fglgere
med falske profiler eller phishing-forsgg.

Jeg kan anvende foranstaltninger for at undga

dem (f.eks. kontrollere privatlivsindstillingerne).

Jeg kan ogsé hjeelpe mine kolleger med at opdage

risici og trusler, mens de bruger Twitter.

LZARINGSSCENARIO: brug af skolens digitale leeringsplatform til at

dele information om interesserede emner

Jeg kan beskytte information, data og indhold p& min skoles
digitale leeringsplatform (f.eks. en staerk adgangskode,
kontrollere de seneste logins).

Jeg kan opdage forskellige risici og trusler, nar jeg tilgar
skolens digitale platform og anvende foranstaltninger for at
undga dem (f.eks. hvordan man virustjekker vedheeftede
filer far download).

Jeg kan ogsa hjeelpe mine klassekammerater med at opdage risici
og trusler, mens jeg bruger den digitale leeringsplatform pa deres tablets

(f.eks. kontrollere, hvem der kan f& adgang til filerne).
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DIMENSION 3 « FAERDIGHEDSNIVEAU

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2 « KOMPETENCE
4.2 BESKYTTELSE AF
PERSONOPLYSNINGER
OG FORTROLIGHED

For at beskytte personlige data og
privatliv i digitale miljger.

At forstd, hvordan man bruger og deler
personligt identificerbare oplysninger,
mens man er i stand til at beskytte sig selv
og andre mod skader.

For at forst, at digitale tjenester bruger

en "privatlivspolitik" til at informere
om, hvordan personlige data bruges.

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

- veelge enkle méder at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, « identificere enkle

mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger p&, mens jeg
beskytter mig selv og andre mod skader.

« identificere simple erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.

- veelge enkle méder at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, « identificere enkle

mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger p&, mens jeg
beskytter mig selv og andre mod skader.

vejledning, hvor det er nadvendigt, kaniethtificere simple erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.

P& egen hand og

| lgse ligetil problemer kan

jeg:

Uafhaengigt, efter mine egne

behov, og lgse

| veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

- forklare veldefinerede og rutinemzaessige mader at beskytte min personlige
data og privatliv i digitale miljger, og

- forklare veldefinerede og rutinemaessige mader at bruge og dele personligt identificerbare
information og samtidig beskytte mig selv og andre mod skader.

« angive veldefinerede og rutinemeessige fortrolighedspolitikerkleeringer om,
hvordan persondata bruges i digitale tjenester.

« diskutere mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, og

« diskutere mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger pa,
mens jeg beskytter mig selv og andre mod skader.

« angive erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.

Udover at vejlede
andre kan jeg:

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

- anvende forskellige mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger,

« anvende forskellige specifikke mader at dele mine data p&, mens
jeg beskytter mig selv og andre mod farer.

« forklare erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.
« veelge de mere passende mader at beskytte personlige data og
privatliv i digitale miljger, og

« vurdere de mest hensigtsmaessige mader at bruge og dele personligt pa
identificerbare oplysninger, mens jeg beskytter mig selv og andre mod skader.

« vurdere hensigtsmaessigheden af fortrolighedspolitikkens erklaeringer om, hvordan persondata bruges.

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til
beskyttelse af personlige data og privatliv i digitale miljger, brug og deling af
personlig identificerbar information, der beskytter dig selv og andre mod farer, og
privatlivspolitikker for at bruge mine personlige data.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at
beskytte persondata og privatliv

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til beskyttelse af personlige data og privatliv i digitale miljger, brug og
deling af personlig identificerbar information, der beskytter dig selv og andre mod farer, og
privatlivspolitikker for at bruge mine personlige data.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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180. Opmeaerksom pa, at sikker elektronisk identifikation er en ngglefunktion designet til at muliggere sikrere deling af
personlige data med tredjeparter, nar der udfgres offentlige og private transaktioner.

181. Ved, at "privatlivspolitikken" for en app eller tieneste bar forklare, hvilke personlige data den indsamler

(f.eks. navn, enhedsmeerke, brugerens geografiske placering), og om data deles med tredjeparter.

182. Ved, at behandlingen af personoplysninger er underlagt lokale regler som f.eks. EU's generelle databeskyttelsesforordning (GDPR)
(f.eks. taleinteraktioner med en virtuel assistent er personlige data i henhold til GDPR og kan udseette brugere for visse
databeskyttelses-, privatlivs- og sikkerhedsrisici). (Al)

183. Ved, hvordan man identificerer mistaenkelige e-mails, der forsgger at indhente fglsomme oplysninger
(f.eks. personlige data, bankidentifikation) eller kan indeholde malware. Ved, at disse e-mails ofte er designet til at
snyde folk, der ikke tiekker omhyggeligt, og som dermed er mere modtagelige for svindel, ved at indeholde bevidste fejl,
der forhindrer &rvdgne mennesker i at klikke pa dem.

184. Ved, hvordan man anvender grundleeggende sikkerhedsforanstaltninger ved onlinebetalinger (f.eks. aldrig
at sende en scanning af kreditkort eller give pinkoden til et debet-/betalings-/kreditkort).

185. Ved, hvordan man bruger elektronisk identifikation til tienester leveret af offentlige myndigheder eller
offentlige tjenester (f.eks. udfyldelse af din skatteformular, ansggning om sociale ydelser, anmodning om
attester) og af erhvervslivet, sdsom banker og transporttjenester.

186. Ved, hvordan man bruger digitale certifikater erhvervet fra certificeringsmyndigheder (f.eks. digitale
certifikater til autentificering og digital signering gemt pa nationale identitetskort).

187. Afvejer fordele og risici, fer de tillader tredjeparter at behandle personlige data (f.eks. anerkender, at en stemmeassistent pa
en smartphone, der bruges til at give kommandoer til en robotstavsuger, kan give tredjeparter - virksomheder, regeringer,
cyberkriminelle - adgang til data). (Al)

188. Tillid til at udfgre onlinetransaktioner efter at have taget passende sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.
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FREMSKREDEN

BESK/AEFTIGELSESSCENARIO: brug af en Twitter-konto til at dele

oplysninger om min organisation

Jeg kan veelge den mest passende méade at beskytte mine
kollegers personlige data (f.eks. adresse, telefonnummer),
nér jeg deler digitalt indhold (f.eks. et billede) pa
virksomhedens Twitter-konto.

Jeg kan skelne mellem passende og upassende

digitalt indhold for at dele det pa virksomhedens Twitter-
konto, s& mit privatliv og mine kollegers privatliv ikke
bliver beskadiget.

Jeg kan vurdere, om persondata bruges pa
Corporate Twitter korrekt i overensstemmelse med
den europeaeiske databeskyttelseslov og Right to be
Forgotten.

Jeg kan h&ndtere komplekse situationer, der kan opsta med
personlige data i min organisation, mens jeg er pa Twitter,
sasom at fierne billeder eller navne for at beskytte

personlige oplysninger i overensstemmelse med den europaeiske
databeskyttelseslov og Retten til at blive glemt.

LZAERINGSSCENARIO: brug af skolens digitale laeringsplatform
til at dele information om interesserede emner

Jeg kan veelge den mest hensigtsmaessige made at beskytte
mine personlige data pa (f.eks. adresse, telefonnummer),
inden jeg deler dem pa skolens digitale platform.

Jeg kan skelne mellem passende og upassende
digitalt indhold for at dele det p& min skoles digitale
platform, s& mit privatliv og mine klassekammeraters
privatliv ikke bliver beskadiget.

Jeg kan vurdere, om den made, mine personoplysninger
bruges pa den digitale platform, er passende og acceptabel i
forhold til mine rettigheder og privatliv.

Jeg kan overvinde komplekse situationer, der kan

opst& med mine og mine klassekammeraters personlige

data, mens jeg er pa den digitale uddannelsesplatform, sdsom
at persondata ikke bruges i overensstemmelse med
platformens "privatlivspolitik".



https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
https://edpb.europa.eu/system/files/2021-07/edpb_guidelines_202102_on_vva_v2.0_adopted_en.pdf
http://globalprivacyassembly.org/wp-content/uploads/2015/02/International-Competency-Framework-for-school-students-on-data-protection-and-privacy.pdf 
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2 « KOMPETENCE
4.3 BESKYTTELSE AF
SUNDHED OG
VELVARE

At kunne undgé

sundhedsrisici og trusler mod

fysisk og psykisk velveere ved

brug af digitale teknologier.

At kunne beskytte sig selv og

andre mod mulige farer i digitale miljger
(f.eks. cybermobning).

At veere opmeaerksom pa digitale

teknologier til social trivsel og social inklusion.

DIMENSION 3 « FAERDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

- differentiere enkle mader til at undgé sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk
velveere ved brug af digitale teknologier.

« veelge enkle mader at beskytte mig selv mod mulige farer i digitale miljger.

« identificere simple digitale teknologier til social velvaere og social inklusion.

« differentiere enkle mader til at undga sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk
velveere ved brug af digitale teknologier.

- veelge enkle mader at beskytte mig selv mod mulige farer i digitale miljger.

vejledning, hvor det er nadvendigt, k3niethtificere simple digitale teknologier til social velveere og social inklusion.

P& egen hand og

| lgse ligetil problemer kan

jeg:

Uafhaengigt, iflg
til mine egne behov og

| lgse veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

- forklare veldefinerede og rutinemaessige mader til, hvordan man undgar sundhedsrisici og trusler
mod fysisk og psykisk velveere ved brug af digitale teknologier.

« veelge veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mig selv
mod farer i digitale miljger.

« angive veldefinerede og rutinepreegede digitale teknologier til social
velveere og social inklusion.

« forklare mader til, hvordan man undgér trusler mod mit fysiske og
psykiske helbred i forbindelse med brugen af teknologi.

« veelge mader at beskytte sig selv og andre mod farer i digitale miljger.

« diskutere digitale teknologier til social trivsel og inklusion.

Udover at vejlede
andre kan jeg:

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

« vise forskellige mader at undg& sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk
velveere ved brug af digitale teknologier.

- anvende forskellige mader at beskytte mig selv og andre mod farer i digitale miljger

« vise forskellige digitale teknologier til social trivsel og social inklusion.

« diskriminere de mest hensigtsmaessige mader at undga sundhedsrisici og trusler mod fysisk
og psykisk velveere ved brug af digitale teknologier.

« tilpasse de mest hensigtsmaessige mader at beskytte mig selv og
andre mod farer i digitale miljger.

« variere brugen af digitale teknologier til social velveere og social inklusion.

ts.

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, dvs
relateret til at undgd sundhedsrisici og trusler mod trivsel ved brug af digitale teknologier,
for at beskytte sig selv og andre mod farer i digitale miljger og til brugen af digitale teknologier
til social velveere og social inklusion.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre
i at beskytte sundheden.

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at undgd sundhedsrisici og trusler mod trivsel, mens du bruger digitale
teknologier, for at beskytte dig selv og andre mod farer i digitale miljger og til brugen af digitale
teknologier til social velveere og social inklusion.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4 « EKSEMPLER PA VIDEN, FAERDIGHEDER OG HOLDNINGER

189. Bevidst om vigtigheden af at balancere brugen af digitale teknologier med ikke-brug som en mulighed, da mange
forskellige faktorer i det digitale liv kan pavirke personlig sundhed, velveere og livstilfredshed.

190. Kender tegn pa digital afhaengighed (f.eks. tab af kontrol, abstinenssymptomer, dysfunktionel BESK/EFTIGELSESSCENARIO: brug af en Twitter-konto til at

humerregulering) og at digital afheengighed kan forarsage psykisk og fysisk skade. dele oplysninger om min organisation

191. Er klar over, at for mange digitale sundhedsapplikationer er der ingen officielle
licensprocedurer, som det er tilfaeldet i almindelig medicin.

.

Jeg kan lave en digital kampagne om mulige

sundhedsfarer ved at bruge Twitter
192. Bevidst, at nogle applikationer pa digitale enheder (f.eks. smartphones) kan understgatte vedtagelsen af sund adfeerd

ved at overvage og advare brugeren om sundhedsmaessige forhold (f.eks. fysiske, fglelsesmaessige,
psykologiske). Nogle handlinger eller billeder foreslaet af sddanne applikationer kan dog ogsa have en negativ
indvirkning pa den fysiske eller mentale sundhed (f.eks. at se "idealiserede" kropsbilleder kan forarsage angst).

- af professionelle arsager (f.eks. mobning, afhaengighed,
fysisk velveere), som kan deles og bruges af andre
kollegaer og fagpersoner pa deres smartphones

eller tablets.
193. Forstér, at cybermobning er mobning ved brug af digitale teknologier

(dvs. en gentagen adfzerd, der har til formal at skreemme, vrede eller skamme dem, der er malrettet).

194. Ved, at "online-haeemningseffekten" er den mangel pa tilbageholdenhed, man feler, n&r man kommunikerer
online i forhold til at kommunikere personligt. Dette kan fgre til en gget tendens til online flaming (f.eks.
kreenkende sprogbrug, udstationering af fornsermelser online) og upassende adfeerd.

195. Opmeerksom p4, at sarbare grupper (f.eks. bgrn, dem med lavere sociale feerdigheder og mangel pa personlig
social stgtte) har en hgijere risiko for at blive ofre i digitale miljger (f.eks. cybermobning, grooming).

196. Bevidst om, at digitale veerktgjer kan skabe nye muligheder for deltagelse i samfundet

for udsatte grupper (f.eks. eeldre, mennesker med seerlige behov). Digitale veerktgjer kan dog ogsa
bidrage til isolation eller udelukkelse af dem, der ikke bruger dem.

197. Ved, hvordan man anvender en raekke digitale brugsovervagnings- og begraensningsstrategier L/ERINGSSCENARIO: brug af skolens digitale
for sig selv og andre (f.eks. regler og aftaler om skeermfri tider, forsinket tilgeengelighed af leeringsplatform til at dele information om interesserede emner
enheder til bgrn, installation af tidsbegraensning og filtersoftware).

Jeg kan oprette en blog om cybermobning og social
eksklusion til min skoles digitale leeringsplatform, som
hjeelper mine klassekammerater med at genkende

og mgde vold i digitale miljger.

198. Ved, hvordan man genkender indlejrede brugeroplevelsesteknikker (f.eks. clickbait, gamification,
nudging) designet til at manipulere og/eller sveekke ens evne til at have kontrol over beslutninger (f.eks.
f& brugerne til at bruge mere tid pa onlineaktiviteter, opmuntre forbrugerisme).

199. Kan anvende og fglge beskyttelsesstrategier for at bekeempe online-viktimisering (f.eks. blokere
modtagelse af yderligere beskeder fra afsender(e), ikke reagere/svare, videresende eller gemme
beskeder som bevis for juridiske procedurer, slette negative beskeder for at undga gentagen visning).

200. Tilbgijelig til at fokusere pa fysisk og mentalt velveere og undga de negative virkninger
af digitale medier (f.eks. overforbrug, afheengighed, tvangsmeessig adfeerd).

201. Patager sig ansvaret for at beskytte personlig og kollektiv sundhed og sikkerhed
nar man vurderer virkningerne af medicinske og medicinsk-lignende produkter og tjenester
online, da internettet er oversvemmet med falske og potentielt farlige oplysninger om helbred.

202. Pa vagt over for palideligheden af anbefalinger (f.eks. er de fra en velrenommeret kilde) og deres hensigter (f.eks.
hjeelper de virkelig brugeren kontra tilskynde til at bruge enheden mere for at blive udsat for reklamer).
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DIMENSION 3 « FAERDIGHEDSNIVEAU

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

- anerkende simple miljgpavirkninger af digitale teknologier og deres anvendelse.

- anerkende simple miljgpavirkninger af digitale teknologier og deres anvendelse.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

« angive veldefinerede og rutinemaessige miljgpavirkninger af digitale
teknologier og deres anvendelse.

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

4.4 BESKYTTELSE
AF MILJGET

At veere opmeerksom pa

miljgpavirkningen af digitale
teknologier og deres anvendelse.

Uafhaengigt, iflg
til mine egne behov og
lgse veldefinerede og ikke-

rutinemeessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« diskutere mader at beskytte miljget mod pavirkningen af digitale teknologier og deres anvendelse.

« vise forskellige mader at beskytte miljget mod pavirkningen af digitale
teknologier og deres anvendelse.

Pa avanceret niveau,

i henhold til mine egne

og andres behov og i
komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

- veelge de mest passende Igsninger til at beskytte miljget mod pavirkningen fra
digitale teknologier og deres anvendelse.

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til at beskytte
miljget mod pavirkningen af digitale teknologier og deres anvendelse.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at
beskytte miljget.

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til at
beskytte miljget mod pavirkningen af digitale teknologier og deres anvendelse.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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203. Bevidst om miljgpavirkningen af hverdagens digitale praksisser (f.eks. video °
streaming, der er afheengig af dataoverfarsel), og at pavirkningen er sammensat af energiforbrug og

kulstofemissioner fra enheder, netvaerksinfrastruktur og datacentre.

BESK/EFTIGELSESSCENARIO: brug af en Twitter-konto til at dele

204. Opmeerksom pa miljgpavirkningen af fremstillingen af digitale enheder og batterier (f.eks. forurening og giftige
. ) o . . oplysninger om min organisation
biprodukter, energiforbrug), og at sadanne enheder ved slutningen af deres levetid skal bortskaffes korrekt for
at minimere deres miljgpavirkning og at muliggere genbrug af sjeeldne og dyre komponenter og naturressourcer. . *  Jeg kan lave en illustreret video, som besvarer spgrgsmal
om beeredygtig brug af digitale enheder i
205. Er klar over, at nogle komponenter i elektroniske og digitale enheder kan udskiftes organisationer i min sektor, som skal deles p& Twitter

for at forlaenge deres levetid eller ydeevne, kan nogle dog veere malrettet designet til at stoppe med at : og bruges af personale og andre fagfolk i sektoren.

fungere korrekt efter en vis periode (planlagt foreeldelse).

206. Kender 'grgn’ adfzerd til at falge, nar du keber digitale enheder, f.eks. veelge produkter med
mindre energiforbrug under brug og stand-by, mindre forurenende (produkter nemmere at skille ad og genanvende)
og mindre giftige (begreenset brug af miljg- og sundhedsskadelige stoffer).

207. ved, at e-handelspraksis sdsom keb og levering af fysiske varer har en indvirkning pa miljget (f.eks. CO2-fodaftryk
fra transport, generering af affald).

208. Er klar over, at digitale teknologier (herunder Al-drevne) kan bidrage til energieffektivitet,
for eksempel gennem overvagning af behovet for opvarmning i hjiemmet og optimering af styringen.

209. Er klar over, at visse aktiviteter (f.eks. traening af kunstig intelligens og produktion af kryptovalutaer som Bitcoin)
er ressourcekraevende processer i form af data og computerkraft. Derfor kan energiforbruget veere haijt, hvilket

ogsa kan have en hgj miljgbelastning. (Al)

210. Ved, hvordan man anvender effektive lavteknologiske strategier til beskyttelse af miljget, ;
fx nedlukning af enheder og slukning af Wi-fi, ikke udskrivning af dokumenter, reparation og udskiftning af * LARINGSSCENARIO: brug af skolens digitale leeringsplatform til

komponent for at undgé ungdvendig udskiftning af digitale enheder. . at dele information om interesserede emner
211. Ved, hvordan man reducerer energiforbruget for brugte enheder og tjenester, o

Jeg kan oprette en ny e-bog til at besvare spgrgsmal om

f.eks. a@endre kvalitetsindstillingerne for videostreamingtjenester ved at bruge Wi-fi i stedet for beeredygtig brug af digitale enheder i skolen og

dataforbindelse, nar du er hjemme, lukke apps, optimere vedhzeftede filer i e-mails). hjemmet og dele den pa min skoles digitale
212. Ved, hvordan man bruger digitale vaerktgjer til at forbedre den miljgmaessige og sociale indvirkning af ens forbrugeradfeerd (f.eks. ved at . leeringsplatform for at blive brugt af andre

lede efter lokale produkter, ved at sgge efter kollektive aftaler og samkarselsmuligheder for transport). . skolekammerater og deres familier.

213. Sgger mader, hvorpa digitale teknologier kan hjeelpe med at leve og forbruge p& en made, der respekterer
det menneskelige samfunds og det naturlige miljgs beeredygtighed.

214. Opsgger information om teknologiens miljgpavirkning for at pavirke ens adfeerd og andres (f.eks. venner og familie) for at veere

mere miljgansvarlige i deres digitale praksisser.

215. Overvejer produktets overordnede indvirkning pa planeten, nar man veelger digitale midler frem for fysiske produkter, f.eks.
kreever det ikke papir at leese en bog online, og transportomkostningerne er derfor lave, men man bgr overveje
digitale enheder, herunder giftige komponenter og ngdvendig energi, der skal opkreeves.

216. overvejer de etiske konsekvenser af Al-systemer gennem deres livscyklus: de omfatter begge dele
miljgpavirkningen (miligmeessige konsekvenser af produktionen af digitale enheder og tjenester) og samfundspavirkningen, f.eks.
platformisering af arbejdet og algoritmisk ledelse, der kan undertrykke arbejdstagernes privatliv eller rettigheder; brugen
af billig arbejdskraft til at meerke billeder for at treene Al-systemer. (Al)
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DIMENSION 3 « FAERDIGHEDSNIVEAU

DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEMLYSNING

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

5.1 LOSNING
AF TEKNISKE
PROBLEMER

At identificere tekniske

problemer, nar du betjener

enheder og bruge digitale

miljger, og at lgse dem (fra

fejlfinding til lgsning af mere komplekse problemer).

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundlaeggende

niveau og med
selvsteendighed og passende

« identificere simple tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.

« identificere enkle lgsninger til at lase dem.

« identificere simple tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.

« identificere enkle lgsninger til at lase dem.

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafhaengigt, iflg
til mine egne behov, og
lgse veldefinerede og

ikke-rutinemeessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« angive veldefinerede og rutinemeessige tekniske problemer ved betjening af
enheder og brug af digitale miljger.
« veelge veldefinerede og rutinemaessige Igsninger til dem.

« skelne mellem tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.
« veelge lgsninger pa dem.

« vurdere tekniske problemer ved brug af digitale miljger og betjening af digitale enheder.

- anvende forskellige lgsninger pa dem.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

< vurdere
« beslutte

- skabe Igsninger pa komplekse problemer med begreenset definition, der er relateret til tekniske
problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og til at vejlede andre i
lgsning af tekniske problemer.

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til tekniske
problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.

- foresl& nye ideer og processer til feltet.
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217.
218.

219.

220.

221.

222.
223.
224.

225.

Kender hovedfunktionerne af de mest almindelige digitale enheder (f.eks. computer, tablet, smartphone).

Kender nogle arsager til, at en digital enhed muligvis ikke kan oprette forbindelse
online (f.eks. forkert Wi-fi-adgangskode, flytilstand slaet til).

Ved, at computerkraft eller lagerkapacitet kan forbedres for at overvinde hurtig foraeldelse af hardware
(f.eks. ved at kontrahere strgm eller storage as a service).

Er klar over, at de hyppigste kilder til problemer i Internet of Thing (10T)
og mobile enheder, og i deres applikationer, er relateret til forbindelse/netveerkstilgeengelighed,
batteri/stram, begraenset processorkraft.

Bevidst, at Al er et produkt af menneskelig intelligens og beslutningstagning (dvs. mennesker veelger,
renser og koder dataene, de designer algoritmerne, treener modellerne og kuraterer og anvender menneskelige
veerdier pa outputtet) og eksisterer derfor ikke uafhaengigt af mennesker. (Al)

Ved, hvordan man identificerer og lgser et kamera- og/eller mikrofonproblem under et onlinemgde.
Ved, hvordan man verificerer og fejlfinder problemer relateret til sammenkoblede IoT-enheder og deres tjenester.

Antager en trin-for-trin tilgang til at identificere roden til et teknisk problem (f.eks. hardware vs. software) og
undersgger forskellige lgsninger, nar man star over for en teknisk fejl.

Ved, hvordan man finder Igsninger p& internettet, nar man star over for et teknisk problem

44
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226.

Antager en aktiv og nysgerrighedsdrevet tilgang til at udforske, hvordan digitale teknologier fungerer.

FUNDAMENT

EMPLOYMENT SCENARIO: brug af en digital lseringsplatform til
at forbedre mine karrieremuligheder

Hjeelpet af en kollega fra IT-afdelingen:

*  Jegkan lave en illustreret video, som besvarer spgrgsmal
om baeredygtig brug af digitale enheder i
organisationer i min sektor, som skal deles pa
Twitter og bruges af personale og andre fagfolk i
sektoren.

LARINGSSCENARIO: brug af en digital leeringsplatform til
at forbedre mine matematikfeerdigheder

Hjeelpet af en ven:

Jeg kan oprette en ny e-bog til at besvare spgrgsmal
om beaeredygtig brug af digitale enheder i skolen og
hjemmet og dele den pa min skoles digitale
leeringsplatform for at blive brugt af andre
skolekammerater og deres familier.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEML@SNING

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

5.2

IDENTIFIKATION

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

« identificere behov, og
« genkende simple digitale vaerktgjer og mulige teknologiske svar til at lgse disse behov.

- veelge enkle mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

« identificere behov, og

« genkende simple digitale veerktgjer og mulige teknologiske svar til at lgse disse behov.

vejledning, hvor det er nadvendigt, k&nVj@&@jge enkle méader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

Pa egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-
rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

« angive veldefinerede og rutinemeessige behov, og

« udveelge veldefinerede og rutinemaessige digitale veerktagjer og mulige
teknologiske reaktioner for at lgse disse behov.

« veelge veldefinerede og rutinemaessige mader at tilpasse og
tilpasse digitale miljger til personlige behov.

« forklare behov, og
« veelge digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner for at Igse disse behov.

« vaelge mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

5

Udover at vejlede

AF BEHOV OG TEKNOLOGISKE SWAR" e

At vurdere behov og at identificere,
evaluere, udveelge og bruge

digitale veerktgjer og mulige
teknologiske reaktioner og lgse dem.

At tilpasse og tilpasse digitale
miljger til personlige behov
(f.eks. tilgeengelighed).

« vurdere behov, ¢
anvende forskellige digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner til at lgse disse behov.

« bruge forskellige mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

~

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgijt specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« vurdere behov,

« veelge de mest passende digitale vaerktgjer og mulige teknologiske
svar til at lgse disse behov.

- beslutte de mest hensigtsmaessige mader at tilpasse og tilpasse digitale
miljger til personlige behov

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition
ved hjeelp af digitale vaerktgjer og mulige teknologiske reaktioner og til at tilpasse
og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at identificere
behov og teknologiske reaktioner.

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer ved
hjeelp af digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner, og til at tilpasse og
tilpasse digitale miljger til personlige behov.

Jeg kan foresla nye ideer og processer til feltet.
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227. Ved, at det er muligt at kebe og seelge varer og tienester pa internettet gennem kommercielle transaktioner (f.eks. e-handel) og forbruger-

til-forbruger transaktioner (f.eks. deleplatforme). Der geelder andre regler (f.eks. juridisk forbrugerbeskyttelse) ved kab online fra

en virksomhed end fra en privatperson.

46
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228. | stand til at identificere nogle eksempler pa kunstig intelligens-systemer: produktanbefalere (f.eks. pa online-
shoppingsider), stemmegenkendelse (f.eks. af virtuelle assistenter), billedgenkendelse (f.eks. til pavisning af
tumorer i rgntgenbilleder) og ansigtsgenkendelse (f.eks. i overvagningssystemer ). (Al)

229. Veer opmaerksom pa, at mange ikke-digitale artefakter kan skabes ved hjeelp af 3D-printere
(f.eks. til at printe reservedele til husholdningsapparater eller mgbler.

230. Kender tekniske tilgange, der kan forbedre rummeligheden og tilgeengeligheden af digitalt indhold og tjenester, f.eks. veerktajer
sasom forstarrelse eller zoom og tekst-til-stemme-funktionalitet. (DA)

231. klar over, at Al-drevet talebaseret teknologi muliggar brugen af talte kommandoer, der
kan gge tilgeengeligheden af digitale veerktgjer og enheder (f.eks. for personer med mobilitet eller visuelle
begreensninger, begreensede kognition, sprog eller indleeringsvanskeligheder), men sprog, der tales af mindre
befolkningsgrupper, er ofte ikke tilgaengelige eller klarer sig darligere p& grund af kommerciel prioritering. (Al) (DA)

232. Ved, hvordan man bruger internettet til at udfgre transaktioner (f.eks. kab, salg)
og ikke-kommercielle (f.eks. donation, gaver) af varer og tjenester af enhver art.

233. Ved, hvordan og hvornar man skal bruge maskinoverseettelseslgsninger (f.eks. Google Translate, DeepL)
og simultantolkningsapps (f.eks. iTranslate) for at f& en grov forstéelse af et dokument eller en samtale. Ved dog ogs4, at
nar indholdet kraever en ngjagtig overseettelse (f.eks. inden for sundhedsveesen, handel eller diplomati), kan det
veere ngdvendigt med en mere preecis oversaettelse. (Al)

234. Ved, hvordan man vaelger hjeelpeveerktgijer for bedre at f& adgang til information og indhold online (f.eks. skaerm
leesere, stemmegenkendelsesveerktgjer) og at drage fordel af stemmeoutputmuligheder til at producere tale (f.eks. til brug
af personer, der har begreensede eller ingen midler til at kommunikere mundtligt). (DA)

235. Veerdseetter fordelene ved at administrere gkonomi og finansielle transaktioner via digitale midler,
samtidig med at de tilknyttede risici anerkendes.

236. Aben for at udforske og spotte muligheder skabt af digitale teknologier til ens personlige behov (f.eks. at sgge hareapparater,

der parrer med ens mest brugte enheder, sdsom telefon, tv, kamera, regalarm). Kritisk klar over, at eksklusiv
afheengighed af digitale teknologier ogsa kan udgare risici.

FUNDAMENT 2

EMPLOYMENT SCENARIO: brug af en digital laeringsplatform til at
forbedre mine karrieremuligheder

Med hjeelp fra en kollega fra Human Resource afdelingen, som jeg

kan konsultere, nar jeg har brug for det

* Fra en liste over onlinekurser, som mennesket
Ressourceafdelingen har forberedt, jeg kan identificere dem,
der passer til mine karriereforbedringsbehov.

 Mens du leeser studiematerialet pa skeermen pa min
tablet, kan jeg gare skrifttypen starre for at hjeelpe med leesbarheden.

LZAERINGSSCENARIO: brug af en digital leeringsplatform til at
forbedre mine matematikfeerdigheder

| klasseveerelset med min leerer, der
Jeg kan radfgre mig, nar jeg har brug for:

« Fra en liste over digitale matematikressourcer, som min laerer
har udarbejdet, kan jeg veelge et paedagogisk spil, der kan
hjeelpe mig med at gve mine matematikfaerdigheder.

Jeg kan justere spillets greenseflade, s& den
passer til mit modersmal.
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DIMENSION 1 « KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEML@SNING

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

5.3 KREATIVT
BRUG AF
DIGITAL TEKNOLOGI

At bruge digitale veerktgjer og
teknologier til at skabe viden og til

at innovere processer og

produkter. At engagere sig individuelt
og kollektivt i kognitiv behandling for
at forstd og lgse konceptuelle

problemer og problemsituationer i digitale miljger.

P& grundleeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

« identificere simple digitale veerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe
viden og til at innovere processer og produkter.

« vise interesse individuelt og kollektivt for simpel kognitiv bearbejdning for at forsta og lase simple

konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

« identificere simple digitale veerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe
viden og til at innovere processer og produkter.

« fglge individuelt og kollektivt enkel kognitiv bearbejdning for at forsta og

vejledning, hvor det er nedvendigt, kan jeggse simple konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafhaengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

« veelge digitale vaerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe veldefinerede
viden og veldefinerede innovative processer og produkter.

- engagere sig individuelt og kollektivt i nogle kognitive processer for at forsta og
lgse veldefinerede og rutinemeessige konceptuelle problemer og
problemsituationer i digitale miljger.

« differentiere digitale veerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe
viden og til at innovere processer og produkter.

- engagere sig individuelt og kollektivt i kognitiv bearbejdning for at forsta og lgse konceptuelle

problemer og problemsituationer i digitale miljger.

< anvende forskellige digitale veerktgjer og teknologier til at skabe
viden og innovative processer og produkter.

< anvende individuelt og kollektivt kognitiv bearbejdning til at lgse forskellige
konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

P& det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« tilpasse de mest hensigtsmeessige digitale veerktgjer og teknologier til at
skabe viden og for at innovere processer og produkter.

« Igse individuelt og kollektivt konceptuelle problemer og
problemsituationer i digitale miljger.

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition
ved hjeelp af digitale veerktgjer og teknologier.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
kreativ brug af digitale teknologier.

« skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende
faktorer ved hjeelp af digitale veerktgjer og teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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237. Ved, at det at engagere sig i at lgse problemer i feellesskab, online eller uden for skeermen,
betyder, at man kan drage fordel af den mangfoldighed af viden, perspektiver og erfaringer
fra andre, som kan fgre til bedre resultater.

238. Ved, at digitale teknologier og elektroniske enheder kan bruges som et veerktgij til at stgtte innovationen af nye processer
og produkter for at skabe social, kulturel og/eller gkonomisk veerdi (f.eks. social innovation). Veer opmaerksom p3, at
det, der skaber gkonomisk veerdi, kan bringe social eller kulturel veerdi i fare.

239. ved, at anvendelser af Internet of Things (IoT) teknologi har potentiale til at blive brugt i mange forskellige sektorer (f.eks.
sundhedspleje, landbrug, industri, biler, borgervidenskabelige aktiviteter).

240. Ved, hvordan man bruger digitale teknologier til at hjeelpe med at omszette ens idé til handling (f.eks. mester
videofremstilling for at abne en kanal for at dele opskrifter og ernaeringstips til en specifik koststil).

241. Kan identificere online platforme, der kan bruges til at designe, udvikle og teste
loT-teknologier og mobilapps.

242. Ved, hvordan man planleegger en strategi ved hjeelp af flere 10T og mobile enheder til at
implementere en opgave (f.eks. brug en smartphone til at optimere energiforbruget i et rum ved
at indstille intensiteten af lysene baseret pa tidspunktet pa dagen og det omgivende lys).

243. Ved, hvordan man engagerer sig i at lgse sociale problemer gennem digital, hybrid
og ikke-digitale lgsninger pa problemet (f.eks. at forestille sig og planleegge online
tidsbanker, offentlige rapporteringssystemer, ressourcedelingsplatforme).

244. Villig til at deltage i udfordringer og konkurrencer rettet mod at lgse intellektuelle, sociale eller praktiske
problemer gennem digitale teknologier (f.eks. hackathons, idéer, bevillinger, feelles igangseettelse af projekter).
245. Motiveret til at co-designe og co-skabe nye produkter og tjenester vha
digitale enheder (dvs. slutbrugerudvikling) for at skabe gkonomisk eller social veerdi for
andre (f.eks. i makerspaces og andre kollektive rum).

246. Aben for at deltage i samarbejdsprocesser for at co-designe og co-create nye produkter
og tjenester baseret pa Al-systemer for at understgtte og @ge borgernes deltagelse i samfundet. (Al)

MELLEM 3

EMPLOYMENT SCENARIO: brug af en digital laeringsplatform
til at forbedre mine karrieremuligheder

Alene:

Jeg kan bruge et MOOC's forum til at bede om
veldefinerede oplysninger om det kursus, jeg falger,

og jeg kan bruge dets veerktgjer (f.eks. blog, wiki) til

at oprette en ny post til at udveksle mere information.
Jeg kan deltage i en samarbejdsgvelse med andre
studerende ved hjeelp af mindmap-veerktgjet fra MOOC
for at forsta en konkret problemstilling pa en ny made.

Jeg kan lgse problemer sdsom at identificere, at jeg
introducerer et spgrgsmal eller en kommentar pa det forkerte sted.

LZARINGSSCENARIO: brug af en digital leeringsplatform til
at forbedre mine matematikfeerdigheder

Alene:

Jeg kan bruge MOOC's forum til at bede om veldefinerede
oplysninger om det kursus, jeg fglger, og jeg kan

bruge deres veerktgijer (f.eks. blog, wiki) til at oprette

en ny post til at udveksle mere information.

Jeg kan deltage i MOOC-gvelser, der bruger simuleringer

til at @ve mig i et matematisk problem, som jeg ikke formaede
at lgse korrekt i skolen. At diskutere gvelserne i chat med
andre elever hjalp mig til at gribe problemet anderledes an
og forbedre mine feerdigheder.

Jeg kan lgse problemer sdsom at identificere, at jeg
introducerer et spgrgsmal eller en kommentar pa det forkerte sted.
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5. PROBLEML@SNING

DIMENSION 2 « KOMPETENCE

5.4 IDENTIFIKATION
AF DIGITALE KOMPETENCE-
MULLER

At forsta, hvor ens egen digitale
kompetence skal forbedres eller

opdateres. At kunne stgtte andre

med deres digitale

kompetenceudvikling. At sgge

muligheder for selvudvikling og

at holde sig ajour med den digitale udvikling.

DIMENSION 3 « FARDIGHEDSNIVEAU

P& grundlaeggende niveau og

med vejledning kan jeg:

P& grundleeggende

niveau og med

selvsteendighed og passende

vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

P& egen hand og
lgse ligetil problemer kan
jeg:

Uafheengigt, efter mine egne
behov, og lgse
veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer,
Jeg kan:

Udover at vejlede
andre kan jeg:

< anerkende, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres.
« identificere, hvor man kan sgge muligheder for selvudvikling og holde
sig ajour med den digitale udvikling.

« erkende, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,
« identificere, hvor man kan sgge muligheder for selvudvikling og holde
sig ajour med den digitale udvikling.

« forklare, hvor min digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,
« angive, hvor man kan sgge veldefinerede muligheder for selvudvikling og holde sig
ajour med den digitale udvikling.

« diskutere, hvor min digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,

« angive, hvordan man stgtter andre i at udvikle deres digitale kompetencer.

« angive, hvor man kan sgge muligheder for selvudvikling og holde sig
ajour med den digitale udvikling.

< demonstrere, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,
« illustrere forskellige mader at stette andre i udviklingen af deres digitale kompetencer.
« foresla forskellige muligheder for selvudvikling og for at holde sig ajour

med den digitale udvikling.

P& avanceret niveau,

i henhold til mine egne
og andres behov og i

komplekse sammenhaenge,
kan jeg:

P& hgit specialiseret
niveau kan jeg:

Pa det mest avancerede

og specialiserede niveau, |
kan:

« beslutte, hvilke der er de mest hensigtsmeessige mader at forbedre
eller opdatere ens egne digitale kompetencebehov p4,

< vurdere udviklingen af andres digitale kompetencer.

« veelge de bedst egnede muligheder for selvudvikling og for at holde sig ajour
med nye udviklinger.

« skabe lgsninger p& komplekse problemstillinger med begreenset definition, der er
relateret til at forbedre den digitale kompetence, og finde muligheder for selvudvikling
og holde sig ajour med nye udviklinger.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og
viden og til at vejlede andre i at identificere digitale kompetencehuller.

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at forbedre den digitale kompetence og finde muligheder for selvudvikling
og holde sig ajour med den digitale udvikling.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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247. Bevidst, at det at veere digitalt kompetent indebaerer sikker, kritisk og ansvarlig brug af digital
teknologier til at na mal relateret til arbejde, leering, fritid, inklusion og deltagelse i samfundet.

248. Er klar over, at vanskeligheder opleves under interaktion med digitale teknologier
kan skyldes tekniske problemer, manglende tillid, eget kompetencegab eller utilstraekkeligt
valg af digitalt veerktgj til at lzse det pagaeldende problem.

249. Bevidst om, at digitale veerktgjer kan bruges til at hjaelpe med at identificere ens
leeringsinteresser og seette personlige mal i livet (f.eks. lzeringsforlab).

250. Ved, at online leering kan tilbyde muligheder (f.eks. video-tutorials, online-seminarer,
blended-learning-courses, Massive Open Online Courses) for at holde sig ajour med udviklingen inden for digitale
teknologier og for at udvikle nye digitale feerdigheder. Nogle online lzeringsmuligheder akkrediterer ogsa
leeringsresultaterne (f.eks. gennem mikrolegitimationsoplysninger, certificeringer).

251. Er klar over, at kunstig intelligens er et felt i konstant udvikling, hvis udvikling og virkning stadig er meget uklar. (Al)

252. Ved, hvordan man far palidelig feedback om digital kompetence gennem
selvevalueringsveerktgjer, digital faerdighedstest og certificering.

253. Er i stand til at reflektere over sit kompetenceniveau og til at leegge planer og handle for at opkvalificere
(f.eks. ved at deltage i kommunens uddannelsesforlgb om digital kompetence).

254. Ved, hvordan man taler om vigtigheden af at genkende "falske nyheder" til andre (f.eks. aeldre, unge) ved at vise
eksempler pa palidelige nyhedskilder, og hvordan man skelner mellem de to.

255. Har en tilbgjelighed til at blive ved med at leere, at uddanne sig selv og holde sig informeret om Al (f.eks. at forst3,
hvordan Al-algoritmer fungerer; at forstd, hvordan automatisk beslutningstagning kan veere forudindtaget; at skelne
mellem realistisk og urealistisk Al; og at forsta forskellen mellem Artificial Narrow Intelligence, altsa nutidens Al,
der er i stand til at udfere smalle opgaver sasom spil, og Artificial General Intelligence, altsa Al, der overgar
menneskelig intelligens, som stadig er science fiction). (Al)

256. Er &ben for at bede om at blive undervist i, hvordan man bruger en applikation (f.eks. hvordan
man bestiller en lzegetid pa internettet) frem for at uddelegere opgaven til en anden.

257. Villig til at hjeelpe andre med at forbedre deres digitale kompetencer, bygge videre
pa deres styrker og afbgde deres svagheder.

258. Bliver ikke afskraekket af det hurtige tempo i teknologiske aendringer, men tror
at man altid kan leere mere om, hvordan teknologi kan bruges i dagens samfund.

259. Parathed til at vaerdszette sit eget potentiale, sdvel som andres potentiale, til Isbende at lzere at bruge digitale
teknologier som en livslang proces, der kraever abenhed, nysgerrighed og beslutsomhed.

MELLEM 3

EMPLOYMENT SCENARIO: brug af en digital leeringsplatform
til at forbedre mine karrieremuligheder

Alene:

* Jeg kan bruge et MOOC's forum til at bede om
veldefinerede oplysninger om det kursus, jeg falger,

og jeg kan bruge dets vaerktgjer (f.eks. blog, wiki) til

at oprette en ny post til at udveksle mere information.
Jeg kan deltage i en samarbejdsgvelse med andre
studerende ved hjeelp af mindmap-veerktgjet fra MOOC
for at forstd en konkret problemstilling pa en ny made.

Jeg kan lgse problemer sdsom at identificere, at jeg
introducerer et spgrgsmal eller en kommentar pa det forkerte sted.

LZAERINGSSCENARIO: brug af en digital leeringsplatform til
at forbedre mine matematikfeerdigheder

Alene:

* Jeg kan bruge MOOC's forum til at bede om veldefinerede
oplysninger om det kursus, jeg falger, og jeg kan
bruge deres veerktgjer (f.eks. blog, wiki) til at oprette
en ny post til at udveksle mere information.

Jeg kan deltage i MOOC-gvelser, der bruger simuleringer

til at gve mig i et matematisk problem, som jeg ikke formaede
at lgse korrekt i skolen. At diskutere gvelserne i chat med
andre elever hjalp mig til at gribe problemet anderledes an
og forbedre mine feerdigheder.

Jeg kan Igse problemer sdsom at identificere, at jeg
introducerer et spgrgsmal eller en kommentar pa det forkerte sted.
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3. RESSOURCER AFSNIT

Dette afsnit giver et gjebliksbillede af det eksisterende referencemateriale til

DigComp, der konsoliderer tidligere udgivne publikationer og referencer.

T.1 Ressourcer og information til statte for brugen af DigComp

RESSOURCE DENNE RAPPORT ,iANDEN KILDE

Forklaring af forskellige versioner af
DigComp

Casestudie om oversaettelse af DigComp-
rammen (den slovenske case)

3.1. VAERKT@J TIL SELVREFLEKTION, OVERVAGNING OG
CERTIFICERING AF DIGITAL KOMPETENCE

Europass CV online

Europass CV Online-veerktgj giver brugerne mulighed for at liste og organisere deres digitale
feerdigheder i Eu-ropass-profilen efter DigComp-modellen og derefter tilfgje det til deres
Curriculum Vitale (CV). Listen kan ogsa indeholde veerktgjer og software samt projekter eller
resultater, som de gnsker at fremheeve. Generelt skitserer Europass CV et format til at
strukturere sit CV med information om uddannelse, treening, erhvervserfaring og faerdigheder.

websted:_europa.eu/eurapass/en/how-describe-my-digital-skills

Selvevalueringsveerktgj pa Digital Skills and Jobs Platform

Ved at bruge platformen for digitale faerdigheder og job kan enhver EU-borger fa adgang til
et selvevalueringsvaerktgj om digital kompetence. Veerktgjet er baseret pa DigComp og er
tilgeengeligt pa alle EU-sprog. Ved at tage testen kan man leere mere om deres digitale
feerdigheder, og vigtigst af alt, opdage, hvad det naeste skridt til at forbedre dem ville veere.
Til dette formal vil platformen give matchende forslag til kurser og leeringsmuligheder og
foresla, hvilke digitale feerdigheder man bgar fokusere pa.

websted:_digital-skills-jobs.europa.eu/digitalskills

DigCompSat

DigCompSat er et selvrefleksionsveerktgij til Digital Competence Framework for Citizens til

at vurdere alle 21 DigComp-kompetencer svarende til feerdighedsniveau 1 til 6 (grundlag,
mellem og avanceret). Varebanken er sammensat af 82 selvevalueringsspgrgsmal, der har
sunde psykometriske egenskaber, herunder deres validitet og interne konsistens. De udfgrer
tre hovedfunktioner: maling af eksisterende kompetencer pa omradeniveau baseret pa
respondenternes selvevaluering; identifikation af kompetencegab; og @ge bevidstheden om,
hvad digital kompetence betyder i dag. Varebanken findes pa engelsk, spansk og lettisk.
Rapporten med


http://ec.europa.eu/jrc/en/digcomp
http://europa.eu/europass/en/how-describe-my-digital-skills
https://digital-skills-jobs.europa.eu/digitalskills
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elementbank er tilgeengelig under en CC BY 4.0 Creative Common-licens, som tillader genbrug og

overseettelse, forudsat at den originale kilde er neevnt. DigCompSAT-rapporten beskriver den proces
og metode, der er taget for at opna resultatet. Dette indebar involvering af flere eksperter og afvikling
af tre pilotforsgg i Irland, Spanien og Letland med i alt over 600 repraesentative medlemmer af
lokalbefolkningen.

Rapportens bilag indeholder analysen af statistiske data og banken af elementer, der blev brugt i pre-
pilot- og pilotfaserne (p& engelsk, spansk og lettisk). Forskningsprojektet er udfert af All Digital i
2019-20 efter udbud fra Feellesforskningscentret.

rapport (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/77437
MyDigiSkills

MyDigiSkills er et onlineveerktgj, der giver borgerne mulighed for selv at reflektere over deres digitale
kompetencer ved hjeelp af DigCompSat. Testen er tilgeengelig pa 11 sprog: hollandsk, engelsk,
fransk, tysk, italiensk, lettisk, litauisk, rumaensk, russisk, spansk og ukrainsk. All Digital er i gjeblikket
veert for tjenesten (se mere BOX 2. Origins of MyDi-giSkills). MyDigiSkills-partnere og tredjeparter
kan anmode om en "testkode" til at kare en test med en bestemt gruppe brugere, f.eks. en skole og
dens elever, en by og dens borgere.

Testarranggrerne kan filtrere og udtraekke resultaterne af en kohorte fra MyDigiSkills-databasen som
et anonymiseret dataseet. Alle Digital- og MyDigiSkills-partnerne blev enige om at stille alle
testresultaterne til radighed som anonymiserede abne data til forskningsformal.

hjemmeside: mydigiskills.eu

Indeks for digitale feerdigheder

Siden 2015 har Europa-Kommissionen overvaget niveauet af EU-borgeres digitale aktiviteter ved
hjeelp af Digital Skills Index (DSI). Indtil 2019 var denne sammensatte indikator baseret p& DigComps
fire kompetenceomrader (information, kommunikation, indholdsskabelse og problemlgsning), og
siden 2022 er det femte omrade Sikkerhed tilfgjet.

DSI bruger data indsamlet af Eurostat ved hjeelp af EU-undersggelsen pa internettet
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Anvendelse i husholdninger og af enkeltpersoner. Undersggelsen fokuserer pa, hvordan
enkeltpersoner har brugt internettet i de sidste tre maneder, og en raekke variabler fra undersggelsen
bruges som en proxy for digitale feerdigheder. Undersggelsen daekker et repraesentativt udsnit af EU-

befolkningen mellem 16 og 74 ar.

websted: ec.europa eu/eurostat/cache/metadata/en/tepsr sp410_esmsip2 htm

(Se, 4. Statistisk indikator)

DigComp certificeringsarbejde

Der er oprettet et praksisfeellesskab til statte for udformningen og udviklingen af forundersggelsen
af European Digital Skills Certification (EDSC) og dens eventuelle hgrings- og deltagelsesprocesser.
Fra begyndelsen af 2022 samler Digital Skills Certifications Community of Practice omkring 350
medlemmer fra den offentlige, private og den tredje sektor, der arbejder pa lokalt, regionalt, nationalt
og internationalt niveau, herunder en fair repreesentation fra politik, E&T-industrien, erhvervsservice
og borgerserviceaktgrer.

hjemmeside: all-digital.org/certification-cop

BOX 2. Oprindelse af MyDigiSkills

AUPEX (Asociacion de Universidades Populares de Extremadura) er en spansk non-profit
organisation, der forener lokale voksenuddannelsescentre og udvikler projekter for livslang
lzering med fokus pa digital kompetence. |1 2021 udviklede AUPEX et projekt for at skabe en
online digital kompetence-selvvurderingstest.

De brugte de 82 spgrgsmal udviklet til DigCompSat, dets svarmuligheder og scoring af
resultater. Senere blev onlineveerktgijet tilbudt til All Digital og dets medlemmer for at omdanne
det til en flersproget tjeneste nu kendt som MyDi-giSkills. De interesserede partnere skal tage
sig af deres nationale version og stille alt oversat indhold og greenseflader til radighed for egen

regning.


https://ec.europa.eu/eurostat/cache/metadata/en/tepsr_sp410_esmsip2.htm
https://data.europa.eu/doi/10.2760/77437
https://mydigiskills.eu
https://all-digital.org/certification-cop
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3.2. RAPPORTER OG GUIDES TIL DIGCOMP IMPLEMENTERING

@ @ : DigComp
0 Ry i_nto Action

Communication
and collaboration

salving

DigComp til handling:
Bliv inspireret, fa det til at ske

Denne vejledning stgtter interessenter i implementeringen
af DigComp-rammen gennem deling af 38 eksisterende
inspirerende praksisser for DigComp-implementeringer

af en reekke aktgrer inden for forskellige domeener:
uddannelse og traening, livslang laering og inklusion og
beskaeftigelse. Disse er illustreret af 50 indholdselementer
bestdende af korte casestudier og veerktgijer. Listen over
eksempler i vejledningens bilag er ikke udtemmende og
har til formal at illustrere den brede vifte af DigComp
implementeringspraksis.

vejledning (2018): data_eurapa ew/doi/10 2760/112945

DigComp
at Work

DigComp pa arbejde

Denne rapport og dens medfglgende vejledning (udgivet
separat) henvender sig til og understgtter interessenter
med analyser og 9 inspirerende praksisser og relaterede
ressourcer for DigComp-implementeringer til
beskaeftigelsesegnethed og beskeaeftigelse. Den beskriver
brugen af DigComp af arbejdsmarkedsformidlere
(LMT'er), der arbejder hen imod udvikling af digitale
feerdigheder for ledige, jobsggende, ansatte og fremtidige
iveerkseettere med det formal at gge deres

DigComp
at Work

DigComp pa arbejde
Implementeringsvejledning

Implementeringsvejledningen ledsager "DigComp at
Work"-rapporten udgivet separat. Det har til formal at

stgtte arbejdsmarkedsformidlere i deres digitale
kvalifikationsaktiviteter i beskaeftigelses- eller
beskeeftigelsessammenhaenge. Den tilbyder specifikke
retningslinjer, eksempler, tips og nyttige ressourcer til

brugen af DigComp til at definere digitale

kompetencebehov til specifikke job, til vurdering af

digitale kompetencer og til at katalogisere, udvikle og levere underv

beskaeftigelsesegnethed (bade i den offentlige og private sektor).guide (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/936769

rapport (2020): data.europa.eu/doi/10.2760/17763



https://data.europa.eu/doi/10.2760/936769
https://data.europa.eu/doi/10.2760/112945
https://data.europa.eu/doi/10.2760/17763
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3.3. INTERNATIONALE ORGANISATIONERS ANMELDELSER, DER INDEHOLDER DIGCOMP

A Global Framework of
Reference on Digital Literacy
Skills for Indicator 4.4.2

UNESCO Institute for Statistics: En global
referenceramme for digitale
feerdigheder til SDG-indikator 4.4.2

Malet var at udvikle en metodologi, der kan tjiene som
grundlag for Sustainable Development Goal (SDG)
tematiske indikator 4.4.2: "Procentdel af unge/voksne, der
har opnaet mindst et minimumsniveau af feerdigheder i
digitale feerdigheder". Pa baggrund af resultaterne foreslar
projektgruppen en endelig version til UNESCO Institute
for Statistics til overvejelse.

tion, falger den DigComp2.0 med 2 tilfgjelser.

publikation (2018): unesdoc.unesco.org/ark:/48223/
pf0000265403

Digital literacy for children:
exploring definitions and
frameworks

UNICEF: Digital Literacy for Children:
udforskning af definitioner og rammer

Dette scoping paper fremhaever eksisterende
kompetencerammer (40 initiativer), og hvordan de kan
tilpasses UNICEFs behov. Papiret foreslar, at UNICEF
hovedsageligt skal stole pa Europa-Kommissionens
DigComp-ramme, og n&r man arbejder i udviklingslande,
og nar en bredere tilgang til digitalt medborgerskab
foretraekkes, foreslar papiret brugen af Digital Kids Asia
-Pacific framework udviklet af UNESCQ's Asia and Pacific
Regional Office i Bangkok.

publikation (2019): unicef.org/globalinsight/reports/
digital-kompetence-bgrn
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Digital Skills: Frameworks and Programs

World Bank'
Apal 2020

Verdensbanken: Digitale faerdigheder:
Rammer 0g programmer

Dette papir preesenterer en ramme for digitale feerdigheder,
baseret pa en gennemgang af internationale rammer. Til
omradet for digitale feerdigheder for borgere og ikke-IKT-
professionelle, fremhaever rapporten DigComp-rammen
og/eller dens tilpasning af UNESCO UIS i Digital Literacy
Global Framework (DLGF). Det understreger yderligere
behovet for tilpasning af rammerne til de lokale kontekster
i lande for at udvikle relevante uddannelseskurser,
treeningsprogrammer og vurderingsrammer.

publikation (2020): hdl.handle.net/10986/35080



https://www.unicef.org/globalinsight/reports/digital-literacy-children
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403
http://hdl.handle.net/10986/35080
https://www.unicef.org/globalinsight/reports/digital-literacy-children
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000265403

Machine Translated by Google

55
T.2 Ordrette og delvise oversaettelser af DigComp-rapporterne

LAND AF HVEM VERSION AR

3.4. DIGCOMP OVERSATTELSER OG
TILPASNINGER

TABEL 2 og TABEL 3 viser to forskellige typer overseettelser
af DigComp-publikationerne; de bogstavelige overseettelser af
rapporterne, der enten er helt eller delvist oversatte, og dem,
der er nationale og/eller sektorielle tilpasninger af rammen.
Sektortilpasninger omhandler paedagoger, studerende pa
videreg&ende uddannelser og embedsmaend.

Overseettelserne af JRC DigComp-rapporter tilskyndes
gennem en aben EF-licens, som tillader deres genbrug og
overseaettelse, forudsat at den originale kilde er naevnt. Derfor
kan en overseettelse udfgres uden en formel FFC-tilladelse.

Dog kan DigComp Community of Practice bruges til at
informere feellesskabet om de nye sprogversioner.

Spanien Asociacion de Universidades Populares de Extremadura (AUPEX) v2.1 (rapport) 2018



http://www.cittadinanzadigitale.eu/wp-content/uploads/2016/07/DigComp-2.0.pdf
http://tinyurl.com/kz2zedd9
https://drive.google.com/file/d/1xOP8RHzkiAr_fZdL3C7orvKCIbZbyoWv/view?usp=sharing
https://www.google.com/url?sa=t&rct=j&q=&esrc=s&source=web&cd=&ved=2ahUKEwiP2IOwhL72AhXylP0HHVM9DCYQFnoECAsQAQ&url=https%3A%2F%2Fwww.fit4internet.at%2Fmedia%2Fdigcomp_2_en_pdf&usg=AOvVaw2NQiPAPsWBDMb4cn5Hkx6a
https://epale.ec.europa.eu/system/files/2021-04/web-digicomp2.1.word_%28online%29_LVL_FINAL.pdf
http://svwo.be/basiscompetenties-per-domein
https://munispace.muni.cz/library/catalog/book/1272
http://digcomp.org.pl/digicomp-2-0-przedmowa-do-wydania-polskiego/
https://www.aupex.org/publicaciones.php?pub=56
https://dpmk.hu/wp-content/uploads/2019/07/DigComp2.1_forditas_6_20200130.pdf
https://pix.fr/competences/
https://www.zrss.si/digitalnaknjiznica/digcomp-2-1-okvir-digitalnih-kompetenc/files/assets/basic-html/index.html#1
http://www.digcomp.pl/
https://competenze-digitali-docs.readthedocs.io/it/latest/doc/competenze_di_base/Intro_Modello_Europeo_DigComp_2_1.html
http://www.digcomp.pl/
http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1020_Marco-Com%C3%BAn-de-Competencia-Digital-Docente.pdf
http://aprende.intef.es/sites/default/files/2018-05/2017_1024-Common-Digital-Competence-Framework-For-Teachers.pdf
https://www.nccextremadura.org/competenciadigital/
https://www.hm.ee/sites/default/files/digipadevuse_enesehindamise_raamistik_0.pdf
https://www.erte.dge.mec.pt/sites/default/files/Recursos/Estudos/digcomp_quadro_europeu_de_referencia_para_a_competencia_digital.pdf
http://tinyurl.com/kz2zedd9
http://tinyurl.com/Y7EZ55J3   
https://www.rebiun.org/lineas-estrategicas/aprendizaje-investigacion/competencia-digital
https://nationaldigitalacademy.gov.gr/enisxyste-tis-genikes-pshfiakes-sas-deksiothtes

Machine Translated by Google

56

3.5. DIGCOMP | ESCO-KLASSIFIKATIONEN OG OVERSATTELSER

ESCO er den flersprogede klassifikation af europeeiske faerdigheder, kompetencer, kvalifikationer og erhverv,
som identificerer og kategoriserer omkring 3.000 erhverv og 13.900 feerdigheder og kompetencer, der er
relevante for EU's arbejdsmarked og uddannelse. Den indeholder ogsa oplysninger om kvalifikationer, der ejes

og forvaltes af de europzeiske medlemsstater.

Den nye version af ESCO-klassifikationen (ESCO v1.1) inkluderer titler og beskrivelser af
DigComp 2.0 fem omrader og 21 kompetencer i sin Skills/competences- sgjle. Nogle af dem

er blevet aendret en smule for at overholde ESCO-reglerne (se TABEL 4). For eksempel, i
ESCO, skrives titler ikke med stort, og de bruger ikke gerundformen. | nogle tilfeelde er der
tilfgjet yderligere ord for at disambiguere begreberne og tydeligt placere dem i det digitale
domzene, fx er kompetenceomradet "Information and data literacy" blevet omdannet til
"digital databehandling” for at forenkle sproget. For de specifikke kompetencer
"programmering" og "beskyttelsesanordninger" anvendte ESCO en anden definition.

T.4 Kortleegning af DigComp kompetenceomrader og ESCO digitale kompetencer

ESCO DIGCOMP

DigComp-kompetencerne er i gjeblikket ogsa tilgeengelige i download sektion af ESCO-
portalen (i CSV- og ODS-formater) og gennem ESCO-webtjenestens Application Program
Interface (API) og en ESCO Local API. | den neermeste fremtid vil det veere muligt at filtrere
efter DigComp-omrader og -kompetencer direkte i ESCO-faerdighedssgijlen.

Som alt ESCO-indhold er ogsa DigComp-kompetencerne blevet oversat af Den Europaeiske
Kommissions overseettelsestjenester og kontrolleret af ESCO-nationale korrespondenter pa
alle 23 officielle EU-sprog, norsk, islandsk og arabisk, og er knyttet til andre ESCO-
feerdigheder. Overseettelserne er tilgeengelige i forskellige filformater ved hjeelp af de

relevante filtre (veelg version 1.1.0 for den seneste opdatering) fra portalens Download-
sektion.

For at lette adgangen til disse overseettelser (bortset fra arabisk) har ESCO lavet rapporten
Overseettelser af DigComp 2.0 i ESCO som omfatter alle 5 omrader og 21 kompetencer:

» DigComp-etiketten/-titlen

* ESCO URI (kun for de 21 specifikke kompetencer - | det sammenkaedede dataformat,
ethvert koncept identificeres af en Uniform Resource Identifier.)

« ESCO-meerket/titlen pa engelsk
« den oversatte ESCO etiket/titel

» DigComp-beskrivelsen

« ESCO-beskrivelsen pa engelsk og den oversatte ESCO-beskrivelse


https://esco.ec.europa.eu
https://esco.ec.europa.eu/en/use-esco/download
https://esco.ec.europa.eu/en/classification/skill_main
https://esco.ec.europa.eu/en/classification/skill_main
https://esco.ec.europa.eu/en/publication/translations-digcomp-20-esco
https://esco.ec.europa.eu/en/publication/translations-digcomp-20-esco
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3.6. DIGCOMP PRAKTISK FALLESSKAB

DigComp Community of Practice (CoP) hostes online og er aben for alle, bade enkeltpersoner og

organisationer, der arbejder med digital kompetenceudvikling og har erfaring med at bruge DigComp-
rammerne. CoP tilbyder forskellige perspektiver og interessepunkter: politik, forskning, uddannelse,
beskeeftigelsesegnethed og udvikling af menneskelige ressourcer, inklusionsprojekter og andre.

| begyndelsen af 2022 var DigComp CoP veert for 575 medlemmer fra 57 lande i Europa og andre
steder. Som vist i fig. 4, er den stgrste gruppe repraesenteret af uddannelsesorganisationer, isaer
universitetsleerere, forskere og studerende (190 medlemmer). Blandt Third Sectors-organisationer
er naesten halvdelen (51) repraesenteret af digitale kompetencecentre, herunder flere All Digital-
medlemmer.

Udover specifikke aktiviteter, der drives af arbejdsgrupper, sdsom dem, der er relateret til DigComp
2.2 revisionsprocessen, er CoP veert for:

« diskussioner lanceret af medlemmer eller moderatorer om forskellige emner (f.eks. tilgange og
veerktgjer til validering af digital kompetence i uddannelse og andre sammenhaenge; den
digitale kompetence hos sundhedsprofessionelle, leerere og andre medarbejdere)

» anmodninger om og deling af forslag og ressourcer om specifikke aspekter (f.eks. initiativer og
materialer til digitale feerdigheder i udviklingslande; partnersggninger efter nye projekter; deling
af digitale kompetenceprojekter og undersggelsesrapporter; information om nye indkaldelser
og politiske initiativer relateret til digital kompetenceudvikling i EU niveau)

« et lager af DigComp-referencedokumenter, andre nyttige dokumenter og korte beskrivelser, som
deles af medlemmer af deres DigComp-implementeringserfaringer

» webinarer, hvor CoP-medlemmer og andre interessenter praesenterer deres DigComp-re-

forsinkede aktiviteter.

International org. 39

Business 63

Government 74 275 Education

Third sector 124

FIG.4 DigComp CoP-medlemstyper

BOX 3. Oprindelsen af DigComp online praksisfeellesskab

Efter workshoppen om DigComp og beskeeftigelsesegnethed som fandt sted i sommeren

2019 i Bilbao, gik All Digital og Ikanos-projektet under den baskiske regering sammen for at
fremme en bredere anvendelse og stette udviklingen af Dig-Comp ved at etablere European
DigComp Community of Practice (CoP). All Digital stillede en online samarbejdsplatform til
radighed for at veere veert for DigComp CoP. DigComp CoP blev aktiv og begyndte at vokse
fra begyndelsen af 2021 og frem, da den efter aftale med FFC deltog i DigComp 2.2
revisionsprocessen.


https://all-digital.org/invitation-to-digcomp-cop/ 
https://ec.europa.eu/jrc/en/publication/developing-digital-competence-employability-engaging-and-supporting-stakeholders-use-digcomp
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4. ANDRE RAMMER

4.1. INTERNATIONALE ORGANISATIONER

UNESCO: Medie- og informationskompetenceramme

Media and Information Literacy-rammen (MIL) af UNESCO blev oprindeligt udviklet omkring
samme tid som DigComp-rammen, og de har begge et feelles mal om at seette mennesker

i stand til at udvikle digital kompetence til at understgatte deres livsmuligheder og
beskeaeftigelsesegnethed. UNESCO-rammen supplerer DigComp-rammen, iseer i dens
fokus pa medie- og informationskompetence for at uddybe forstaelsen af mediernes rolle
og funktioner i demokratiske samfund. Mange af kompetencerne i begge rammer kan
krydshenvises, hvilket ger det muligt at bruge pensum og undervisningsmateriale pa en
indbyrdes udskiftelig made. Kortlaegningen mellem DigComp- og MIL-elementer er
tilgeengelig i DigComp 2.0, Annex 2 og 3.

websted:_en unesco org/themes/media-and-information-literacy
handbog (2021): unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068

4.2 RAMMER TIL AT STOTTE NOGLEKOMPETENCER TIL LIVSLANG LARING

Den opdaterede radsanbefaling om naglekompetencer for livslang lzering identificerer otte
ngglekompetencer, der er ngdvendige for personlig udfoldelse, en sund og baeredygtig
livsstil, beskaeftigelsesegnethed, aktivt medborgerskab og social inklusion. Ud over den
digitale kompetence er ngglekompetencer fglgende: Leesefeerdighed, Flersprogethed,
Numeriske, videnskabelige og ingenigrmaessige feerdigheder, Interpersonelle faerdigheder
og evnen til at tilegne sig nye kompetencer, Aktivt medborgerskab, Entreprengrskab og
Kulturel bevidsthed og udtryk.

58

UNESCO Digital Kids Asia Pacific: Digital Citizenship for Kids

Digital Kids Asia-Pacific (DKAP) Framework guider bgrns digitale medborgerskabsinterventioner

ved at levere en holistisk, rettighedsbaseret og bgrnecentreret tilgang struktureret pa

tveers af 5 domeaener og 16 kompetencer. Det medfalgende vurderingsveerktgj er valideret
blandt 15-arige studerende i fire Asien-Stillehavslande. P& konceptuelt niveau er der mange
komplementariteter mellem rammerne (f.eks. Digital literacy, Digital kreativitet og
innovation, Sikkerhed, Digital deltagelse). En interessant merveerdi er det Socio-emotionelle
domaene med fokus pa Digital falelsesmaessig intelligens, som er den del, der behandles i
LifeComp-rammen i Ng@glekompetencer for livslang leering (se LifeComp). hjemmeside:
dkap.org

En raekke referencerammer er blevet udviklet af Europa-Kommissionen og Europaradet
for at stgtte uddannelsesinstitutioner i at tilbyde uddannelse, erhvervsuddannelse og
livslang lzering for alle (FIG. 5). Eksemplerne pa de fglgende sider er ikke udtemmende,
for flere eksempler, se rapport (2018): eur-lex.
europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52018SC0014



http://en.unesco.org/themes/media-and-information-literacy
https://unesdoc.unesco.org/ark:/48223/pf0000377068
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52018SC0014
https://dkap.org/
http://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX:52018SC0014
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FIG.5 Bade Europa-Kommissionen og Europaradet har skabt referencerammer for at understatte

konceptualiseringen af ngglekompetencerne og deres nggleterminologi.

EntreComp

Udviklingen af europeeiske borgeres
iveerkseetterkapacitet er en af de otte
ngglekompetencer for livslang leering. Entreprengriel
veerdiskabelse og entreprengriel leering kan finde
sted i alle livets omrader; At omszette ideer til feelles
veerdi er lige sa relevant for at komme videre i sin
karriere, stgtte sit lokale idreetshold eller etablere en
ny social virksomhed. Rapporten med titlen
EntreComp: The En-trepreneurship Competence
Framework beskriver entreprengrskab som en
livslang kompetence og identificerer, hvad der er de

elementer, der g@r nogen entreprengriel.

rapport (2016): data.europa.eu/doi/10.2791/593884

bemeerk: Dimension 4-eksemplerne, der fokuserer
pa sammenkoblingen mellem DigComp og
EntreComp, omfatter falgende: 237, 239, 242, 243, 244.


https://data.europa.eu/doi/10.2791/593884
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LifeComp

LifeComp: Den europaeiske ramme for den personlige,
sociale og leeringsmaessige ngglekompetence er en
ramme til at etablere en feelles forstaelse af
ngglekompetencen "personlig, social og at leere at
leere". LifeComp er en ikke-foreskrivende
begrebsramme, der kan bruges som grundlag for
udvikling af laeseplaner og leeringsaktiviteter. Malet er
at opbygge et meningsfuldt liv, hAndtere kompleksitet,
veaere blomstrende individer, ansvarlige sociale agenter
og reflekterende livslange elever. LifeComp beskriver
ni kompetencer, som kan laeres af alle i formel, uformel
og ikke-formel uddannelse.

publikation (2020): data.europa.eu/
doi/10.2760/922681

bemeerk: Dimension 4-eksemplerne, der fokuserer
pa sammenkoblingen mellem DigComp og LifeComp,
omfatter fglgende: 4, 53, 55, 83, 89, 91, 95, 97, 100,
102, 103, 188, 196, 199, 248 , 251, 256, 258.

CEFR

Den feelles europeaeiske referenceramme for sprog:
leering, undervisning, vurdering (CEFR) blev designet

til at give et gennemsigtigt, sammenhaengende og
omfattende grundlag for udarbejdelse af sprogpensum
og leeseplansretningslinjer, udformning af undervisnings-
og leeringsmaterialer og vurdering af
fremmedsprogsfeerdigheder. CEFR Companion Volume
indeholder ogsa det komplette saet af udvidede CEFR-
deskriptorer for meegling, online interaktion, flersproget/
flerkulturel kompetence og tegnsprogskompetencer.

De illustrative deskriptorer er blevet tilpasset med
modalitets-inkluderende formuleringer for tegnsprog,

og alle deskriptorer er nu kensneutrale.

portal: coe.int/web/common-european-=frame-work-
reference-languages
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Kompetencer for demokratisk kultur

En referenceramme for kompetencer for demokratisk
kultur fokuserer pa kompetencer, der er ngdvendige
for at deltage effektivt i en demokratisk kultur og leve
fredeligt sammen med andre i kulturelt forskelligartede
demokratiske samfund. Den beskriver en bred vifte af
interkulturelle, civile, sociale og tveergdende
kompetencer, der kan bruges til at understgtte

undervisning om ngglekompetencen for kulturel bevidsthed og uc

Rammen omfatter en reekke udsagn, der opstiller
leeringsmal og -resultater for hver kompetence, for at
hjeelpe undervisere med at designe leeringssituationer,
der seetter dem i stand til at observere elevers adfeerd

i forhold til en given

kompetence. portal: coe.int/web/reference-framework-
of-competences-for-democratic-culture

bemeerk: Dimension 4-eksemplerne, der fokuserer pa
sammenkoblingen mellem DigComp og Citizenship
(som det er defineret i Key Competence-anbefalingen),
omfatter fglgende: 72, 73, 77, 80, 81.


https://www.coe.int/en/web/common-european-framework-reference-languages/home
https://data.europa.eu/doi/10.2760/922681 
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://www.coe.int/en/web/reference-framework-of-competences-for-democratic-culture
https://data.europa.eu/doi/10.2760/922681 
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4.3 ANDRE EU-KOMPETENCERAMMER | FFC

DigCompConsumers

Den digitale kompetenceramme for forbrugere
giver en reference

rammer for at understgtte og forbedre
forbrugernes digitale kompetence, dvs. den
kompetence forbrugerne har brug for for at
kunne fungere aktivt, sikkert og assertivt pa
den digitale markedsplads. DigComp-
Forbrugere betragtes som afledte

arbejde, da det bruger DigComp konceptuelle
referencemodel som grundlag for en

ny digital kompetenceramme i en bestemt
kontekst. DigCompConsumers er et produkt

af samarbejde mellem GD Retfeerdighed og
Forbrugere og FFC.

ramme pa 23 sprog (2016):

ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers

DigCompEdu

Den europaeiske ramme for underviseres
digitale kompetencer er en ramme, der
beskriver, hvad det betyder for undervisere at
veere digitalt kompetente. Det giver en
generel referenceramme til statte for
udviklingen af underviserspecifikke digitale
kompetencer i Europa. DigCompEdu er rettet

mod undervisere pa alle uddannelsesniveauer.

fra tidlig barndom til videregdende uddannelse
og voksenuddannelse, herunder almen og
erhvervsuddannelse, specialundervisning og
ikke-formelle leeringssammenhaenge.

publikation (2017): data.europa.eu/
doi/10.2760/178382

websted: ec.europa.eu/jrc/en/dig-

compedu , se stgttemateriale til
overseettelser

veerktgj: SELFIEforTEACHERS er et online

selvrefleksionsveerktaj baseret p& Dig-
CompEdu.

DigCompOrg

Der er behov for at statte
uddannelsesorganisationer i deres digitale
kapacitetsopbygning. Den europaeiske ramme

for digitalt kompetente uddannelsesorganisationer

har til formal at fremme effektiv lzering i den
digitale tidsalder. Rammen kan lette
gennemsigtigheden og sammenligneligheden
mellem besleegtede initiativer i hele Europa
og spille en rolle i handteringen af
fragmentering og ujeevn udvikling pa tveers af

medlemslandene.

publikation (2015): data.europa.eu/
doi/10.2791/54070

veerktgj: SELFIE er en online selvrefleksion

veerktgj baseret p& DigCompOrg: til skolernes

digitale kapacitet.
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GreenComp

Den europeeiske grgnne aftale fremmer laering
om miljgmaessig beeredygtighed i EU.
GreenComp er en europeeisk
kompetenceramme for beeredygtighed, der
identificerer et seet

af beeredygtighedskompetencer til at indga i
uddannelsesprogrammer for at hjeelpe elever
med at udvikle viden, feerdigheder og
holdninger, der fremmer mader at teenke,
planlaegge og handle med empati,
ansvarlighed og omsorg for vores planet og
for folkesundheden.

publikation (2021): data.europa.eu/
doi/10.2760/13286



https://data.europa.eu/doi/10.2760/178382
https://educators-go-digital.jrc.ec.europa.eu
https://data.europa.eu/doi/10.2791/54070
https://data.europa.eu/doi/10.2760/178382
https://education.ec.europa.eu/selfie
https://data.europa.eu/doi/10.2791/54070
https://ec.europa.eu/jrc/en/digcompconsumers
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5. ORDLISTE

Algoritme
en endelig reekke af veldefinerede instruktioner, der typisk

bruges til at lgse en klasse af specifikke problemer eller til
at udfgre en beregning. Zndret fra: en.wikipedia.org/wiki/
Algorithm

Kunstig intelligens

"Al refererer til maskinbaserede systemer, der, givet et szt af
menneskedefinerede mal, kan foretage forudsigelser, anbefalinger
eller beslutninger, der pavirker virkelige eller virtuelle miljger. Al-
systemer interagerer med os og handler pa vores miljg, enten direkte
eller indirekte. Ofte ser de ud til at fungere selvsteendigt og kan
tilpasse deres adfaerd ved at leere om konteksten." Kilde: UNICEF,
2021, s.16

Kunstig intelligens-system (Al-system)

en software, der er udviklet med en eller flere af de teknikker og
tilgange, der er anfgrt i bilag | til Al-lovens forslag (f.eks. maskinleering,
videnbaserede tilgange og statistiske modeller) og kan for et givet
seet af menneskedefinerede mal generere output sdsom indhold,
forudsigelser, anbefalinger eller beslutninger, der pavirker de miljger,
de interagerer med. Forslag til Al-lov (KOM/2021/206 endelig)

Data

en sekvens af et eller flere symboler givet mening ved specifikke
fortolkningshandlinger (data har ingen iboende betydning). Data kan
analyseres eller bruges i et forsgg pa at opna viden eller treeffe

beslutninger. Digitale data er rep-

forarget ved at bruge det binzere talsystem med ener (1) og nuller (0)

i modseetning til dets analoge repraesentation.

AEndret fra: en.wikipedia.org/wiki/Data_(computing)

Datavisualisering

er et tveerfagligt felt, der beskaeftiger sig med grafisk repreesentation
af data for at kommunikere information klart og effektivt til brugerne.
Det ggr komplekse data mere tilgaengelige, forstaelige og brugbare,
men kan ogsa vaere reduktive. £ndret fra: en.wikipedia.org/wiki/

Data_visualisering

Digital tilgeengelighed (DA)

i hvilket omfang mennesker fra en befolkning med den bredeste vifte
af egenskaber og evner kan bruge digitale produkter, systemer,
tjenester, miljger og faciliteter til at opna et specificeret mal i en
bestemt brugssammenhaeng (direkte brug eller brug understattet af
hjeelpeteknologier).

(Andret fra EN 301547).

Tilgeengelighed gavner mennesker med handicap og andre, for
eksempel: personer, der bruger enheder med sma skaerme og
forskellige inputtilstande; zeldre mennesker med skiftende evner pa
grund af aldring; mennesker med "midlertidige handicap” sdsom en
braekket arm eller mistede briller; mennesker med "situationsmaessige
begraensninger" sdsom i steerkt sollys eller i et miljg, hvor de ikke kan
lytte til lyd; personer, der bruger en langsom internetforbindelse, eller
som har begraenset eller dyr bandbredde (kilde). | DigComp 2.2 er
eksempler, der illustrerer digital tilgeengelighed, markeret som (DA).

Digital kommunikation

refererer til kommunikation ved hjeelp af digital teknologi. Der findes
forskellige kommunikationsformer, f.eks. synkron kommunikation
(realtidskommunikation, f.eks. ved hjeelp af skype eller videochat eller
Bluetooth) og asynkrone (ikke samtidig kommunikation, f.eks. e-mail,
forum til at sende en besked, sms) ved hjeelp af f.eks. en, en til mange

eller mange til mange tilstande.

Digitalt indhold

data, som er produceret og leveret i digital form (direktiv (EU)
2019/770), for eksempel video, lyd, applikationer, digitale spil og

anden software. Digitalt indhold omfatter information, der udsendes,
streames eller er indeholdt i computerfiler. £ndret fra: en.wikipedia.org/

wiki/Digital_content

Digitalt miljg

en kontekst eller et "sted", der er muliggjort af teknologi og digitale
enheder, ofte transmitteret over internettet eller andre digitale midler,
f.eks. mobiltelefonnetveerk. Registreringer og beviser for en persons
interaktion med et digitalt miljg udger deres digitale fodaftryk. |
DigComp bruges begrebet digitalt miljg som baggrund for digitale

handlinger uden at naevne en bestemt teknologi eller veerktgj.

Digital service

giver en bruger (borger, forbruger) mulighed for at oprette, behandle,
gemme eller f& adgang til data i digital form og at dele eller interagere
med data i digital form uploadet eller oprettet af den samme eller
andre brugere af den pageeldende tjeneste (direktiv (EU) 2019/770 ).


https://en.wikipedia.org/wiki/Data_(computing)
https://en.wikipedia.org/wiki/Algorithm
https://en.wikipedia.org/wiki/Digital_content
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/?uri=CELEX%3A52021PC0206
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_visualization
https://www.w3.org/WAI/fundamentals/accessibility-intro/
https://en.wikipedia.org/wiki/Data_visualization
https://www.etsi.org/deliver/etsi_en/301500_301599/301549/02.01.02_60/en_301549v020102p.pdf
https://www.unicef.org/globalinsight/media/2356/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021.pdf.pdf
https://www.unicef.org/globalinsight/media/2356/file/UNICEF-Global-Insight-policy-guidance-AI-children-2.0-2021.pdf.pdf
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Digital teknologi

ethvert produkt, der kan bruges til at skabe, se, distribuere,
&ndre, gemme, hente, transmittere og modtage information
elektronisk i digital form. For eksempel personlige computere
og enheder (f.eks. en stationeer, baerbar computer, netbook,
tablet-computer, smartphones, PDA med mobiltelefonfaciliteter,
spillekonsoller, medieafspillere, e-bogslaesere, smarte
assistenter, AR/VR-headset og andre enheder), digitalt tv,
robotter.

Digitale veerktgjer

digitale teknologier (se: digital teknologi), der anvendes til et
givet formal eller til at udfgre en szerlig funktion af
informationsbehandling, kommunikation, indholdsskabelse,
sikkerhed eller problemlgsning.

Desinformation og misinformation

desinformation er falsk information, der med vilje er skabt og
formidlet for at bedrage folk, hvorimod fejlinformation er
falsk information uanset hensigten om at bedrage eller
vildlede folk Kilde: europa.eu/learning-corner/spot-and-fight-

disinformation_en

Ekkokammer

refererer til situationer i sociale medier og online
diskussionsgrupper, hvor overbevisninger forsteerkes eller
forstaerkes af kommunikation og gentagelse i et lukket,
isoleret system. Deltagerne modtager normalt information,
der styrker deres eksisterende synspunkter uden at stgde pa
modsatrettede synspunkter. Zndret fra: en.wikipedia.org/wiki/
Echo_chamber_(medie)

elDAS

Forordningen om elektronisk identifikation og tillidstjenester
er en retlig ramme for personer, virksomheder og offentlige
forvaltninger til sikker adgang til tienester og udfare
transaktioner online med blot "et klik". Det vil betyde hgjere
sikkerhed og mere bekvemmelighed for enhver onlineaktivitet,
sadsom indsendelse af skatteangivelser, tilmelding til et
udenlandsk universitet, fierndbning af en bankkonto,
oprettelse af en virksomhed i en anden medlemsstat,
autentificering for internetbetalinger. | DigComp 2.2 har
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ware og andre teknologier, der forbinder og udveksler data med

andre enheder og systemer over internettet eller andre
kommunikationsnetveerk. £ndret fra: en.wiki-pedia.org/wiki/

Internet_of thingc

Mediekendskab

henviser til faerdigheder, viden og forstaelse, der giver

borgerne mulighed for at bruge medier effektivt og sikkert.

For at gare det muligt for borgerne at f& adgang til information

og bruge, kritisk vurdere og skabe medieindhold ansvarligt
ert, skal borgerne besidde avancerede

. o . _0g si
eksempler nr.: 68, 70, 180 og 185 til formal at illustrere forskellige gp miatloner.

Yderligere oplysninger: digital-strategy.ec.europa.eu/en/
lici idas- ion
Filterboble

kan veere resultatet af personlige sggninger pa internettet
og/eller sociale medier, nar en algoritme selektivt geetter,
hvilken information en bruger gerne vil se baseret pa
oplysninger om brugeren, sdsom placering, tidligere
klikadfeerd og s@gehistorik. ZAndret fra: en.wiki-pedia.org/
wiki/Filter _bubble

GDPR

den generelle databeskyttelsesforordning (EU) 2016/679
er den juridiske ramme, der saetter retningslinjer for
indsamling og behandling af personoplysninger om
enkeltpersoner inden for EU. GDPR tradte i kraft i hele
EU den 25. maj 2018. Se mere: gdpr.eu

Internet of things (loT)
beskriver fysiske objekter (eller grupper af sddanne objekter),
der er indlejret med sensorer, bearbejdningsevne, blad-

mediekendskaber. Mediekendskab bgr ikke begreenses til at
leere om veerktgjer og teknologier, men bgr sigte mod at
udstyre borgerne med de kritiske teenkningskompetencer,
der kreeves for at udgve dgmmekraft, analysere komplekse
realiteter og erkende forskellen mellem mening og fakta.
Kilde: EU's direktiv om audiovisuelle medietjenester (2018)

Fortrolighedspolitik

udtrykket relateret til beskyttelse af persondata, for eksempel
hvordan en tjenesteudbyder indsamler, opbevarer, beskytter,
videregiver, overfgrer og bruger information (data) om sine
brugere, hvilke data der indsamles osv. Se ogsad GDPR.

Problemlgsning

"et individs evne til at engagere sig i kognitiv bearbejdning
for at forsta og lgse problemsituationer, hvor en
lgsningsmetode ikke umiddelbart er indlysende. Det omfatter
viljen til at engagere sig i sddanne situationer for at opna sit
potentiale som en konstruktiv og reflekteret borger” (OECD,
2014, s. 30).


https://en.wikipedia.org/wiki/Internet_of_things
https://en.wikipedia.org/wiki/Echo_chamber_(media)
https://europa.eu/learning-corner/spot-and-fight-disinformation_en
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018L1808&from=EN
https://eur-lex.europa.eu/legal-content/EN/TXT/HTML/?uri=CELEX:32018L1808&from=EN
https://en.wikipedia.org/wiki/Filter_bubble
https://en.wikipedia.org/wiki/Echo_chamber_(media)
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
https://gdpr.eu
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Social inklusion

processen med at forbedre vilkarene for, at enkeltpersoner og
grupper kan tage del i samfundet. Social inklusion har til

formal at give fattige og marginaliserede mennesker mulighed
for at drage fordel af spirende globale muligheder. Det sikrer,
at mennesker har en stemme i beslutninger, der pavirker
deres liv, og at de nyder lige adgang til markeder, tjenester

og politiske, sociale og fysiske rum. £ndret fra Verdensbanken

Struktureret miljg

hvor data ligger i et fast felt i en post eller fil, fx

relationsdatabaser og regneark.

Teknologisk respons/Igsning
refererer til forsgget pad at bruge teknologi (og/eller teknik) til
at lgse et problem.

Trivsel
udtrykket er relateret til WHQ's definition af godt helbred
som en tilstand af fuldsteendig fysisk, socialt og mentalt

velbefindende og ikke blot fraveer af sygdom eller svaghed.
Socialt velveere refererer til fglelsen af involvering med andre
og med lokalsamfundene (f.eks. adgang og brug af social
kapital, social tillid, social forbindelse og sociale netveerk).
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yderst veerdifuld! Ikke alle bidragene kan anerkendes, for
eksempel var deltagelsen i den offentlige validering anonym.
Forfatterne er taknemmelige for hvert eneste rad, forslag,
redigering, statte og interessante diskussioner, der har fundet
sted og har fart til det endelige produkt - en stor "tak" for din
dedikation og engagement i DigComp-rammerne!
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Gonzalez (ES) WG-bidragyder, Juliana Elisa Raffaghelli

(ES) WG-leder, Karen Triquet (BE) WG-bidragyder, Lana
Belic (SR) WG-bidragyder, Leo Van Audenhove (BE) Vi-

binaer taler, Lidija Kralj (HR) Forfatter Programmeringsdok., bidragyder,

Linda Manilla (FI) Webinar-bidragyder, Lluis Arifio (ES)
WG-bidragyder, Luis Fernandez Sanz (ES) WG-leder, dade
Ma JesUs Garcia San Martin (ES) WG-bidragyder, lavet-

van Oostrom (FI) Webinar bidragyder, Mads Ronald

Dahl (DK) Webinar bidragyder, Marijana Kelentric (NO) er,
WG Contributor, Martina Simonetti (IT) Webinar bidrag-

' Matthew Peavy (ES) WG-bidrager, Mattia Monga tor, Célio Marques

(IT) Forfatter Programmeringsdok., Mikko Salo (FI) Webinar

(AT) WG-bidragyder, Claudia lormetti (IT) WG-bidragyder, Nataliia Rzhevska (UKR) WG-bidragyder, tor, Debbie Holley (UK) WG-

bidragyder, Deborah Arnold
(FR) WG-leder, Dimitris Panopoulos (GR) WG-leder

Pasquale Sirsi (IT) Webinar bidragyder, Pascale Garreau
(FR) WG-bidragyder, Patrick Camilleri (MT) Webinar med og

medleder, Dora Simunoviy (BE) WG-bidragyder, tributor, Paula gjeckmann (DE) WG-leder, Panagiotis

Ebba Ossiannilsson (SE) WG-bidragyder, Elisa Alonso
(ES) WG-bidragyder, Ellen Helsper (UK) WG-bidragyder,

Kampylis (GR) WG Bidragyder, Peter Micheuz (AT) Forfatter
Programmeringsdok., Radovan Krajnc (SI) Webinar bidrag-

Eren Alkan (TR) WG-bidragyder, Erika Gutmane (CEP- utor, Robert Neumann (DE) WG-bidragyder, Roberto Le-
IS) Webinar-bidragyder, Eva Maria Bitzer (DE) Webinar jarzegi (ES) WG-leder, Sandra Troia (IT), WG-leder, talere, Fatime Hegyi

(ES) WG-bidragyder, Francois

Servet Akgobek (DE) WG-leder, Tatiana Nanaieva (UA)

Jourde (FR) Webinar bidragyder, Frangoise Tort (FR) WG Webinar bidragyder, Thomas Néarosy (AT) Refleksioner vedr.
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principper, Ulrike Domany (AT) Refleksioner over principper,
Vera Pospelova (ES) WG Bidragyder, Violetta Lonati (IT)
Forfatter Programmeringsdok., Wayne Holmes (UK) WG
Bidragyder, Walter Claassen (SA) Webinar Bidragyder, Zarko
yizmar (HR) WG Bidragyder.

EF: Margherita Bacigalupo (GD FFC), Susana Bernal (GD
FFC), Marcelino Cabrera (GD FFC), Clara Centeno (GD JRC),
Vasiliki Charisi (GD FFC), Maurizio Curtarelli (EU-OSHA),
Veronique Delforge (EUIPO) , Hugo De Groof (DG ENV),
Anusca Ferrari (DG EAC), Maria Gkountouma (DG EAC),
Emilia Gomez Gutierrez (JRC), Michael Horgan (DG EMPL),
llias lakovidis (DG ENV), Natalie Jerzac (DG CNCT) , Kari
Kivinen (EUIPO), Gabrielle Lafitte (JRC), Rob-in Massart (DG
CNCT), Fulvia Menin (DG CNCT), Arianna Sala (DG JRC),
Igancio Sanchez (DG JRC), Bronagh Wal-ton (DG CNCT). ),
Juuso (DG CNCT).

International workshop:

Alessandro Brolpito (ETF), Allan Grizzle (UNESCO), Cris-
tobal Cobo, Ekua Nuama Bentil, Inaki Alejandro Sanchez
Ciarrusta og Victoria Levin (Verdensbanken), Davor Orlic
(IRCAI), Divina Meigs (Paris 3), Ellen Helsper (LSE), Jong-
hwi Park (UNU), Jx Teng og Sarah Elson-Rogers (UN-ESCO),
Nancy Law, Qiangian Pan og Sisi Tao (HKU), Steve Vosloo
(UNICEF).

En seerlig tak til personalet pa All Digital, iseer Peter Palvolgyi,
Victoria Sanz og Andrea Bedorin, for at vaere veert for CoP og
for at styre mange af begivenhederne!
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Al. METODOLOGI, DER LIGGER TIL DIGCOMP-RAMMERET OG DETS OPDATERINGER

Dette afsnit forklarer farst strukturen af DigComp-rammen og beskriver
derefter den metode, der blev brugt til at oprette den. Da
DigComp-opdateringen 2.2 kun fokuserer pa Dimension 4, starter
dette afsnit fgrst fra version 1 i 2013 og refererer derefter kort til

den metode, der er brugt til opdateringen af den konceptuelle
referencemodel (DigComp 2.0) og for DigComp 2.1

(feerdighedsniveauer; use cases) og beskriver til sidst processen for 2.2-opq%%erlicpeg%

DigComp-rammen er sammensat af 5 dimensioner (TABEL 5). Dimensioner skitserer den
underliggende datamodel og organiserer alle elementer, der viser, hvordan de relaterer til
hinanden. Ordet "dimension" refererer ogsa til strukturen af rammevaerket, der skitserer
méaden, hvorpa indholdet af rammeveerket vises. | DigComp bruges begrebet "dimension”
pa samme méade, som det bruges i eKompetencen

T.5 Hovedmal p& DigComp

Dimension 1. Omrader identificeret som en del af den digitale kompetence

Kompetencebeskrivelser og titler
der er relevante for hvert omrade

Eksempler pa viden, faerdigheder og holdninger
geeldende for hver kompetence

Use cases om kompetencens
anvendelighed i forskellige sammenhaenge.

rammer for IKT-professionelle (e-CF). —

Dimension 1 skitserer de kompetenceomrader, som den digitale kompetence er sammensat
af. Dimension 2 beskriver titlerne p& hver kompetence og deres deskriptorer. Dimension 3
bruges til at beskrive feerdighedsniveauerne for hver kompetence (se TABEL 6 for flere
detaljer). Dimension 4 og 5 beskriver forskellige eksempler relateret til Dimension 2. De er
givet for at tilfgje vaerdi og kontekst, og de er derfor ikke beregnet til at veere udtammende.

Qd Dimension 4 vil disse omfatte eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger
relateret til hver kompetence, hvorimod Dimension 5 giver eksempler pa anvendelse i
specifikke sammenhaenge, leering og beskaeftigelse.

Hver dimension har sine specificiteter, der giver mulighed for en fleksibel brug af rammen,
sé& den kan tilpasses de behov og krav, der opstar i konteksten.

For eksempel ma nogen kun bruge dimension 1 og 2 uden brug af feerdighedsniveauer.
Brugen af dimensioner giver ogsa mulighed for bedre interoperabilitet og sammenlignelighed
mellem forskellige rammer.

For at holde styr pa forskellige versioner af DigComp-opdateringer bruges et sekventielt
nummereringsskema med to numre (major.minor). Nar en veesentlig eendring i den
konceptuelle referencemodel (Dimension 1-2) finder sted, eendres den fgrste sekvens
(major) (dvs. 1,0 til 2,0). Nar der sker variation af nogle aspekter (f.eks. i Dimension 3, 4, 5),
foretages aendringerne i raekkefglgen efter det farste nummer (minor) til at repreesentere
sendte eendringer (dvs. 2.1 til 2.2). | det fglgende er opdateringerne kort skitseret.
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DIGCOMP 1.0

Processen med at skabe den digitale kompetenceramme for borgere, ogsa kendt under
dets akronym DigComp, blev igangsat i december 2010 af Det Faelles Forskningscenter
pa vegne af Generaldirektoratet for Uddannelse og Kultur. En raekke midtvejspublikationer
udkom farst (Ala-Mutka, 2011; Janssen, Stoyanov, 2012, Ferrari, Punie, Redecker,

2012) fgr den endelige udgivelse af rammeveerket i 2013 af Ferrari.

“Projektet blev udfart mellem januar 2011 og december 2012 efter en struktureret
proces: konceptuel kortlaegning, casestudieanalyser, online-konsultation,
ekspertworkshop og interessenthgring. Efter en fgrste dataindsamlingsfase, rettet mod
at indsamle kompetencer som byggeklodser fra forskellige kilder (akademisk litteratur
og politiske dokumenter, eksisterende rammer, udtalelser fra eksperter pa omradet),
blev et udkast til rammer foreslaet og forelagt en raekke eksperter med henblik pa
gentagen feedback og konsultation. Over 150 interessenter bidrog aktivt til at opbygge
eller forfine det endelige output. Rammen blev preesenteret pa forskellige udviklingsstadier
pa omkring 10 forskellige konferencer og seminarer.

Feedback fra spgrgsmal og kommentarer fra deltagere til disse begivenheder blev taget
i betragtning.”" (Ferrari, 2013, s.5)

DigComp 1.0 definerer digital kompetence som en kombination af 21 kompetencer, der
kan grupperes i fem hovedomrader (Information, Kommunikation og samarbejde;
Indholdsskabelse; Sikkerhed; og Problemlgsning). Kompetenceomrader bruger en
sekventiel nummerering fra 1 til 5. Hver kompetence har en titel og en deskriptor, som
er beskrivende i stedet for praeskriptive. Alle kompetencer inden for omradet bruger to
tal (omrade.kompetence), den farste reekke angiver kompetenceomradet og den anden
angiver kompetencen (f.eks. 1.2).

ONLINE
CONSULTATION

CASE STUDIES

CONCEPTUAL
MAPPING

EXPERT
WORKSHOP

FIRST
PROPOSAL

!

MULTI-
STAKEHOLDERS
CONSULTATIONS

CONSOLIDATED

PROPOSAL

FIG.7 Processen med at skabe DigComp 1.0
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OPDATERING 2.0: KONCEPTUEL REFERENCEMODEL (DIM. 1-2)

Opdateringen af den konceptuelle referencemodel fandt sted i 2016 og bestod af en
opdatering af de fem omrader (Dimension 1) og en revision af de 21 kompetencetitler og
deskriptorer (Dimension 2). Denne opdatering er kendt som DigComp 2.0 (Vuorikari et
al., 2016).

Processen med DigComp 2.0 startede i begyndelsen af 2015 med feedback fra
Uddannelse og Treening 2020-arbejdsgruppen for tvaergaende feerdigheder. Disse
grupper er en del af en made, hvorpa Europa-Kommissionen og medlemsstaterne kan
samarbejde om at lgse centrale udfordringer pa nationale og europaeisk niveau pa
uddannelsesomradet. | tre separate sessioner (februar, juni og oktober 2015) blev der
indsamlet feedback om de forskellige dele af opdateringsprocessen (f.eks. konceptuel
referencemodel, use cases pa nationalt niveau, feerdighedsniveauer). | november 2015
blev en ret stabil version af den konceptuelle referencemodel gjort offentligt tilgeengelig
pa internettet (via JRC Science Hub) med en deadline for feedback den 15. marts 2016.
I hele perioden blev feedback indsamlet ved hjeelp af forskellige midler, f.eks. interviews ,
e-mails, konsolideret feedback fra ministerielle arbejdsgrupper, eksterne bedgmmere.
Generelt blev inddragelsen af interessenter og arbejdsgruppemedlemmerne, hvoraf
nogle allerede brugte DigComp pa regionalt/nationalt niveau, set som et vigtigt skridt for
den videre succes med rammen og interessenternes buy-in.

For kompetencedeskriptorer har DigComp 2.0 vedtaget en enheds-agnostisk formulering
af "digitale teknologier", sa det ikke er ngdvendigt at navngive en bestemt teknologi,
software eller applikation, og brugen af et samlebegreb "digitalt miljg" til at beskrive
baggrunden for digitale handlinger. Tanken var, at disse udtryk ikke kun omfatter brugen
af personlige computere (f.eks. en stationaer computer, baerbar computer), men ogsa
andre handholdte enheder (f.eks. smartphones, baerbare enheder med mobile
netveerksfaciliteter), spillekonsoller og andre medier afspillere eller e-bogsleesere, der
som oftest ogsa er forbundet til netvaerket og/eller forbundet til internettet. | dag er
sensorer og andre enheder under Internet of Things (lIoT) inkluderet. Et sddant ordforrad
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teknologier, samtidig med at de forbliver enheds- og applikationsneutrale og kun
fokuserer p& kompetencer pa hgit niveau, som anses for vigtige (i stedet for at veere
enheds- eller applikationsspecifikke).

OPDATERING 2.1: FAERDIGHEDSNIVEAUER (DIM. 3) OG
ANVENDELSESCASE (DIM. 5)

Dimension 3 af rammen afspejler feerdighedsniveauerne for hver kompetence, der
illustrerer progressionen i tilegnelsen af kompetencen. DigComp version 1.0 er udviklet i
tre feerdighedsniveauer (fundament, mellem og avanceret) og i DigComp 2.1 (Carretero
et al., 2017) blev 8 feerdighedsniveauer introduceret.

Processen med at forme DigComp 2.1 tog en periode pad mere end et ar, og den startede
omkring udgivelsen af DigComp 2.0 i sommeren 2016.

I 2.1 er udviklingen af kompetencetilegnelse skitseret pa tre forskellige omrader:
opgavernes kompleksitet, autonomi og vejledningsbehov for at udfgre den, og det
kognitive domaene angivet ved brug af handlingsverber efter Blooms taksonomi. De otte
feerdighedsniveauer er inspireret af strukturen og ordforradet i den europaeiske
kvalifikationsramme (EQF), men uden link til kvalifikations- TABEL 6 indeholder de
uddannelsessystemer. hvert af omraderne,  vigtigste nggleord i kationer eller

og det viser ogsa, hvordan niveauerne er knyttet til de oprindelige 3 niveauer.

For at illustrere udviklingen i tilegnelsen af kompetencen pa tre forskellige omrader kan
man sige, at en borger pa niveau 2 er i stand til at huske og udfare en enkel opgave i
forhold til kompetencen, styret af en med digital kompetence, farst nar hun/ han har brug
for hjzelp; mens nér en borger er pa niveau 5, kan hun/han anvende viden, udfgre
forskellige opgaver og lgse problemer samt stgtte andre i at gare eller lgse dem.

Hver niveaubeskrivelse indeholder viden, feerdigheder og holdninger. Alt i alt resulterer

giver mulighed for at "fremtidssikre” rammerne mod den hurtige forandringshastighed inden for &laidet68 deskriptorer (8 x 21 Ieeringsudbytte). | 2017 en online valideringsundersggelse
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hjalp med at revidere en farste version af niveauerne og at producere en endelig version,
som blev udgivet i 2017 (Carretero, Vuorikari, Punie, 2017).

| 2.1 blev der ogsa introduceret en opdatering til dimension 5 af rammen. Dimension 5
indeholder use cases i en specifik kontekst, i dette tilfeelde i beskeeftigelse og leering.
De praesenteres pa falgende made:

» Eksemplerne for alle de 8 niveauer er kun tilgeengelige i den fgrste kompetence (1.1)

« For resten af kompetencerne er kun ét eksempel pr. niveau og anvendelsesomrade pro-
vided.

« En "kaskade"-strategi falges for eksemplerne pa brugen. Det betyder, at kompetence
1.2 har et eksempel pa brug for niveau 1, kompetence 1.3 for niveau 2, kompetence
2.1 for niveau 3 osv. P& denne made samme antal faerdighedsniveauer og samme antal

eksempler pa tveers af niveauerne er givet.

T.6 Hovednggleord, der indeholder feerdighedsniveauerne

4 OVERORDNEDE NIVEAUER Fundament

KOMPLEKSITET
AF OPGAVER

Simpel opgave

Simpel opgave
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Veldefinerede
og
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opgaver og ligetil prob:lemer

Fremskreden

Meget specialiseret

Opgaver og Forskellige i Mest Las Las
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og ikke-rutinemaessige . opgaver problemer med ~ problemer
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AUTONOMI Med vejledning

Autonomi og med
vejledning, nar
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Uafheengig og
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kompleks sammenhaeng professionelle
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processer til
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andre
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OPDATERING 2.2: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER (DIM. 4)

DigComp 2.2-revisionsprocessen startede i december 2020 med
fokus pa eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger (KSA), der
geelder for hver enkelt af de 21 DigComp-kompetencer (Dimension

4). Begreberne er defineret i BOX 1.

Opdateringsprocessen blev gennemfart i et teet samarbejde med
DigComp interessentsamfundet, eksperter og en bredere brugerbase
for at bevare anden i samkonstruktion. Til dette formal blev online
DigComp Community of Practice (CoP) aktiveret (se AFSNIT 3.6).
CoP er hostet af All Digital, og det blev brugt som et centralt punkt til
at koordinere revisionsprocessen, som bestod af 8 trin (illustreret i
FIG. 8). Fra december 2020 blev der for fgrste gang spredt en
opfordring til frivillige/bidragydere om at deltage i DigComp CoP, og

en online kick-off begivenhed var

afholdt medio januar 2021 (trin 1).

Den farste konkrete opgave var at oprette Arbejdet

Grupper der henvendte sig til:

* nye og nye emner og temaer i den digitale verden: misinformation
og desinformation; Kunstig intelligens (Al); fiernarbejde,
datarelaterede feerdigheder og datafiksering af digitale tjenester;

nye teknologier sdsom virtual reality, social robotik,

Internet of things, grenne IKT-feerdigheder;

* mere "etablerede” emner og temaer i den digitale verden, som
er vigtige, men ikke eksplicit behandles i DigComp 2.0, f.eks. e-
handel og
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forskellige dimensioner af datafeerdighed.

| alt blev der nedsat 12 arbejdsgrupper, hver med 16 op til 64 personer involveret, hvoraf de fleste

deltog parallelt med flere grupper.

1. Informationskompetence

2. Datafeerdighed

3. Kunstig intelligens

4. Internet of things

5. Programmering

6. Privatliv og personlige data

7. Sikkerhed og tryghed

8. Forbrugertransaktionstjenester
9. Oprettelse af multi/socialt medieindhold
10.Digital og miljg
11.Fjernarbejde

12.Digital tilgeengelighed

Arbejdsgruppernes mission i processens trin 2 var fgrst at identificere de nye digitale kompetencekrav til
borgerne, som udspringer af nye udviklinger i den digitale verden og derefter at komme med indledende
forslag til relevante viden, feerdigheder og holdninger (KSA) eksempler vedr. disse krav. Bade krav og
eksempler skulle hentes fra: en bred, men overfladisk skrivebordsgennemgang af akademisk og grat
materiale; laeringsmalene og fagindholdet beskrevet i undervisningsmaterialer, pensum og andre
uddannelses- og informationskilder; analysen af vigtige politiske dokumenter (f.eks. handlingsplanen for
digital uddannelse 2021-2027).

Outputtet fra trin 2 var en liste over krav og relaterede KSA-eksempler til borgernes digitale
kompetencer, sammen med forslag til, hvor de kunne passe ind i DigComp-rammen (se BOX 4 med

Al-relaterede krav og eksempler).

BOX 4. Eksempel pa trin 2-output for at liste nye, nye eller udviklende krav til
borgere om at handtere digitale teknologier, f.eks. et spirende felt inden for kunstig intelligens,
som tidligere ikke var uddybet i DigComp

A. Krav (p.t. ikke inkluderet) til borgernes digitale kompetence

Krav 1: Borgere skal veere opmaerksomme pa, at Al bruges pa forskellige mader i nutidens
samfund, og at det kan pavirke forskellige aspekter af deres liv
« Viden (K): Kunstig intelligens (Al) er en teknologi, der anvendes i forskellige sammenhaenge
fra industri til fritid, f.eks. inden for medicin, bankvirksomhed, selvparkerende karetgjer,
anbefalelse af musik). Al bruges ogsa ofte i digitale miljger, fx websagning,
kundeanbefalinger, digitale assistenter og i digitale enheder, fx mobiltelefonkameraer.

Krav 2: Borgere skal veere i stand til at interagere med daglige teknologier, der er afheengige
af Al
* Feerdigheder (S): f.eks. brug stemmegenkendelse til at interagere med Siri, Alexa; brug
automatiske svarmuligheder i e-mail-softwarestil "OK, tak!"; interagere
ansigtsgenkendelsesfunktion i telefonens billedsoftware, der automatisk genkender nogle
kendte ansigter pa billeder.
Krav 3: Borgere bgr vaere varsomme med, at mange kunstig intelligens-systemer indsamler deres

interaktionsdata for at forbedre tjenester eller for at manipulere brugeradfaerd.

» Attitude (A): F.eks. En kritisk holdning giver mulighed for at se muligheder, men ogsé afveje
risici, f.eks. i omrader designet til at beskytte privatlivets fred og for at sikre borgernes
sikkerhed.

B. Hvor passer disse krav ind i DigComp-rammen?

Typisk kan et tema, som dem, der er uddybet ovenfor, spredes pa tveers af forskellige DigComp-
kompetencer. Som en del af trin 2 bedes du fremhaeve krav, der ikke synes at passe ind under
de eksisterende 21 kompetencer.


https://education.ec.europa.eu/focus-topics/digital/education-action-plan
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Fra marts 2021 og fremefter blev der organiseret en gennemgang og vurdering af puljen

af krav i arbejdsgrupper (trin 3). Mere konkret betad det, at kravene, som blev udarbejdet

i trin 2, nu blev allokeret til hver af de 21 kompetencer skitseret i DigComp-rammen, og

der blev iveerksat et mere konkret arbejde med at definere eksempler pa viden,
feerdigheder og holdninger. . Da opgavens karakter var at ga fra generiske krav til at
arbejde efter DigComp konceptuelle referencemodel, blev nogle af arbejdsgrupperne fra
dette trin og fremefter slaet sammen. For eksempel blev kunstig intelligens grupperet
sammen med Internet of Things (loT), Data Literacy, Programmering og Personlige Data
for at give mulighed for et bedre overordnet billede af situationen. Separate grupper af
informationskompetence og mediekendskab blev ogsa slaet sammen. Dette var afggrende
for skabelsen af de nye eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger i disse nye temaer
og lettede processen med at veelge, under hvilken DigComp-kompetence eksemplerne i
sidste ende kunne allokeres. Pa den anden side blev nogle af arbejdsgrupperne pa dette
trin bedt om at anleegge et meget horisontalt syn, f.eks. deekkede emner om tilgeengelighed,
fiernarbejde og datafeerdigheder emner, der lgb pa tveers af alle 21 DigComp-kompetencer.

Under trin 2 og 3 blev online CoP'et, udover at veere veert for arbejdsgrupperne, ogsa
brugt til tematiske webinarer om WG-temaerne, sa et bredere publikum ogsé kunne
deltage i diskussionerne og bedre fglge processen med opdateringen. Dette var vigtigt for
at holde processen dben og gennemsigtig, og ogsa for at lette adgangen til
arbejdsgrupperne for dem, der tilmeldte sig CoP pa et senere tidspunkt.

Iseer i trin 3, efterhanden som det konceptuelle arbejde intensiveredes, udfgrte en
kernegruppe af meget engagerede eksperter pa omradet en stor del af arbejdet (se
afsnittet om anerkendelse for detaljer). Arbejdsgruppelederne fik tilbudt et mindre tilskud
til at understgatte leveringen.

Den oprindelige idé var, at CoP-medlemmerne skulle involveres i co-creation-processen
fra Trin 2 til Trin 3 i en periode p& 6 maneder, og blive involveret igen pa et senere
tidspunkt i valideringsprocessen (trin 6). | mellemtiden ville FFC's personale med et lille
antal eksperter arbejde pa mere konkrete formuleringer af de nye erkleeringer, som for
eksempel kreevede brug af passende handlingsverber (trin 4). Dog i

BOKS 5. Deltagende organisationer til intl. opsggende workshop i 2021
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Forenede Nationer

 University Institute for the Advanced Study of Sustainability

« FN-agentur for kunstig intelligens (Al)

* UNICEF Al for bgrn-projekt
Verdensbank

* EdTech team

« Digital gkonomi for Afrika

P UNESCO

" N [S [: [l » Medie- og informationskompetenceenhed

« Enheden for teknologi og kunstig intelligens i undervisningen;
Akademia

« Université Paris-Sorbonne nouvelle

« London School of Economics

* University College London

- EU-agenturer
« Education and Training Foundation (ETF)

« Den Europaeiske Unions Kontor for Intellektuel Ejendomsret (EUIPO)

Europa-Kommissionen

“ « Generaldirektoratet for Uddannelse, Ungdom, Sport og Kultur

« Generaldirektoratet for Beskeeftigelse, Sociale Anliggender og Inklusion

» Feelles Forskningscenter
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I virkeligheden gik WG'erne frem og leverede pa forskellige tidspunkter, og nogle WG-medlemmer

forblev engagerede gennem trin 4, der konkret arbejdede pa at skabe og revidere erkleeringerne
i lgbet af sommeren 2021.

En vigtig del af trin 4 var ogsa at "stressteste" tilstraekkeligheden af den nuvaerende konceptuelle
referencemodel (dvs. 21 kompetencer og 5 omrader). Tanken var bedre at forstd, om resultaterne
fra Trin 3 (dvs. de nye krav) stadig ville passe ind i den eksisterende konceptuelle referencemodel,
eller om modellen skulle modificeres (f.eks. tilfaje nye kompetencer eller omrader, flette eller
slette nogle)? Da DigComp 2.2-opdateringen kun fokuserede pa at uddybe de nye KSA-

eksempler, var eendring af den konceptuelle model som sddan uden for rammerne (for at vide 350
mere om, hvordan versionering af DigComp-rammevaerket og dets nummereringsskema, se s. e 290
68). Denne proces gav dog god information om, hvilke deleaendringer der kunne vaere - . 9
ngdvendige i fremtidige opdateringer. 250 *. 4224
200 ’ . ' L
Efter at DigComp-rammen har opnaet international anerkendelse (f.eks. publikationer fra 150 : . : -
UNESCO, UNICEF, Verdensbanken, se AFSNIT 4.1), og dens komplementaritet til UNESCO's e
Media and Information Literacy-ramme, var det vigtigt at engagere andre internationale 10 ’ . ' E 83 73
organisationer i samskabelsesprocessen ( Trin 5). Den 22. september 2021 blev der afholdt en 50 ' . * - I . * . 35
international outreach workshop med aktgrer fra andre internationale institutioner og den o a4 s E
akademiske verden (se BOKS 5). Malet var at diskutere omfanget af DigComp 2.2-gvelsen: : List of generic examples List of Al 3ystems

E] Public vaidation =F'r|a' Bt .c.,' aopendix
« Daekker de nye DigComp 2.2-udsagn temaer og emner, som din organisation ogsa

fremheever og prioriterer?
» Opstar disse nye temaer og emner som strategiske ogsa pa globalt plan?
» Hvordan kan DigComp 2.2 bidrage til at fremme den globale dagsorden for borgernes digitale
feerdighedsudfordring?
Den offentlige online validering af de nye KSA-eksempler (trin 6) blev kart i en periode pa 6 uger

fra 9. november til 22. december 2021 ved hjeelp af et onlineveerktgj kaldet EU Survey. | alt blev
373 eksempler inkluderet i den offentlige validering (FIG. 9). Undersggelsesspgrgsmalene

fokuserede pa eksemplernes relevans for DigComp-rammen. FIG.9 Valg af DigComp 2.2 eksempler
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arbejde og péa deres klarhed. Hver af de 21 DigComp-kompetencer havde sin egen undersggelse
med omkring 20 KSA-eksempler. Derudover var der tematiske undersggelser for borgere, der
interagerer med Al-systemer (4 dele) og en for telearbejde.

Der blev modtaget i alt 447 svar med minimumstaersklen sat til 15 gensvar/kompetence (TABEL
7). De fleste svar kom fra repraesentanter for en organisation (231), resten fra individuelle
eksperter (170) og andre inklusive studerende (46).

Med hensyn til organisationer kom de fleste svar fra dem, der arbejder i uddannelses- og
erhvervsuddannelsesorganisationer (25 %) efterfulgt af svar fra statslige organisationer (17 %)
og andre (17 %). Desuden var akademikere repraesenteret med 14 %, og 10 % af besvarelserne
kom fra dem, der arbejder i internationale organisationer, og yderligere 10 % kom fra
uddannelsesudbydere (tallene er rundet op). 8 % gnskede ikke at identificere deres organisation.

Generelt havde undersggelsesspargsmalet om relevans til forméal at hjzelpe med at rangere
eksempler baseret pa den offentlige mening (dette var ikke en bindende afstemning), hvorimod
spargsmalet om klarhed hjalp med at revidere eksempler, deres syntaks og anvendte termer.
Undervejs i processen blev reekkefglgen af eksempler baseret pa deres relevans brugt som en
guide til at veelge den "endelige liste", dog blev der i nogle tilfeelde foretaget egne redaktionelle
vurderinger. Generelt hjalp den offentlige validering med at bortfiltrere omkring 30 % af
eksemplerne, som til sidst blev kasseret (FIG. 9). Et szerligt tilfeelde blev anvendt pa listen over
eksempler pa borgere, der interagerer med Al-systemer. Det blev besluttet, at de fleste af dem
ville blive inkluderet i det separate appendiks for at dele flere eksempler om dette nye emne.

Til sidst en redaktionel bemaerkning om, at der ikke var nogen harde retningslinjer for det endelige
antal eksempler pr. kompetence. Generelt var malet under processen blevet sat til omkring 15-20.
Derudover kunne opdelingen mellem viden, faerdigheder og holdninger variere, da nogle
kompetencer var mere "videnstunge", mens andre er mere faerdigheder osv.
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T.7 Offentlig online validering: respondenternes profil

17 % Andet
14%Akademla .................................................................................................................
[ 10% ,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Imematlonworgamsa“on ,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,
................... 8% Intetsvar
s e
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A2. BORGERE, SOM INTERAGERER MED AI-SYSTEMER

Hovedforfattere: Riina Vuorikari, Wayne Holmes

For at borgere i dag kan engagere sig trygt, kritisk og sikkert med nye og nye
teknologier, herunder systemer drevet af kunstig intelligens (Al), er de ngdt til at VS S —
opna en grundleeggende forstaelse af sadanne veerktgjer og teknologier (DEAP2). med Al-systemer

Starre bevidsthed vil ogsa fare til forbedret falsomhed over for potentielle
spgrgsmal relateret til databeskyttelse og privatliv, etik, barns rettigheder og
skaevhed — herunder tilgeengelighed, kgnsbias og handicap. DigComp 2.2- Som en del af opdateringsprocessen med fokus pa borgere,

. . . der interagerer med Al-systemer, fangede kravindsamlingen
opdateringen omhandler emnet, at borgere interagerer med Al-systemer i stedet for

felgende:
o - - . ..

at fokusere pa viden om kunstig intelligens i sig selv (se boks 6).

VIDEN
Samskabelsesprocessen af 2.2-opdateringen resulterede i en liste med mere end 80 eksempler pa viden, feerdigheder og holdninger
relateret til borgeres interaktion med Al-systemer (se mere om processen i FIG.9). 35 er inkluderet i Dimension 4, saledes at hvert m * At veere opmeerksom pa, hvad Al-

) 2 . . o o systemer gar, og hvad de ikke gar

DigComp-kompetenceomrade har en reekke eksempler, der illustrerer forskellige aspekter at veere opmaerksomme pa, nar borgere

« At forsta fordelene, begreensningerne og
interagerer med Al-systemer. Udveelgelsen blev styret af den feedback, der blev indsamlet gennem offentlig validering. )

udfordringerne ved Al-systemer

Derudover blev der oprettet et separat bilag om dette nye emne. Den daekker alle 73 eksempler, der er blevet revideret i henhold til EERDIGHEDER
kommentarer modtaget gennem den offentlige validering. | dette appendiks er eksemplerne tematisk grupperet for at lette laesningen. ) ) .

« At bruge, interagere og give feedback til
Efter hvert eksempel angives det tilsvarende nummer til kompetencen. Dette kan hjeelpe lseseplansudviklere og undervisere med at blive Al-systemer som slutbruger
inspireret, n&r de opdaterer deres indhold vedrgrende nye og nye teknologier. Listen over eksempler nedenfor bar ikke betragtes som en - At konfigurere, overvage og tilpasse Al-
klar leeseplan til at undervise om Al som sadan. Mens disse eksempler daekker kompetencer skitseret i DigComp konceptuelle systemer (f.eks. overskrivning, tweak)
referencemodel, udelader de nogle temaer og emner, der kan betragtes som rudimenteere, nar der gives en pensumoversigt eller en
uddannelsesplan om Al og nye teknologier (f.eks. hvad er Al, historie med Al, forskellige typer Al). HOLDNINGER

» Menneskelig handlekraft og kontrol
» Kritisk, men aben holdning °

A. Hvad ger Al-systemer, og hvad ger de ikke? Etiske overvejelser om brug

B. Hvordan fungerer Al-systemer?

En lille red prik identificerer

C. Nar du interagerer med Al-systemer
eksemplerne inkluderet i

D. Udfordringerne og etikken ved Al DigComp2.2

E. Holdninger vedrgrende menneskelig handlefrihed og kontrol
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A. HVAD G@R AI-SYSTEMER, OG HVAD GYR DE IKKE?

For at engagere sig tillidsfuldt, kritisk og sikkert med Al-systemer er eksempler pa, at en borger...

Al O1. «

Al 02. Kunne identificere nogle eksempler pa Al-systemer: produktanbefalere (f.eks. pa online shopping
sites), stemmegenkendelse (f.eks. af virtuelle assistenter), billedgenkendelse (f.eks. til pavisning

af tumorer i rentgenbilleder) og ansigtsgenkendelse (f.eks. ved overvagning). systemer). (5.2)

Al 03. « Opmeerksom pa, at sggemaskiner, sociale medier og indholdsplatforme ofte bruger Al-algoritmer
til at generere svar, der er tilpasset den enkelte bruger (f.eks. fortsaetter brugerne med at se
lignende resultater eller indhold). Dette omtales ofte som "personalisering”. (1.1)

Al 04. « Opmeerksom pa, at Al-systemer indsamler og behandler flere typer brugerdata (f.eks. personlige
data, adfeerdsdata og kontekstuelle data) for at skabe brugerprofiler, som derefter bruges, for
eksempel til at forudsige, hvad brugeren matte @nske at se eller gare naeste (f.eks.
tilbudsannoncer, anbefalinger, tjienester). (2.6)

Al 05. « Bevidst, at Al-systemer kan bruges til automatisk at skabe digitalt indhold (f.eks. tekster,
nyheder, essays, tweets, musik, billeder) ved at bruge eksisterende digitalt indhold som kilde.

Sadant indhold kan veere sveert at skelne fra menneskelige kreationer. (3.1)

Al 06. Bevidst, at i fx nyhedsmedier og journalistik kan Al bruges til at forfatte og producere

nyhedshistorier, og ogsa distribuere historier baseret p& brugernes onlineadfeerd. (3.1)
Al 07. Veer opmaerksom p4, at Al-systemer kan hjeelpe brugeren med at redigere og behandle digitalt
indhold (f.eks. bruger noget fotoredigeringssoftware Al til automatisk at eelde et ansigt, mens

nogle tekstapplikationer bruger Al til at foresla ord, seetninger og afsnit). (3.2).

Al 08. Bevidst, at nogle Al-systemer sigter mod at give menneskelignende
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Al 09. Veer opmeerksom pa, at nogle Al-systemer kan registrere brugernes humer, fglelser og emo

Al 10. Veer opmaerksom pa, at nogle Al-systemer er designet til at understatte undervisning og

Al 11. Opmeerksom pa, at digitale veerktgjer (inklusive Al-drevne) kan bidrage til energieffektivitet

Al 12. Klar over, at Al er involveret i mange andre teknologier (f.eks. tingenes internet (loT), blockchain,
virtual reality). (5.2)

Al 13. Veer klar over, at mange Al-systemer kraever en kombination af Al-teknikker for at fungere

Al 14. Opmeerksom pa, at Al ikke er involveret i alle digitale teknologier (f.eks. i GPS-systemer bruges
Al ikke til at bestemme placeringen, men det kan bruges til at beregne en rute). (5.2)

B. HVORDAN FUNGERER AI-SYSTEMER?

Al 15. Veer opmaerksom pa, at sggeresultater, strgmme af aktivitet pa sociale medier og indhold recom

Al 16. Opmeerksom pa, at Al-systemer bruger statistik og algoritmer til at behandle (analysere) data og

generere resultater (f.eks. forudsige, hvilken video brugeren kunne taenke sig at se). (1.3)

Al'l7. .
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(f.eks. ansigtssporingskameraer, virtuelle assistenter, beerbare teknologier, mobiltelefoner, smarte
enheder) genererer automatisk store maengder data, inklusive personlige data, der kan bruges til
at traene et Al-system. (1.3)

Al 18. Opmeerksom pa, at Al-systemer kan bruge personlige sporingsidentifikatorer relateret til ens digitale
identitet til at kombinere flere datakilder (f.eks. mobile enheder, wearable-teknologi, loT-enheder,
digitale miljger). For eksempel ved at traekke p& mobiltelefonens positioneringsdata og en

brugerprofil, kan et display tilbyde tilpasningsdygtig reklame til en person, der star foran den. (2.6)

Hvad er Al?

Veer opmaerksom pa, at "Al refererer til maskinbaserede systemer, der, givet et szet af menneskedefinerede
mal, kan foretage forudsigelser, anbefalinger eller beslutninger, der pavirker virkelige eller virtuelle miljger.
Al-systemer interagerer med os og handler pa vores miljg, enten direkte eller indirekte. Ofte ser de ud til at

operere selvsteendigt og kan tilpasse deres adfeerd ved at laere om konteksten." (UNICEF, 2021)

Al'19.

Al 20. Klar over, at det, der normalt menes med Al i dag, er Machine Learning, som kun er én type Al. Det,
der adskiller Machine Learning fra andre typer Al (f.eks. regelbaserede Al og Bayesianske netvaerk)

er, at det kraever enorme meengder data. (5.1)

Al 21. Bevidst, at nogle Al-algoritmer og -modeller er skabt af menneskelige ingenigrer, mens andre Al-
algoritmer og -modeller automatisk skabes af Al-systemer (f.eks. bruges enorme maengder data til
at 'treene’ Al'en). (3.4)

Al 22. Veer opmaerksom pa, at selvom vi ofte teenker pa Al i menneskelige eller fysiske termer, sdsom hu-
manoid-robotter, er det meste Al software, og det kan derfor ikke ses af brugerne. (5.4)

Al 23. « Bevidst, at Al er et felt i konstant udvikling, hvis udvikling og indflydelse
er stadig meget uklart. (5.4)

Al 24. Er klar over, at der er mange myter og overdrevne péastande om Al, og at det er

Al 25. - Ved, at Al i sig selv hverken er god eller darlig. Det, der afger, om resultaterne af et Al-system er
positive eller negative for samfundet, er, hvordan Al-systemet er designet og brugt, af hvem og til
hvilke formal. (2.3)

Al 26. Bevidst, at hvad Al-systemer nemt kan (f.eks. identificere mgnstre i enorme maengder data), er
mennesker ikke i stand til; Mens mange ting, som mennesker nemt kan gere (f.eks. forsta, beslutte,

hvad de skal ggre, og anvende menneskelige veerdier), er Al-systemer ikke i stand til at gare. (5.2)

Al 27. Anerkender, at Al-veerktgjer designet til at skabe billeder, skrift og musik afheenger

Al 28. Veaer opmaerksom pa, at mens de fleste Al-systemer behandler data centralt (eller 'i skyen'),
distribuerer nogle behandlingen pa tveers af flere enheder (‘distribueret Al'), mens andre selv

behandler dataene pa enheden (f.eks. en mobiltelefon). (‘kant Al'). (1.3)

C. NAR DU INTERAGERER MED AI-SYSTEMER

Leder efter information

Al 29. « Ved, hvordan man formulerer sggeforespgrgsler for at opna det gnskede output, nar de interagerer
med samtaleagenter eller smarte hgijttalere (f.eks. Siri, Alexa, Cor-tana, Google Assistant), f.eks.
genkender det, for at systemet skal kunne spons efter behov, skal forespgrgslen veere entydig

og sagt klart, s systemet kan reagere. (1.1)

Al 30. « Kunne erkende, at nogle Al-algoritmer kan forsteerke eksisterende synspunkter i digitale miljger
ved at skabe "ekkokamre" eller "filterbobler" (f.eks. hvis en social mediestrgm favoriserer en
bestemt politisk ideologi, kan yderligere anbefalinger forsteerke denne ideologi uden at udseette

den for modstridende argumenter). (1.2)

Al 31. « Afvejer fordele og ulemper ved at bruge Al-drevne sggemaskiner (f.eks. selvom de kan hjeelpe

brugere med at finde den gnskede information, kan de evt.
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kompromittere privatlivets fred og personlige data eller udsaette brugeren for kommercielle
interesser). (1.1)

Brug af Al-systemer og apps

Al 32. « Aben for Al-systemer, der understgtter mennesker til at treeffe informerede beslutninger i
overensstemmelse med deres mal (f.eks. brugere, der aktivt beslutter, om de skal handle
efter en anbefaling eller €j). (2.1)

Al 33. « Kunne interagere og give feedback til Al-systemet (f.eks. ved at give brugervurderinger, likes,
tags til onlineindhold) for at pavirke, hvad det nzeste anbefaler (f.eks. for at fa flere anbefalinger

om lignende film, som brugeren tidligere kunne lide. ( 2.1)

Al 34. Ved, at det nogle gange ikke reagerer pa det indhold, som et Al-system foreslar (f.eks. pa en
aktivitetsstram), ogsa kan tages som et signal af systemet (f.eks. en indikation af, at brugeren
ikke er interesseret i det pagaeldende indhold). (2.1)

Al 35. « Ved, hvordan man eendrer brugerkonfigurationer (f.eks. i apps, software, digitale platforme)
for at aktivere, forhindre eller moderere Al-systemets sporing, indsamling eller analyse af data

(f.eks. ikke tillade mobiltelefonen at spore brugerens placering) . (2.6)

Al 36. * Ved, hvordan og hvornar man bruger maskinoverseettelseslgsninger (f.eks. Google Translate,
DeeplL) og simultantolkningsapps (f.eks. iTranslate) for at fa en grov forstéelse af et dokument
eller en samtale. Ved dog ogs4, at nar indholdet kreever en ngjagtig overseettelse (f.eks. inden
for sundhedsvaesen, handel eller diplomati), kan det vaere ngdvendigt med en mere praecis
overseettelse. (5.2)

Al 37. « Vaer opmaerksom pa, at Al-drevet talebaseret teknologi muligger brugen af talte kommandoer,
der kan forbedre tilgeengeligheden af digitale veerktgjer og enheder (f.eks. for dem med
mobilitet eller visuelle begreensninger, begraenset kognition, sprog eller indlaeringsvanskeligheder),
men sprog, der tales af mindre befolkningsgrupper, er ofte ikke tilgeengelige eller klarer sig
darligere pa grund af kommerciel prioritering. (5.2)

Al 38. « Ved, hvordan man inkorporerer Al-redigeret/manipuleret digitalt indhold i sit eget arbejde
(f.eks. inkorporerer Al-genererede melodier i sin egen musikalske komposition). Denne brug
af Al kan veere kontroversiel, da den rejser spgrgsmal om Al's rolle i kunstveerker, og for

eksempel hvem der skal krediteres. (3.2)
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Fokus pa privatliv og personlige data

Al 39.

Al 40.

Al 41.

Al 42

Al 43.

Al 44.

Al 45.

Al 46.

= Ved, at behandlingen af personoplysninger er underlagt lokale regler, sdsom EU's generelle
databeskyttelsesforordning (GDPR) (f.eks . taleinteraktioner ) med en virtuel assistenter
persondata i forhold til GDPR og kan udseette brugere for visse databeskyttelses-, privatlivs-
og sikkerhedsrisici. (4.2)

- Afvejer fordele og risici ved at bruge biometriske identifikationsteknikker (f.eks. fingeraftryk,
ansigtsbilleder), da de kan pavirke sikkerheden pa utilsigtede mader. Hvis biometriske
oplysninger laekkes eller hackes, bliver de kompromitteret og kan fgre til identitetssvig. (4.1)

Bevidst, at Al-systemer, der er afheengige af brugernes personlige data (f.eks. stemmeassistenter,
chatbots) kan indsamle og behandle disse data mere end ngdvendigt. Dette ville blive
betragtet som "uforholdsmaessigt" og ville derfor veere i strid med proportionalitetsprincippet
specificeret i GDPR. (4.2)

. Afvejer fordele og risici far aktivering af en virtuel assistent (f.eks. Siri, Alexa, Cortana, Google-

assistent) eller Al-drevne Internet of Things (IoT) enheder, da de kan afslgre personlige
daglige rutiner og private samtaler. (2.6)

« Vejer fordele og risici, for tredjeparter tillader at behandle personlige data (f.eks. genkender,
at en stemmeassistent p& en smartphone, der bruges til at give kommandoer til en
robotstgvsuger, kan give tredjeparter - virksomheder , regeringer, cyberkriminelle - adgang
til dataene). (4.2)

- Identificerer bade de positive og negative implikationer af brugen af alle data (indsamling,
kodning og behandling), men iszer personlige data, af Al-drevne digitale teknologier sdsom
apps og onlinetjenester. (2.6)

« Bevidst, at alt, hvad man deler offentligt online (f.eks. billeder, videoer, lyde) kan bruges til at
traene Al-systemer. For eksempel kan kommercielle softwarevirksomheder, der udvikler Al-
ansigtsgenkendelsessystemer, bruge personlige billeder, der deles online (f.eks. familiebilleder)
til at treene og forbedre softwarens evne til automatisk at genkende disse personer pa andre

billeder, hvilket maske ikke er gnskeligt (f.eks. et brud pa privatlivets fred). (2.2)

Bevidst, at et Al-system kan forbinde forskellige stykker tilsyneladende anonyme oplysninger

sammen, hvilket kan fgre til de-anonymisering (dvs. identifikation af en bestemt person). (2.6)


https://www.forbes.com/sites/evaamsen/2020/10/26/how-we-talk-about-ai-affects-who-gets-credited-for-ai-art/?sh=9166be31f49d 
https://edpb.europa.eu/system/files/2021-07/edpb_guidelines_202102_on_vva_v2.0_adopted_en.pdf
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Al 47. Kan hjeelpe med at mindske risikoen for brud pa persondatasikkerheden ved at udtrykke
bekymring over for relevante myndigheder i forbindelse med brugen af Al-systemer, der
indsamler data, iseer hvis der er mistanke om, at der er en overtreedelse af GDPR, eller nar
virksomheden ikke foretager de tilgeengelige oplysninger. (4.2)

D. UDFORDRINGERNE OG ETIKKEN VED Al

Udfordringer

Al 48.  Veer opmaerksom pd, at Al-algoritmer muligvis ikke er konfigureret til kun at give den
information, som brugeren gnsker; de kan ogsa inkorporere et kommercielt eller politisk
budskab (f.eks. for at tilskynde brugere til at blive pa siden, til at se eller kebe noget
bestemt, for at dele specifikke meninger). Dette kan ogsa have negative konsekvenser
(f.eks. gengivelse af stereotyper, deling af misinformation). (1.2)

Al 49. « Veer opmaerksom p3, at de data, som Al afhaenger af, kan indeholde skaevheder. Hvis det
er tilfaeldet, kan disse skeevheder blive automatiseret og forveerret ved brug af kunstig
intelligens. For eksempel kan sggeresultater om erhverv omfatte stereotyper om mandlige
eller kvindelige job (f.eks. mandlige buschauffarer, kvindelige saelgere). (1.2)

Al 50. « Veer opmaerksom p4, at Al-algoritmer fungerer p& mader, der normalt ikke er synlige eller
let forstaelige for brugerne. Dette omtales ofte som "black box" beslutningstagning, da det
kan veere umuligt at spore tilbage, hvordan og hvorfor en algoritme fremseetter specifikke
forslag eller forudsigelser. (1.1)

Al 51. « Ved, at udtrykket "deep-fakes" refererer til Al-genererede billeder, videoer eller lydoptagelser
af begivenheder eller personer, der ikke rigtig fandt sted (f.eks. taler fra politikere,
bergmthedsansigter om pornografiske billeder). De kan vaere umulige at skelne fra den
2egte vare. (1.2)

Al 52. Bevidst, at sdkaldte "personaliserede" resultater (f.eks. fra sggemaskiner, sociale medier,
indholdsplatforme) er baseret pd mgnstre og gennemsnit af interaktioner mellem millioner
af brugere. Med andre ord kan kunstig intelligens-systemet forudsige gruppeadfeerd, men
ikke en persons adfeerd, hvorfor udtrykket personaliseret kan veere vildledende. (1.2)

Al 53. Er klar over, at EU streeber efter at sikre, at Al-systemer er trovaerdige. Det er dog ikke alle
Al-systemer, der er troveerdige, og ikke alle Al-systemer, der er udviklet i verden, er reguleret
af EU-lovgivningen (4.1).

Al 54. Er klar over, at spgrgsmaélet om ejerskab af personlige data i Al-systemer kan veere
kontroversielt (f.eks. de data, der er skabt af personer, der bruger sociale medier eller
studerende, der bruger Al-systemer i klasseveerelser). Forretningsmodellerne for mange
kommercielle Al-organisationer afhaenger af, at de er i stand til at samle og analysere
disse data. Andre har haevdet, at personlige data i stedet tilhgrer den person, der har
oprettet dem (som alt andet ophavsretligt beskyttet materiale sdsom tekster, billeder eller musik). (3.3)

Al 55. Vaer opmaerksom p4, at Al-systemer typisk udvikles i engelsktalende sammenhaenge, hvilket
betyder, at de muligvis fungerer mindre preecist i ikke-engelske sammenhaenge.

For eksempel fungerer Al-baserede automatiske overseettelsessystemer bedre med ofte
brugte sprog (f.eks. engelsk til spansk) end mindre brugte (f.eks. slovensk til finsk). (2,5)

Al 56. Er klar over, at Al-systemer typisk udvikles af dem med sneevre demografiske baggrunde
(f.eks. hvide meend fra hgjere sociogkonomiske grupper i hgjere indkomstlande), hvilket
kan betyde, at de systemer, de udvikler, er mindre fglsomme over for kvinders behov ,
personer fra forskellige etniske minoritetsgrupper, lavere sociogkonomiske grupper,
personer, der kreever digital tilgeengelighed (f.eks. med handicap, funktionsbegraensninger)
eller borgere fra lande med lavere indkomst. (2,5)

Etik

Al 57. « Overvejer de etiske konsekvenser af Al-systemer gennem hele deres livscyklus: de
omfatter bade miljgpavirkningen (miljgmaessige konsekvenser af produktionen af digitale
enheder og tjenester) og samfundspavirkningen (f.eks. platformlaegning af arbejde og
algoritmisk ledelse som kan undertrykke arbejdernes privatliv eller rettigheder; brugen af
billig arbejdskraft til at meaerke billeder for at traene Al-systemer). (4.4)

Al 58.  Beredskab til at overveje etiske spgrgsmal relateret til Al-systemer (f.eks. i hvilke

sammenhaenge, sasom domfeeldelse af kriminelle, bar Al-anbefalinger ikke bruges uden
menneskelig indgriben?) (2.3)


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/library/ethics-guidelines-trustworthy-ai
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Al 59. « Bevidst, at visse aktiviteter (f.eks. treening af Al og produktion af kryptovalutaer som Bitcoin) er
ressourcekraevende processer med hensyn til data og computerkraft. Derfor kan energiforbruget

veere hgit, hvilket ogsa kan have en hgj miljgbelastning. (4.4)

Al 60. Er klar over, at Al-baserede teknologier kan bruges til at erstatte nogle menneskelige funktioner
(f.eks. kundeservice), hvilket kan fare til nogle tab af arbejdspladser eller omfordelinger, men
at nye job kan skabes for at imgdekomme nye behov. (2.4)

Al 61. « Betragter etik (herunder, men ikke begreenset til, menneskelig handlefrihed og tilsyn,
gennemsigtighed, ikke-diskriminering, tilgeengelighed og forudindtagethed og retfeerdighed) som
en af de centrale sgjler ved udvikling eller implementering af Al-systemer. (3.4)

E. HOLDNINGER VEDRGRENDE MENNESKELIGHED OG KONTROL

Al 62. « Aben for Al-systemer, der understatter mennesker til at treeffe informerede beslutninger i
overensstemmelse med deres mal (f.eks. brugere, der aktivt beslutter, om de skal handle efter
en anbefaling eller gj). (2.1)

Al 63. « Anerkender, at selvom anvendelsen af Al-systemer i mange domaener normalt er ukontroversiel
(f.eks. Al, der hjeelper med at afveerge klimagendringer), kan Al, der direkte interagerer med
mennesker og treeffer beslutninger om deres liv, ofte vaere kontroversiel (f.eks. CV-
sorteringssoftware til rekrutteringsprocedurer, scoring af eksamener, der kan bestemme
adgangen til uddannelse). (2.3)

Al 64. « Ved, at alle EU-borgere har ret til ikke at blive underlagt fuldautomatisk beslutningstagning
(f.eks. hvis et automatisk system afslar en kreditansggning, har kunden ret til at anmode om, at
beslutningen bliver revideret af en person).

Se her (2.3)

Al 65. Veegter fordelene ved at indfare brugen af Al-systemer for at forbedre kvaliteten af menneskelig
interaktion i kommunikationen (f.eks. kan brug af Al-genererede svar pa e-mails risikere
dehumaniserende interaktioner). (2.4)

Al 66. Villig til at samarbejde med Al-projekter for socialt gode for at skabe veerdi for andre (f.eks. ved at

dele data, s& leenge passende og robuste kontroller er pa plads). (2.2)
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Al 67. Aben for at bidrage til forbedring af Al-systemer ved at rapportere fej, risici, skaevheder eller
misforstaelser i data eller output (f.eks. software til billedgenkendelse, der kun treenes pa billeder
af personer, der tilhgrer bestemte grupper). (1.3)

Al 68. « Aben for at engagere sig i samarbejdsprocesser for at co-designe og samskabe nye produkter
og tjenester baseret pa Al-systemer for at understgtte og @ge borgernes deltagelse i samfundet.
(5:3)

Al 69. Villig til at deltage i borgerledede kollektive aktioner (f.eks. gennem borgerlige deltagelseskanaler,
meningskampagner, afstemning, aktivisme og fortalervirksomhed) for at igangsaette aendringer
i Al-tjenester og -produkter (f.eks. forretningsmodeller, udvikling). (5.3)

Al 70. Veer opmaerksom pa, at nogle gange er den bedste made at kontrollere et Al-system (f.eks. for at
beskytte sig selv og andre), at ikke interagere med det eller at slukke det. (5.1)

Al 71. Interesseret i at eksperimentere med forskellige typer Al-systemer afhaengigt af ens egne
personlige behov (f.eks. virtuel assistent, billedanalysesoftware,

tale- og ansigtsgenkendelsessystemer, autonome biler, "indlejret" Al sdsom robotter). (5.2)

Al 72. « Har en tilbgjelighed til at blive ved med at leere, at uddanne sig selv og holde sig informeret om
Al (f.eks. at forstd, hvordan Al-algoritmer fungerer; at forstd, hvordan automatisk
beslutningstagning kan veere forudindtaget; at skelne mellem realistisk og urealistisk Al; og at
forsta forskellen mellem Artificial Narrow In-telligence, altsa nutidens Al, der er i stand til smalle
opgaver sasom spil, og Artificial General Intelligence, alts& Al, der overgadr menneskelig

intelligens, som stadig er science fiction). (5.4)

Al 73. Aben og nysgerrig over for nutidens nye teknologier og applikationer (lzeser f.eks. anmeldelser

om Virtual Reality, spil, Al) og diskuterer bevidst om deres brug med andre mennesker. (5.4)


https://ec.europa.eu/info/law/law-topic/data-protection/reform/rules-business-and-organisations/dealing-citizens/are-there-restrictions-use-automated-decision-making_en 
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A3. EKSEMPLER PA FJERNARBEJDE

RW 01.

RW 02.

RW 03.

RW 04.

RW 05.

RW 06.

RW 07.

 Kunne opna effektiv kommunikation i asynkron (ikke-simultan) tilstand ved hjeelp
af digitale veerktgjer (f.eks. til rapportering og briefing, deling af ideer, give
feedback og rad, planleegge mader, kommunikere milepzele). (2.1)

« Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer til uformel kommunikation med
kolleger med henblik pa at udvikle og vedligeholde sociale relationer (f.eks. til at
gengive samtaler som dem under ansigt-til-ansigt kaffepauser). (2.1)

» Ved, hvordan man deler og viser information fra ens egen enhed (f.eks. vise grafer
fra en baerbar computer) for at understgtte en besked, der formidles under en
realtids online session (f.eks. videokonference). (2.2)

» Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer og teknologier i en fijernarbejdskontekst
til idégenerering og samskabelse af digitalt indhold (f.eks. feelles mindmaps og
whiteboards, afstemningsveerktgijer). (2.4)

Kan bruge digitale veerktgijer til projektledelse til at planleegge, dele opgaver,
ressourcer og ansvar, koordinere aktiviteter og overvage fremskridt i en
samarbejdende fiernarbejdskontekst, f.eks. digital kalender, tidsrapportering,
veerktgjer til styring af arbejdsgange. (2.4)

Opmeerksom pa at anvende virksomhedens politikker om datahandtering og
sikkerhed, enheds- og privatlivsbeskyttelse osv., ogsa nar man arbejder i fiern-
0og mobilsammenheeng. (4.1)

Proaktiv i forhold til at holde klare greenser mellem arbejde og privatliv, og i at
minimere risici i forbindelse med fjernarbejde, fx praktisere gode sundhedsvaner
- motion, pauser - for at undga teknologiafhaengighed, stillesiddende adfeerd,
langvarig isolation og darlige spisevaner. (4.3)

RW 08. Forstér, at fiernbeskeeftigelse online (arbejde eller studier) har fordele (f.eks.
fleksibilitet, uafhaengighed af beliggenhed, reduceret pendlingstid) og risici, f.eks.
manglende personlig social kontakt, tab af klare greenser mellem arbejde og fritid.
4.3)

RW 09. Ved hvordan man skaber et sundt og ergonomisk rum til fiernarbejde eller studie,
fx stille omgivelser, korrekt placering af stol, bord, tastatur, mus, skeerm(e) og lys,
pauser og fritid. (4.3)

RW 10. Kunne bruge digitale veerktgjer til at styre arbejdstiden i en fijernarbejdskontekst,
f.eks. ved hjeelp af personlige produktivitetsmetoder og veerktgjer; organisere
effektivt arbejdsrelaterede aktiviteter for at undga afbrydelser og multi-tasking;
oprettelse og styring af forskellige tidsintervaller til personlig hvile og personlige
aktiviteter. (5.2)

RW 11. Overvejer vigtigheden af god praksis og digitale veerktgjer i selvledelse og
organisering af opgaver i mindre strukturerede og mindre kontrollerede
fiernarbejdskontekster, f.eks. kalendere med flere enheder og opgaveledere. (5.2)

RW 12. | stand til at identificere og vurdere individuelle og teammedlemmers
kvalifikationsmangler til fiernarbejde og til at levere passende treeningsmetoder
og mentormekanismer til at imgdekomme dem. (5.4)

En lille rad prik identificerer

eksemplerne inkluderet
i DigComp2.2
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A4. TILGAENGELIG VERSION AF RAMMEN

At skabe tilgaengelige digitale ressourcer er en vigtig prioritet i dag og Hvordan leeser man det?
et mal, som alle kan bidrage til. P4 de falgende sider er en fuldt
tilgaengelig version af DigComp 2.2 frameworket tilgaengelig.
DigComp 2.2-arbejdsgruppen om tilgeengelighed, ledet af
professor Luis Fernandez-Sanz (Universidad de Alcala), - Dimension 2 beskriver titlerne p& hver kompetence og deres deskriptorer og har en
arbejdede ubgnhgrligt for at hjeelpe DigComp-feellesskabet med to-nummereret titel, f.eks. 1.2.

ikke kun at fa fuld bevidsthed om denne udfordring, men ogsa at omseette denDipeakisis3 bruges til at beskrive feerdighedsniveauerne for hver kompetence.

» Dimension 4 og 5 beskriver forskellige eksempler relateret til Dimension 2. De er

givet for at tilfgje veerdi og kontekst, og de er derfor ikke beregnet til at veere
udtsmmende.

DigComp-rammen er sammensat af 5 dimensioner:

 Dimension 1 skitserer de kompetenceomrader, som den digitale kompetence er
sammensat. De har en enkelthnummereret titel.

« | Dimension 4 er eksemplerne vedrgrende kunstig intelligens, fiernarbejde og digital
tilgeengelighed angivet med (Al), (RW), (DA) i slutningen af eksemplet.

» Dimension 5 giver use cases i forbindelse med leering og uddannelse. Dimension 5
anvender en "kaskade"-strategi: kompetence 1.2 har et eksempel for niveau 1,
kompetence 1.3 for niveau 2, kompetence 2.1 for niveau 3 osv.
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Mellemtrin 4
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og Izse veldefinerede og

1 . | N FO R MATl ON OG DATAKL/CE DS KAB ikke-rutinemeessige problemer, kan jeg:

« illustrere informationsbehov, ¢
organisere sggninger efter data, information og indhold i digitale miljger,

DIMENSION 2: KOMPETENS « beskrive, hvordan du far adgang til disse data, oplysninger og
indhold og navigere mellem dem,

11 BrOWSing! SQGNING OG F”—TRERING AF « organisere personlige sggestrategier.
DATA, INFORMATION OG DIGITALT INDHOLD Avanceret niveau 5

At artikulere information har brug | at sgge efter data, Udover at vejlede andre kan jeg:

for information og indhold i digitale miljger, for at f& " reagere pd informationsbehov, «

adgang til dem Og for at na\”gere mellem dem. At adgang til disse data, information og indhold og navigerer mellem dem.
oprette og opdatere personlige sggestrategier. - foresla personlige sggestrategier.

anvende sggninger for at fa data, information og indhold i digitale miljger, ¢ vise, hvordan du far

Avanceret niveau 6

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

i komplekse sammenhaenge, kan jeg:
Foundation niveau 1
« vurdere informationsbehov, ¢

P& grundlzeggende niveau og med vejledning kan jeg: X X . .
tilpasse min sggestrategi for at finde den mest passende

« identificere mine informationsbehov, finde data, information og indhold gennem data, information og indhold i digitale miljger, « forklare hvordan
en simpel sggning i digitale miljger, man far adgang til disse mest passende data, informationer og
« finde, hvordan du far adgang til disse data, oplysninger og indhold og navigerer mellem dem, indhold og navigerer mellem dem,
« identificere simple personlige sggestrategier. « variere personlige sggestrategier.
Fundamentniveau 2 Hagijt specialiseret niveau 7
P& grundlaeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg: P& hgijt specialiseret niveau kan jeg:
« identificere mine informationsbehov, « skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til browsing,
« finde data, information og indhold gennem en simpel sggning i digitale miljger, « finde hvordan du segning og filtrering af data, information og digitalt indhold,
far adgang til disse data, information og indhold og navigerer mellem dem. « integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede
« identificere simple personlige sggestrategier. andre i at gennemse, sgge og filtrere data, information og digitalt
Mellemtrin 3 indhold.

P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg: Hojt specialiseret niveau 8

P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg
« forklare mine informationsbehov,

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret
til browsing, s@gning og filtrering af data, information og digitalt indhold.

udfare veldefinerede og rutinemaessige saggninger for at finde data,
information og indhold i digitale miljger, « forklare,
hvordan man f&r adgang til dem og navigerer mellem dem, + foresla nye ideer og processer il feltet.

« forklare veldefinerede og rutinepraegede personlige sggestrategier.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

1. Ved, at noget onlineindhold i sggeresultater muligvis ikke er aben adgang eller frit tilgaengeligt og kan
kreeve et gebyr eller tilmelding til en tjeneste for at f& adgang til det.

2. Veer opmaerksom pa, at onlineindhold, der er tilgeengeligt for brugere uden
pengeomkostninger, ofte betales af reklamer eller ved at seelge brugerens data.

3. Veer opmeaerksom pa, at sggeresultater, aktivitet pa sociale medier strammer og indhold
anbefalinger pa internettet er pavirket af en raekke faktorer. Disse faktorer omfatter de
anvendte sggetermer, konteksten (f.eks. geografisk placering), enheden (f.eks. baerbar eller
mobiltelefon), lokale regler (som nogle gange dikterer, hvad der kan eller ikke kan vises), andre
brugeres adfeerd (f.eks. trendsggninger eller anbefalinger) og brugerens tidligere onlineadfeerd pa
tveers af internettet.

4. Opmeerksom pa, at sggemaskiner, sociale medier og indholdsplatforme ofte bruger Al-algoritmer til at generere
svar, der er tilpasset den enkelte bruger (f.eks. bliver brugere ved med at se lignende resultater
eller indhold). Dette omtales ofte som "personalisering”. (Al)

5. Veer opmeerksom p4, at Al-algoritmer fungerer p& mader, der normalt ikke er synlige
eller let forstaelig for brugerne. Dette omtales ofte som "black box"
beslutningstagning, da det kan veere umuligt at spore tilbage, hvordan og hvorfor
en algoritme fremseetter specifikke forslag eller forudsigelser. (Al)

Feerdigheder

6. Kan veelge den sggemaskine, der hgjst sandsynligt opfylder ens informationsbehov, da forskellige

sggemaskiner kan give forskellige resultater selv for den samme forespgargsel.

7. Ved, hvordan man forbedrer sggeresultater ved at bruge en sggemaskines avancerede
funktioner (f.eks. angivelse af ngjagtig saetning, sprog, region, dato sidst opdateret).

8. Ved, hvordan man formulerer sggeforespargsler for at opna det gnskede output, ndr man interagerer
med samtaleagenter eller smarte hgittalere (f.eks. Siri, Alexa, Cortana, Google Assistant),
f.eks. ved at erkende, at for at systemet skal kunne svare efter behov, skal forespgrgslen veere entydig
og talt tydeligt, s& systemet kan reagere..( Al)

9. Kan gere brug af information praesenteret som hyperlinks, i ikke-tekstuel form (f.eks. flowcharts,
videnskort) og i dynamiske repraesentationer (f.eks. data).

10. Udvikler effektive sggemetoder til personlige formal (f.eks. for at gennemse en liste over de mest populzere
film) og professionelle formal (f.eks. for at finde passende jobannoncer).

11. Ved, hvordan man handterer informationsoverbelastning og "infodemisk" (dvs

forggelse af falsk eller vildledende information under et sygdomsudbrud) ved at
tilpasse personlige sggemetoder og -strategier.

Holdninger

12. Undgér bevidst distraktioner og sigter mod at undgé overbelastning af information
nar du tilgar og navigerer information, data og indhold.
13. Veerdier veerktgjer designet til at beskytte sggning privatliv og andre

rettigheder for brugere (f.eks. browsere sdsom DuckDuckGo).

14. Afvejer fordele og ulemper ved at bruge Al-drevne sggemaskiner (f.eks. mens de kan hjeelpe
brugerne med at finde de gnskede oplysninger, kan de kompromittere privatlivets fred og
personlige data eller udseette brugeren for kommercielle interesser). (Al)

15. Bekymret over, at meget online information og indhold muligvis ikke er tilgaengeligt
til mennesker med et handicap, for eksempel til brugere, der er athaengige af
skaermlaeserteknologier til at leese indholdet af en webside (DA) haijt.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Jobsggningsproces
Fundamentniveau 1: med hjeelp fra en beskeeftigelsesradgiver

« Jeg kan pa en liste identificere de jobportaler, som kan hjzelpe mig med at sgge job. * Jeg

kan ogsa finde disse jobportaler i min smartphones app-butik og tilga
og navigere mellem dem. « Fra en liste over generiske

sggeord til jobsagning, der er tilgeengelige i en blog om jobsggning, kan jeg ogsa
identificere de s@geord, der er nyttige for mig.
Leeringsscenarie: Forbered en kort rapport om et specifikt emne

Grundniveau 1: med hjeelp fra min lserer

« Jeg kan identificere hjemmesider, blogs og digitale databaser fra en liste i min
digitale leerebog for at sgge efter litteratur om rapportens emne.

« Jeg kan ogsa identificere litteratur om rapportens emne pa disse hjemmesider, blogs
og digitale databaser og tilga og navigere blandt dem.

« Ved at bruge en liste over generiske sggeord og tags, der er tilgeengelige i min digitale leerebog, kan
jeg ogsa identificere dem, der ville veere nyttige til at finde litteratur om rapportens emne.

86
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« udfgre analyse, sammenligning og evaluering af kilder til data,
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE information og digitalt indhold.

1- INFORMATION OG DATAKL/EDSKAB « udfgre analysen, fortolkningen og evalueringen

af data, information og digitalt indhold.

Avanceret niveau 5

DIMENSION 2: KOMPETENS Udover at vejlede andre kan jeg:

12 EVALU ERl NG AF DATA, |N FORMATION « gennemfgre en evaluering af troveerdigheden og pélideligheden af

forskellige kilder til data, information og digitalt indhold.

OG DIG ITALT IN DHOLD « gennemfgre en evaluering af forskellige data, informationer og digitalt indhold.

Avanceret niveau 6

At analysere, sammenligne og kritisk vurdere
troveerdigheden og palideligheden af kilder til data,
information og digitalt indhold. At analysere, fortolke N _ o o

. i . L. ) « kritisk vurdere troveerdigheden og palideligheden af kilder til data,
og kritisk vurdere data, information og digitalt indhold. information og digitalt indhold.

« kritisk vurdere data, information og digitalt indhold.

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og
i komplekse sammenhange, kan jeg:

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU Hajt specialiseret niveau 7

. . P& hgit specialiseret niveau kan jeg:
Foundation niveau 1

» skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret

Pa grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:
til at analysere og evaluere trovaerdige og palidelige kilder til data, information

- opdage troveerdigheden og palideligheden af feelles kilder til data, og indhold i digitale miljger.
information og deres digitale indhold. « integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og
Fundamentniveau 2 viden og vejlede andre i analyse og evaluering af troveerdigheden og palideligheden af data,

) ) N i ) information og digitalt indhold og deres kilder.
P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

. - . . Hait specialiseret niveau 8
- opdage troveerdigheden og palideligheden af feelles kilder til data, It special vead

information og deres digitale indhold. P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

Mellemtrin 3 « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg: fjer er re.Iateret‘tiI at an.aIyIS(.ere og ?valuere troveerdige og palidelige kilder til data,
information og indhold i digitale miljger.
« udfgre analyse, sammenligning og evaluering af troveerdigheden og « foresla nye ideer og processer til feltet.
palideligheden af veldefinerede kilder til data, information og digitalt indhold.
« udfare analyse, fortolkning og evaluering af veldefinerede data,

information og digitalt indhold
Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemeessige problemer, kan jeg:
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

16. Opmaerksom p4, at online-miljger indeholder alle typer information og
indhold, herunder misinformation og desinformation, og selvom et emne er bredt
rapporteret, betyder det ikke ngdvendigvis, at det er korrekt.
17. Forstar forskellen mellem desinformation (falsk information
med den hensigt at bedrage folk) og misinformation (falsk information
uanset hensigten om at vildlede eller vildlede folk).

18. Kender vigtigheden af at identificere, hvem der star bag information fundet pa internettet (f.eks. pa
sociale medier) og verificere den ved at tjekke flere kilder for at hjselpe med at genkende og forsta

synspunkter eller skaevheder bag bestemte informationer og datakilder.

19. Opmaerksom pé potentielle informationsforstyrrelser forarsaget af forskellige faktorer

(f.eks. data, algoritmer, redaktionelle valg, censur, ens egne personlige begreensninger).

20. Ved, at udtrykket "deep-fakes" refererer til Al-genererede billeder, videoer eller
lydoptagelser af begivenheder eller personer, der ikke rigtig fandt sted (f.eks.
taler fra politikere, bergmthedsansigter om pornografiske billeder).

De kan veere umulige at skelne fra den aegte vare. (Al)

21. Veer opmeaerksom pa, at Al-algoritmer muligvis ikke er konfigureret til kun at give
oplysninger, som brugeren gnsker; de kan ogsa inkorporere et kommercielt eller
politisk budskab (f.eks. for at tilskynde brugere til at blive pa siden, til at se eller kebe
noget bestemt, for at dele specifikke meninger). Dette kan ogsa have negative
konsekvenser (f.eks. gengivelse af stereotyper, deling af misinformation). (Al)

22. Veer opmeerksom pa, at de data, som Al afhaenger af, kan indeholde skaevheder. Hvis s3,
disse skeevheder kan blive automatiseret og forveerret ved brug af kunstig intelligens.
For eksempel kan sggeresultater om erhverv omfatte stereotyper om mandlige eller
kvindelige job (f.eks. mandlige buschauffarer, kvindelige seelgere). (Al)

Feerdigheder

23. Overvejer omhyggeligt de gverste/ferste sggeresultater i bade tekst- og
lydsggninger, da de kan afspejle kommercielle og andre interesser i stedet for
at veere de mest passende resultater for forespargslen.

24. Ved, hvordan man adskiller sponsoreret indhold fra andet indhold online (f.eks.
genkender annoncer og marketingbudskaber pa sociale medier eller
sggemaskiner), selvom det ikke er markeret som sponsoreret.

25. Ved, hvordan man analyserer og kritisk vurderer sggeresultater og sociale
medieaktivitetsstramme, for at identificere deres oprindelse, for at skelne
faktarapportering fra mening og for at afgere, om output er sandfeerdige eller
har andre begraensninger (f.eks. gkonomiske, politiske, religigse interesser).
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26. Ved, hvordan man finder forfatteren eller kilden til informationen for at verificere, om
den er troveerdig (f.eks. en ekspert eller autoritet inden for en relevant disciplin).

27. Kunne erkende, at nogle Al-algoritmer kan forstaerke eksisterende synspunkter i digitale miljger
ved at skabe "ekkokamre" eller "filterbobler” (f.eks. hvis en social mediestrgm favoriserer
en bestemt politisk ideologi, kan yderligere anbefalinger forsteerke denne ideologi uden at
udseette den for modsatrettede argumenter). (Al)

Holdninger
28. Tilbgijelig til at stille kritiske spgrgsmal for at evaluere kvaliteten af onlineinformation og bekymret over
formalene bag spredning og forsteerkning af desinformation.

29. Villig til at faktatjekke en information og vurdere dens
ngjagtighed, palidelighed og autoritet, mens primaere kilder foretraekkes frem
for sekundeere informationskilder, hvor det er muligt.

30. Overvejer omhyggeligt det mulige resultat, far du klikker pa et link.
Nogle links (f.eks. overbevisende titler) kunne veere "“clickbait", der fgrer
brugeren til sponsoreret eller ugnsket indhold (f.eks. pornografi).

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Jobsggningsproces
Fundamentniveau 1: med hjeelp fra en beskeeftigelsesradgiver

« Jeg kan pa en liste over jobportaler og apps, som en ven har fundet pa en
arbejdsformidlings blog, identificere dem, der er almindeligt brugt, fordi
de har trovaerdige og palidelige jobtilbud.

Leeringsscenarie: Forbered en kort rapport om et specifikt emne
Grundniveau 1: med hjeelp fra min leerer

« Jeg kan ud fra en liste i min leerebog identificere blogs og digitale
databaser, der indeholder tilgaengelig litteratur, dem, der er
almindeligt brugt, fordi de er troveerdige og palidelige.
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« organisere information, data og indhold, s& det nemt kan gemmes og hentes.
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE - organisere information, data og indhold i et struktureret miljg.

1. INFORMATION OG DATAKLADSKAB Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

DIMENSION 2: KOMPETENS * manipulere information, data og indhold for lettere
organisering, opbevaring og genfinding.

13 STYRl NG AF DATA, |N FORMATlON « udfgre deres organisering og behandling i et struktureret milja.
OG DIGITALT INDHOLD Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

At OrganiserQ gemme 09 hente data; i komplekse sammenhange, kan jeg:
|nf0rmat|0n Og IndhOId I dlgltale mlljﬂer. At « tilpasse handteringen af information, data og indhold til den mest
organisere og bearbejde dem i et struktureret milj@. hensigtsmeessige nemme genfinding og opbevaring.

« tilpasse dem til at blive organiseret og behandlet i det mest
hensigtsmeessige strukturerede miljg.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU ) . )
Hagijt specialiseret niveau 7

Foundation niveau 1 P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

Pé grundiceggende niveau og med vejledning kan jeg: « skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition

« identificere, hvordan man organiserer, lagrer og henter data, information der er relateret til handtering af data, information og indhold til deres organisation,

og indhold pa en enkel made i digitale miljger. lagring og genfinding i et struktureret digitalt miljg.

« genkende, hvor de skal organiseres p& en enkel méde i et struktureret miljg. « integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og til at vejlede

) andre i at handtere data, information og digitalt indhold i et struktureret digitalt
Fundamentniveau 2 "
miljg.
P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg: . e .
Hgaijt specialiseret niveau 8
« identificere, hvordan man organiserer, lagrer og henter data, information P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
og indhold pa en enkel made i digitale miljger.

« genkende, hvor de skal organiseres pa& en enkel made i et struktureret milja. * skabe lgsninger til at lase komplekse problemer, hvor mange interagerer

faktorer, der er relateret til handtering af data, information og indhold til deres organisering,
Mellemtrin 3 lagring og genfinding i et struktureret digitalt miljg.

P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg: - foresla nye ideer og processer til feltet.

« udveelge data, information og indhold for at organisere, gemme og hente dem
pa en rutinemaessig made i digitale miljger.

- organisere dem pa en rutinemaessig made i et struktureret miljg.
Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede
og ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:
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motiver (fx uetiske, profit, manipulation) eller pa vildledende mader.
DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER 42. Veer opmaeerksom pa ngjagtighed, nar du vurderer sofistikerede repraesentationer

vid af data (f.eks. tabeller eller visualiseringer, da de kunne bruges til at vildlede ens
iden
dgmmekraft ved at forsgge at give en falsk fglelse af objektivitet.

31. Opmaerksom pa, at mange applikationer pa internettet og mobiltelefoner indsamler og behandler data

(persondata, adfeerdsdata og kontekstdata), som brugeren kan tilga eller hente, for eksempel for at

overvage deres aktiviteter online (f.eks. klik pa sociale medier, sggninger pa Google) og offline DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE
f.eks. daglige skridt, busture med offentlig transport). ) .
( g'g ! ust 9 pory) Ansaettelsesscenarie: Jobsggningsproces

32. Veer opmeerksom p4, at for at data (f.eks. tal, tekst, billeder, lyde) kan behandles af et

program, skal de ferst digitaliseres korrekt (dvs. digitalt kodet). Grundniveau 2: hiemme hos min sgster, som jeg spgrger, nar jeg har brug for det

33. Ved, at data indsamlet og behandlet, for eksempel via online « Jeg kan identificere, hvordan og hvor jeg skal organisere og holde styr pa
systemer, kan bruges til at genkende mgnstre (f.eks. gentagelser) i nye data (dvs. jobannoncer i en jobapp (f.eks. www.indeed.com) p& min smartphone for at
andre billeder, lyde, museklik, onlineadfzerd) for yderligere at optimere og hente dem, nar jeg har brug for dem under min jobsggning.

personalisere onlinetjenester (f.eks. annoncer). Laeringsscenarie: Forbered en kort rapport om et specifikt emne
34. Bevidst, at sensorer, der anvendes i mange digitale teknologier og applikationer (f.eks.

. . . . . . Grundniveau 2: i klasseveerelset med min lzerer, som jeg kan konsultere, nar jeg har brug for det
ansigtssporingskameraer, virtuelle assistenter, baerbare teknologier, mobiltelefoner,

smarte enheder) genererer store meengder data, herunder personlige data, som kan - Jeg kan identificere en app pa min tablet til at organisere og gemme links til de
bruges til at treene et Al-system. (Al) websteder, blogs og digitale databaser relateret til et specifikt litteraturemne og
35. Ved, at der findes &bne datalagre, hvor alle kan & data til at understgtte nogle bruge den til at hente dem, nar det er ngdvendigt til min rapport.

problemlgsningsaktiviteter (f.eks. kan borgere bruge &bne data til at generere
tematiske kort eller andet digitalt indhold).

Feerdigheder

36. Ved, hvordan man indsamler digitale data ved hjeelp af grundleeggende veerktgjer sdsom

onlineformularer og preesenterer dem pa en tilgeengelig made (f.eks. ved hjeelp af overskrifter i tabeller).

37. Kan anvende grundleeggende statistiske procedurer pa data i et struktureret
miljg (f.eks. regneark) til at producere grafer og andre visualiseringer
(f.eks. histogrammer, sgjlediagrammer, cirkeldiagrammer).

38. Ved, hvordan man interagerer med dynamisk datavisualisering og kan manipulere

dynamiske grafer af interesse (f.eks. leveret af Eurostat, offentlige websteder).

39. Kan skelne mellem forskellige typer lagerplaceringer (lokale enheder, lokalt netveerk, cloud), som
er de mest hensigtsmaessige at bruge (f.eks. data pa skyen er tilgaengelige nar som helst
og hvor som helst, men har betydning for adgangstiden).

40. Kan bruge dataveerktgjer (f.eks. databaser, datamining, analyse
software) designet til at administrere og organisere kompleks information for
at understatte beslutningstagning og lgsning af problemer.

Holdninger

41. Overvejer gennemsigtighed ved manipulation og praesentation af data for at sikre
palidelighed og spotter data, der er udtrykt med underliggende
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Avanceret niveau 5

DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE Udover at vejlede andre kan jeg:

2 . KO M M U N I KATI O N OG SAMAR B EJ D E « bruge en reekke digitale teknologier for at interagere,

» vise andre de mest passende digitale kommunikationsmidler til en given kontekst

Avanceret niveau 6

DIMENSION 2: KOMPETENS R ) ) -
Pa avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

2. 1: I NTE RAKER' NG VIA i komplekse sammenhaenge, kan jeg:
D I G ITAL E TE KN O LOG I E R « tilpasse en reekke digitale teknologier til den mest passende interaktion, og

« tilpasse de mest passende kommunikationsmidler til en given kontekst.

At I.nteragere gef:]nem en r%kke o Haijt specialiseret niveau 7
digitale teknologier og at forsta passende digitale P& hajt specialiseret niveau kan jeg:
kommunlkatlonsmldler tll en glven kontekSt' « skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til interaktion

gennem digitale teknologier og digitale kommunikationsmidler.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU . . . . - )
viden og at guide andre i samspillet gennem digitale teknologier.

Foundation niveau 1 Haijt specialiseret niveau 8

P& grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg: P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
* veelge simple digitale teknologier til at interagere, og - skabe Igsninger til at lzse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der
« identificere passende simple kommunikationsmidler til en given kontekst. er relateret til interaktion gennem digitale teknologier og digitale kommunikationsmidler
Fundamentniveau 2 - foresla nye ideer og processer til feltet.

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« veelge simple digitale teknologier til at interagere, og
« identificere passende simple kommunikationsmidler til en given kontekst.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« udfare veldefinerede og rutinemaessige interaktioner med digitale teknologier, og
« veelge veldefinerede og rutinemaessige passende digitale
kommunikationsmidler til en given kontekst.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

« veelge en reekke digitale teknologier til at interagere, og

« veelge en reekke passende digitale kommunikationsmidler til en given kontekst.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

43. Ved, at mange kommunikationstjenester (f.eks. instant messaging) og sociale
medier er gratis, fordi de delvist betales af annoncering og
indteegtsgenerering af brugerdata.

44. Bevidst, at mange kommunikationstjenester og digitale miljger (f.eks. sociale medier)
bruger mekanismer som nudging, gamification og manipulation til at pavirke
brugeradfeerd.

45, Veer opmaerksom pa, hvilke kommunikationsveerktgjer og -tienester (f.eks. telefon, e-mail, videokonference,
socialt netveerk, podcast) der er passende under specifikke omsteendigheder (f.eks. synkron,
asynkron), afhaengigt af malgruppen, konteksten og formalet med kommunikationen.
Veer opmaerksom pa, at nogle veerktajer og tienester ogsa giver en tilgeengelighedserklzering. (DA)

46. Opmeaerksom pa behovet for at formulere budskaber i digitale miljger, sa de er let forstaelige
for malgruppen eller modtageren.

Feerdigheder

47. Ved, hvordan man bruger en reekke videokonferencefunktioner (f.eks.
moderering af en session, optagelse af lyd og video).

48. | stand til at opn& effektiv kommunikation i asynkron (ikke-samtidig) tilstand ved hjeelp af digitale
veerktgijer (f.eks. til rapportering og briefing, deling af ideer, feedback og radgivning,
planleegning af mgder, kommunikation af milepaele). (RW)

49. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer til uformel kommunikation med kollegaer for at
udvikle og vedligeholde sociale relationer (f.eks. for at gengive samtaler som
dem under kaffepauser ansigt til ansigt). (RW)

50. Ved, hvordan man identificerer tegn, der indikerer, om man er det
at kommunikere med et menneske eller en Al-baseret samtaleagent (f.eks. ved
brug af tekst- eller stemmebaserede chatbots). (Al)

51. | stand til at interagere og give feedback til Al-systemet (f.eks. ved at give brugervurderinger, likes,
tags til onlineindhold) for at pavirke, hvad det naeste anbefaler (f.eks. for at fa flere anbefalinger
om lignende film, som brugeren tidligere kunne lide). (Al)

52. mener, at det er ngdvendigt at balancere asynkron og synkron
kommunikationsaktiviteter (f.eks. for at minimere traethed ved videokonferencer,
respektere kollegers tid og foretrukne arbejdstider).

Holdninger

53. Villig til at lytte til andre og deltage i online samtaler med
tillid, klarhed og gensidighed, bade i personlige og sociale sammenhaenge.

54. Aben for Al-systemer, der stagtter mennesker til at informere
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beslutninger i overensstemmelse med deres mal (f.eks. brugere, der aktivt
beslutter, om de skal handle efter en anbefaling eller ej). (Al)

55. Villig til at tilpasse en passende kommunikationsstrategi afhaengigt af situationen og det
digitale veerktgj: verbale strategier (skriftligt, mundtligt sprog), non-verbale strategier
(kropssprog, ansigtsudtryk, tonefald), visuelle strategier (tegn, ikoner, illustrationer) )
eller blandede strategier.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Beskeeftigelsesscenarie: Organiser en begivenhed
Mellemtrin 3: af mig selv

« Jeg kan interagere med deltagere og andre kollegaer ved at bruge min virksomheds e-mailkonto-
app pa min smartphone for at organisere en begivenhed for min virksomhed.

« Jeg kan ogsa veelge tilgeengelige muligheder i min e-mail-pakke for at
organisere begivenheden, sdsom at sende kalenderinvitationer.

« Jeg kan lgse problemer, f.eks. en forkert e-mailadresse.
Laeringsscenarie: Forbered gruppearbejde med mine klassekammerater
Mellemtrin 3: af mig selv

« Jeg kan bruge en almindeligt brugt chat pa min smartphone (f.eks. Facebook messenger
eller WhatsApp) for at tale med mine klassekammerater og organisere gruppearbejde.

« Jeg kan veelge andre digitale kommunikationsmidler pa klasseveerelsets tablet (f.eks. min
klasseveaerelsesforum), der kunne vaere nyttige til at tale om detaljerne i tilretteleeggelse af gruppearbejde.

« Jeg kan lgse problemer sdsom tilfgjelse eller sletning af medlemmer til chatgruppen.
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2: KOMPETENS

2.2: DELING VIA DIGITALE TEKNOLOGIER

At dele data, information og digitalt indhold med andre gennem
passende digitale teknologier. At fungere som
mellemmand, at vide om reference- og tilskrivningspraksis.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
Pa grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« genkende simple passende digitale teknologier til at dele data,
information og digitalt indhold.

« identificere simple reference- og tilskrivningspraksis.
Fundamentniveau 2

Pa grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« genkende simple passende digitale teknologier til at dele data,
information og digitalt indhold.

« identificere simple reference- og tilskrivningspraksis.
Mellemtrin 3
Pa egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemaessige passende digitale teknologier
at dele data, information og digitalt indhold.

« forklare, hvordan man kan fungere som mellemmand for deling af information
og indhold gennem veldefinerede og rutinemaessige digitale teknologier,
« illustrere veldefinerede og rutinemeessige reference- og tilskrivningspraksis.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

* manipulere passende digitale teknologier til at dele
data, information og digitalt indhold.

« forklare, hvordan man kan fungere som mellemmand for deling af
information og indhold gennem digitale teknologier,

« illustrere reference- og tilskrivningspraksis.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

« dele data, information og digitalt indhold gennem en raekke
passende digitale veerktgjer,

« vise andre, hvordan man kan fungere som mellemmand for
deling af information og indhold gennem digitale teknologier.

« anvende en reekke forskellige reference- og tilskrivningsmetoder.
Avanceret niveau 6
P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og
i komplekse sammenheenge, kan jeg:
« vurdere de mest passende digitale teknologier til at dele information og indhold.
« tilpasse min formidlingsrolle,
« variere brugen af den mere passende reference- og tilskrivningspraksis.
Haijt specialiseret niveau 7
P& hgijt specialiseret niveau kan jeg:
« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er
relateret til deling gennem digitale teknologier.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i
deling gennem digitale teknologier.
Hagit specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer,
der er relateret til deling gennem digitale teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

56. Bevidst, at alt, hvad man deler offentligt online (f.eks. billeder, videoer, lyde) kan bruges til at
traene Al-systemer. For eksempel kan kommercielle softwarevirksomheder, der udvikler Al-
ansigtsgenkendelsessystemer, bruge personlige billeder, der deles online (f.eks.
familiebilleder) til at treene og forbedre softwarens evne til automatisk at genkende disse
personer pa andre billeder, hvilket maske ikke er gnskeligt (f.eks. kan veere et brud privatlivets
fred). (Al)

57. Kender online-facilitatorens rolle og ansvar for at strukturere og vejlede en
diskussionsgruppe (f.eks. hvordan man fungerer som mellemmand ved deling af
information og digitalt indhold i digitale miljger).

Faerdigheder
58. Ved, hvordan man deler digitalt indhold (f.eks. billeder) pa tveers af flere enheder
(f.eks. fra smartphones til skytjenester).

59. Ved, hvordan man deler og viser information fra sin egen enhed (f.eks. vis grafer fra en
baerbar computer) for at understgtte et budskab, der formidles under en online
session i realtid (f.eks. videokonference). (RW)

60. Kunne veelge og begraense, hvem indholdet deles med (f.eks. kun give adgang
til venner pa sociale medier, sa kun kolleger kan leese og kommentere en tekst).

61. Ved, hvordan man kuraterer indhold pa indholdsdelingsplatforme for at tilfgje veerdi for
sig selv og andre (f.eks. deler musikafspilningslister, deler kommentarer pa onlinetjenester).

62. Ved, hvordan man anerkender den originale kilde og forfattere til delt indhold.
63. Ved, hvordan man markerer eller rapporterer desinformation og misinformation til

faktatjekorganisationer og til sociale medieplatforme for at forhindre, at den spredes.

Holdninger

64. Villig til at dele ekspertise pa internettet, for eksempel ved at gribe ind i onlinefora, bidrage til Wikipedia

eller gennem oprettelse af dbne uddannelsesressourcer.
65. Aben over for at dele digitalt indhold, der kan veere interessant og nyttigt for andre.

66. Tilbgijelig til ikke at dele digitale ressourcer, hvis de ikke er i stand til at
citere deres forfatter eller kilde pa en passende made.
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DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Beskeeftigelsesscenarie: Organiser en begivenhed

Mellemtrin 4

« Jeg kan bruge min virksomheds digitale lagersystem til at dele arrangementets
dagsorden med listen over deltagere, jeg har oprettet pa min pc.

« Jeg kan vise mine kolleger pa deres smartphones, hvordan de far adgang til og
deler dagsordenen ved hjeelp af min organisations digitale lagersystem.

« Jeg kan p& hendes tablet vise min chef eksempler pa de digitale kilder,
jeg bruger til at designe begivenhedens dagsorden.

« Jeg kan reagere pa ethvert spgrgsmal, mens jeg udfarer disse aktiviteter, sdsom
uventede problemer med at dele dagsordenen med deltagerne.

Leeringsscenarie: Forbered gruppearbejde med mine klassekammerater

Mellemtrin 4

« Jeg kan bruge et cloud-baseret lagersystem (f.eks. Dropbox, Google Drive)
til at dele materiale med andre medlemmer af min gruppe.
« Jeg kan forklare andre medlemmer af min gruppe ved hjeelp af klassens beerbare computer,
hvordan jeg deler materialet i det digitale lagersystem.
« Jeg kan pa hendes tablet vise min leerer de digitale kilder, jeg bruger
til at forberede materialet til gruppearbejde.
= Mens jeg laver disse aktiviteter, kan jeg lgse ethvert problem, der métte opstd, sdsom at lgse problemer
med opbevaring eller dele materiale med andre medlemmer af min gruppe.
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2: KOMPETENS

2.3: ENGAGEMENT |
MEDBORGERSKAB VIA DIGITAL TEKNOLOGI

At deltage i samfundet gennem brug af offentlige
og private digitale tjenester. At sgge muligheder
for selvstyrkelse og for deltagende medborgerskab
gennem passende digitale teknologier.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU
Foundation niveau 1
P& grundlzeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« identificere simple digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« anerkende simple passende digitale teknologier til at styrke mig selv og
deltage i samfundet som borger.

Fundamentniveau 2

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere simple digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« anerkende simple passende digitale teknologier til at styrke mig selv og
deltage i samfundet som borger.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemaessige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« angive veldefinerede og rutinemaessige passende digitale teknologier for at styrke
mig selv og deltage i samfundet som borger.

Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemeessige problemer, kan jeg:

« veelge digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« diskutere passende digitale teknologier for at styrke mig selv
og deltage i samfundet som borger.

Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

- foresla forskellige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« bruge passende digitale teknologier til at styrke mig selv og deltage
i samfundet som borger.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og
i komplekse sammenhaenge, kan jeg:

« variere brugen af de mest hensigtsmaessige digitale tjenester for at deltage i samfundet.

« variere brugen af de mest passende digitale teknologier for at styrke mig
selv og deltage i samfundet som borger.

Hagit specialiseret niveau 7

Pa hgijt specialiseret niveau kan jeg:

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret
til at engagere sig i medborgerskab gennem digitale teknologier.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at engagere sig

i medborgerskab gennem digitale teknologier.
Hagit specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at engagere sig i medborgerskab gennem digitale teknologier.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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Avanceret niveau 6

DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

2. KOMMUNIKATION OG SAMARBEJDE kompiekse sammenhaenge, kan jeo

« variere brugen af de mest passende digitale veerktgjer og

teknologier til samarbejdsprocesser.
DIMENSION 2: KOMPETENS « veelge de mest passende digitale veerktgjer og teknologier til at samkonstruere

2 4 SAMAR BEJ DE G EN N EM y og se-m;skabe (liata, r:ssourcer og viden.
gjt specialiseret niveau
D I G ITAL E T E KN O LO G I E R Péjhﬂjt specialiseret niveau kan jeg:

At bruge dlgltale V%rktﬂjer 0og teknologier til - skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, dvs

Samarbejdsprocesser Og t|| relateret til brug af samarbejdsprocesser og samkonstruktion og samskabelse af data,
ressourcer og viden gennem digitale veerktgjer og teknologier.

samkonstruktion og samskabelse af data, ressourcer og viden.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og
viden og vejlede andre i at samarbejde gennem digitale teknologier.

DIMENSION 3: FA ERDIGHEDSNIVEAU Haijt specialiseret niveau 8

. . P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
Foundation niveau 1

P& grundiceggende niveau og med vejledning kan jeg: « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer

der er relateret til brug af samarbejdsprocesser og samkonstruktion og samskabelse af
« veelge simple digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser. data, ressourcer og viden gennem digitale vaerktgjer og teknologier.

Fundamentniveau 2 - foresla nye ideer og processer til feltet.
P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:
« veelge simple digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.
Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« veelge veldefinerede og rutinemaessige digitale veerktgjer og
teknologier til samarbejdsprocesser.

Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

« udveelge digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

- foresla forskellige digitale veerktgjer og teknologier til samarbejdsprocesser.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

82. Bevidst om fordelene ved at bruge digitale veerktgjer og teknologier til
fierntliggende samarbejdsprocesser (f.eks. reduceret pendlingstid, sammenfgje
specialiserede feerdigheder uanset placering).

83. Forstar, at for at skabe digitalt indhold sammen med andre mennesker, er gode sociale
feerdigheder (f.eks. klar kommunikation, evne til at afklare misforstaelser) vigtige for at
kompensere for begraensningerne ved onlinekommunikation.

Feerdigheder

84. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer i en samarbejdssammenhaeng til at planlaegge
og dele opgaver og ansvar inden for en gruppe venner, en familie eller et sports- eller
arbejdshold (f.eks. digital kalender, planleeggere for ture og fritidsaktiviteter).

85. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer til at facilitere og forbedre samarbejdsprocesser, for
eksempel gennem delte visuelle tavler og digitale lzerreder (f.eks. Mural, Miro, Padlet).

86. Ved, hvordan man samarbejder i en wiki (f.eks. forhandle om at abne et nyt indleeg om et emne, der
mangler pa Wikipedia for at gge offentlighedens viden).

87. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer og teknologier i en fiernarbejdskontekst
til idégenerering og samskabelse af digitalt indhold (f.eks. feelles mindmaps og
whiteboards, afstemningsveerktgjer). (RW)

88. Ved, hvordan man vurderer fordele og ulemper ved digitale applikationer for at gagre
samarbejde effektivt (f.eks. brug af online rum til samskabelse, delte
projektstyringsveerktgjer).

Holdninger
89. Opfordrer alle til at udtrykke deres egne meninger konstruktivt, nar de samarbejder
i digitale miljger.

90. Handler pé troveerdige mader for at n& gruppens mal, nar de involverer sig i
samkonstruktion af ressourcer eller viden.

91. Tilbgijelig til at bruge passende digitale veerktgijer til at fremme samarbejdet mellem medlemmerne
af et team og samtidig sikre digital tilgeengelighed. (DA)
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DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Beskeeftigelsesscenarie: Organiser en begivenhed

Avanceret niveau 6

« Jeg kan bruge de mest passende digitale vaerktgjer pa arbejdet (f.eks. Dropbox, Google
Drive, wiki) til sammen med mine kolleger at lave en folder og en blog om arrangementet.

« Jeg kan ogsa skelne mellem passende og uhensigtsmaessige digitale veerktgijer til
samarbejdsprocesser. Sidstnaevnte er de vaerktgjer, der ikke adresserer opgavens formal og omfang -
f.eks. to personer, der redigerer tekst samtidigt ved hjeelp af en wiki, er upraktisk.

« Jeg kan overkomme uventede situationer, der kan opsta i det digitale miljg, nar jeg samskaber
folderen og bloggen (f.eks. kontrol af adgangen til at redigere dokumenter eller en
kollega kan ikke gemme eendringer i materialet).

Leeringsscenarie: Forbered gruppearbejde med mine klassekammerater

Avanceret niveau 6

» Jeg kan bruge de mest passende digitale ressourcer til at lave en video
relateret til arbejdet p& min tablet med mine klassekammerater. Jeg kan ogsa skelne mellem
passende og uhensigtsmaessige digitale ressourcer til at skabe denne video og
arbejde i et digitalt miljg sammen med klassekammerater.

« Jeg kan overkomme uventede situationer, der opstar pa det digitale miljg, nar jeg samskaber
data og indhold og laver en video om gruppearbejde. (f.eks. opdaterer en fil
ikke de sendringer, medlemmerne foretager, et medlem ved ikke, hvordan man
uploader en fil i det digitale veerktgj).
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« beskrive veldefinerede og rutinemaessige kulturelle og generationsmaessige
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger.

2. KOMMUNIKATION OG SAMARBEJDE Mellemirin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og

ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

DIMENSION 22 KOMPETENS « diskutere adfeerdsnormer og knowhow under anvendelse af digitale

2 ) 5: N ETIQ U ETTE teknologier og interaktion i digitale miljger.

o « diskutere kommunikationsstrategier tilpasset et publikum og
At veere opmaerksom pa adfeerdsnormer og knowhow, . . . . N
« diskutere kulturelle og generationsmaessige mangfoldighedsaspekter at overveje i digitale miljger.

mens du bruger digitale teknologier og interagerer i Avanceret niveau 5

digitale miljger. At tilpasse kommunikationsstrategier til Udover at vejlede andre kan jeg:

det specifikke publlkum 0g veere opmaerksom pé kulturel - anvende forskellige adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale
og generationsmaessig mangfoldighed i digitale miljger. teknologier og interagerer i digitale miljger.

< anvende forskellige kommunikationsstrategier i digitale miljger
tilpasset et publikum og

DIMENSION 3: FA ERDIGHEDSNIVEAU = anvende forskellige kulturelle og generationsmaessige

mangfoldighedsaspekter til at overveje i digitale miljger.
Foundation niveau 1
Avanceret niveau 6
Pa grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg:
P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

« differentiere simple adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale i komplekse sammenhzenge, kan jeg:

teknologier og interagerer i digitale miljger.

- veelge simple kommunikationsformer og strategier tilpasset et publikum og « tilpasse de mest passende adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale
. ) ) ) ) teknologier og interagerer i digitale miljger.

« differentiere simple kulturelle og generationsmaessige

mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger. * tilpasse de mest hensigtsmassige kommunikationsstrategier i

digitale miljger til et publikum og

Fund tni 2 . . . . - "
undamentniveau « anvende forskellige kulturelle og generationsmaessige mangfoldighedsaspekter i digitale miljger.

Pa grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg: . o .
Haijt specialiseret niveau 7
« differentiere simple adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger digitale P& heit specialiseret niveau kan jeg:
teknologier og interagerer i digitale miljger.
« veelge simple kommunikationsformer og strategier tilpasset et publikum og * skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition
) ) ) ) ) der er relateret til digitale etiketter med respekt for forskellige
« differentiere simple kulturelle og generationsmaessige . . . .
) ) o . malgrupper og kulturel og generationsmaessig mangfoldighed.
mangfoldighedsaspekter, der skal tages i betragtning i digitale miljger.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede

Mellemtrin 3 andre i digital etikette

P& egen hand og Igse ligetil problemer kan jeg: Hajt specialiseret niveau 8

- afklare veldefinerede og rutinepreegede adfeerdsnormer og knowhow, mens du bruger P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
digitale teknologier og interagerer i digitale miljger.

) . . _ L . « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange
« udtrykke veldefinerede og rutinemaessige kommunikationsstrategier tilpasset et publikum.
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interagerende faktorer, der er relateret til digitale etiketter med respekt for forskellige
malgrupper og kulturel og generationsmaessig mangfoldighed.

- foresla nye ideer og processer til feltet.

DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

92. Bevidst om betydningen af ikke-verbale beskeder (f.eks. smileys, emojis) brugt i digitale miljger
(f.eks. sociale medier, instant messaging) og ved, at deres brug kulturelt kan variere mellem
lande og samfund.

93. Opmaerksom pa eksistensen af nogle forventede regler om ens adfeerd ved brug af
digitale teknologier (f.eks. brug af audioheadset i stedet for hgittalere, nar man tager

imod opkald pa offentlige steder eller lytter til musik).

94. Forstar, at upassende adfeerd i digitale miljger (f.eks. fuld, overdreven intim og anden
seksuelt eksplicit adfeerd) kan skade sociale og personlige aspekter af livet pa lang sigt.

95. Bevidst, at tilpasning af sin adfeerd i digitale miljger afhaenger af ens forhold til andre
deltagere (f.eks. venner, kolleger, ledere) og formalet med kommunikationen (f.eks.
at instruere, informere, overtale, bestille, underholde, forespgrge , socialisere).

96. Opmaerksom pa tilgaengelighedskrav, nar der kommunikeres i digitale miljger, s& kommunikation er
inkluderende og tilgeengelig for alle brugere (f.eks. for mennesker med handicap, seldre, personer
med lav leesefeerdighed, talere af et andet sprog). (DA)

Feerdigheder

97. Ved, hvordan man stopper med at modtage ugnskede forstyrrende beskeder eller e-mails.
98. | stand til at styre sine fglelser, nar man taler med andre mennesker pa internettet.

99. Ved, hvordan man genkender fiendtlige eller nedseettende beskeder eller aktiviteter online, der
angriber bestemte individer eller grupper af individer (f.eks. hadefulde ytringer).

100. Kan styre interaktioner og samtaler i forskellige sociokulturelle sammenhaenge
og domeenespecifikke situationer.

Holdninger

101. mener, at det er ngdvendigt at definere og dele regler inden for digitale feellesskaber (f.eks. forklare
adfeerdskodekser for oprettelse, deling eller udsendelse af indhold).

102. Tilbgjelig til at anleegge et empatisk perspektiv i kommunikation (f.eks. at veere lydhgr
over for en anden persons fglelser og oplevelser, forhandle uenigheder for at opbygge
og opretholde retfeerdige og respektfulde relationer).

103. Aben for og respektfuld over for synspunkter fra mennesker pa internettet med forskellige kulturelle

tilknytninger, baggrunde, overbevisninger, veerdier, meninger eller personlige forhold; &ben
for andres perspektiver, selvom de adskiller sig fra ens egne.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Beskeeftigelsesscenarie: Organiser en begivenhed
Haijt specialiseret niveau 7

* Mens jeg organiserer et arrangement for min organisation, kan jeg lgse problemer
der opstar under skrivning og kommunikation i digitale miljger (f.eks. upassende
kommentarer om min organisation i et socialt netveerk).

« Jeg kan skabe regler ud fra denne praksis, som mine nuveerende og
fremtidige kolleger kan implementere og bruge som vejledning.

Leeringsscenarie: Forbered gruppearbejde med mine klassekammerater
Haijt specialiseret niveau 7

« Jeg kan Igse etiketteproblemer, der opstar med mine klassekammerater, mens
jeg bruger en digital samarbejdsplatform (blog, wiki osv.) til gruppearbejde
(f.eks. klassekammerater, der kritiserer hinanden).
« Jeg kan skabe regler for passende adfaerd, mens jeg arbejder online som en gruppe, som kan
bruges og deles i skolens digitale lzeringsmiljg.
Jeg kan ogsa vejlede mine klassekammerater i, hvad der er passende digital
adfeerd, mens jeg arbejder sammen med andre pa en digital platform.

100
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

2. KOMMUNIKATION OG SAMARBEJDE

DIMENSION 2: KOMPETENS

2.6: STYRING AF DIGITAL IDENTITET

At skabe, og administrere en eller flere digitale identiteter, for at

kunne beskytte sit eget omdgmme, at handtere de data, man

producerer gennem flere digitale veerktgjer, miljger og tjenester.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
Pa grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg:
« identificere en digital identitet,

« beskrive enkle mader at beskytte mit omdgmme online, «

genkende simple data, jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.
Fundamentniveau 2
Pa grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:
« identificere en digital identitet,

« beskrive enkle mader at beskytte mit omdgmme online, «

genkende simple data, jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.
Mellemtrin 3
P& egen hand og Igse ligetil problemer kan jeg:

« diskriminere en raekke veldefinerede og rutinemeessige digitale identiteter, ¢
forklare veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mit omdgmme online pa, «
beskrive veldefinerede data, jeg rutinemaessigt producerer gennem

digitale veerktgjer, miljger eller tienester.

Mellemtrin 4

Selvsteendigt, efter mine egne behov, og lgser godt-

definerede og ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

« vise en reekke specifikke digitale identiteter, * diskutere

specifikke mader at beskytte mit omdgmme online, « manipulere

data, jeg producerer gennem digitale veerktgjer, miljger eller tjenester.
Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

« bruge en raekke digitale identiteter, ¢
anvende forskellige mader til at beskytte mit omdgmme online, «
bruge data, jeg producerer gennem flere digitale veerktgjer, miljger og tjenester.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og
i komplekse sammenhaenge, kan jeg:
« diskriminere flere digitale identiteter, « forklare
de mere passende mader at beskytte sit eget omdgmme p4, « eendre de data, der

produceres gennem flere veerktgjer, miljger og tjenester.

Hagit specialiseret niveau 7
P& hgit specialiseret niveau kan jeg:
« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til handtering
af digitale identiteter og beskyttelse af folks online omdgmme.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede
andre i handtering af digital identitet.
Hagijt specialiseret niveau t8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
« skabe lgsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret
til handtering af digitale identiteter og beskyttelse af folks online omdgmme. « foresla nye ideer og

processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

104. Er klar over, at digital identitet refererer til (1) metoden til autentificering af en bruger pa en
websted eller en onlinetjeneste, og ogsa til (2) et seet data, der identificerer en bruger ved at spore
deres digitale aktiviteter, handlinger og bidrag pa internettet eller digitale enheder (f.eks. viste
sider, kabshistorik), personlige data (f.eks. navn , brugernavn, profildata sdsom alder, kan,
hobbyer) og kontekstdata (f.eks. geografisk placering).

105. Bevidst, at Al-systemer indsamler og behandler flere typer brugerdata (f.eks. personlige
data, adfeerdsdata og kontekstuelle data) for at skabe brugerprofiler, som derefter bruges,
for eksempel til at forudsige, hvad brugeren matte gnske at se eller gare naeste gang ( fx
tilbyde annoncer, anbefalinger, tjenester). (Al)

106. Ved, at man i EU har ret til at spgrge pa en hjiemmeside eller sgge
motorens administratorer til at fa adgang til personlige data, der opbevares om dig
(adgangsret), for at opdatere eller rette dem (ret til berigtigelse) eller fierne dem
(ret til sletning, ogsé kendt som retten til at blive glemt) .

107. Bevidst, at der er mader at begraense og styre sporingen af ens
aktiviteter pa internettet, sdsom softwarefunktioner (f.eks. privat browsing, sletning af
cookies) og privatlivsfremmende veerktgjer og produkt-/tienestefunktioner (f.eks. tilpasset
samtykke til cookies, fravalg af personlige annoncer).

Feerdigheder

108. Ved, hvordan man opretter og administrerer profiler i digitale milj@er til personlige
formal (f.eks. medborgerlig deltagelse, e-handel, brug af sociale medier) og professionelle formal
(f.eks. oprette en profil pa en online beskeeftigelsesplatform).

109. Ved, hvordan man vedtager informations- og kommunikationspraksis for at opbygge
en positiv online identitet (f.eks. ved at vedtage sund, sikker og etisk adfeerd,
sasom at undga stereotyper og forbrugerisme).

110. I stand til at udfgre en person- eller efternavnssggning for at inspicere sit eget digitale

fodaftryk i onlinemiljger (f.eks. for at opdage eventuelle potentielt bekymrende
indleeg eller billeder, for at udgve sine juridiske rettigheder).

111. I stand til at verificere og eendre, hvilken type metadata (f.eks. placering, tid), der er
inkluderet i billeder, der deles for at beskytte privatlivets fred.

112. Ved, hvilke strategier der skal bruges til at kontrollere, administrere eller slette data,
der er indsamlet/kurateret af onlinesystemer (f.eks. holde styr pa de anvendte tjenester,
liste onlinekonti, slette konti, der ikke er i brug).

113. Ved, hvordan man eendrer brugerkonfigurationer (f.eks. i apps, software, digitale platforme)
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for at aktivere, forhindre eller moderere Al-systemets sporing, indsamling eller analyse af
data (f.eks. ikke tillade mobiltelefonen at spore brugerens placering). (Al)

Holdninger

114. Overvejer fordelene (f.eks. hurtig godkendelsesproces, brugerpraeferencer) og
risici (f.eks. at fa stjalet identiteter, persondata udnyttet af tredjeparter) ved handtering af en
eller flere digitale identiteter pa tveers af digitale systemer, apps og tjenester.

115. Tilbgijelig til at kontrollere og veelge webstedscookies, der skal installeres (f.eks. accepterer
kun tekniske cookies), nar webstedet giver brugerne denne mulighed.

116. Veer omhyggelig med at holde egne og andres personlige oplysninger private (f.eks.
ferie- eller fadselsdagsbilleder; religigse eller politiske kommentarer).

117. Identificerer bade de positive og negative konsekvenser af brugen af alle
data (indsamling, kodning og behandling), men iseer personlige data, af Al-drevne digitale
teknologier sdsom apps og onlinetjenester. (Al)

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Beskaeftigelsesscenarie: Organiser en begivenhed
Hajt specialiseret niveau 8

« Jeg kan foresla min chef en ny procedure pa sociale medier, der
undgar handlinger, der kan skade vores virksomheds digitale omdgmme
(f.eks. spam), nar de promoverer virksomhedens arrangementer.

Leeringsscenarie: Forbered gruppearbejde med mine klassekammerater
Hajt specialiseret niveau 8

« Jeg kan foresl& en ny procedure til min skole, der undgar offentliggerelse af digitalt indhold
(tekster, billeder, videoer), som kan skade elevernes omdgmme.


https://gdpr.eu/right-to-be-forgotten
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE
3. OPRETTELSE AF DIGITALT INDHOLD

DIMENSION 2: KOMPETENS
3.1: UDVIKLING AF INDHOLD At

skabe og redigere digitalt indhold i forskellige
formater, at udtrykke sig gennem digitale midler.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
P& grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« identificere mader at skabe og redigere simpelt indhold i simple formater, «
veelge, hvordan jeg udtrykker mig selv gennem skabelsen af simple digitale midler.

Fundamentniveau 2

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere mader at skabe og redigere simpelt indhold i simple formater, «
veelge, hvordan jeg udtrykker mig selv gennem skabelsen af simple digitale midler.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« angive mader at skabe og redigere veldefinerede og rutinepreegede pa
indhold i veldefinerede og rutinemeessige formater,

« udtrykke mig gennem skabelsen af veldefinerede og rutinepreegede digitale midler.
Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

« angive mader at skabe og redigere indhold i forskellige formater p4, «

udtrykke mig gennem skabelsen af digitale midler.
Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

= anvende mader til at skabe og redigere indhold i forskellige formater,

- vise mader at udtrykke mig pa gennem skabelsen af digitale midler.
Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og
i komplekse sammenheenge, kan jeg:

< aendre indhold ved hjeelp af de mest passende formater, *
tilpasse mit udtryk ved at skabe de mest passende digitale
midler.

Haijt specialiseret niveau 7
P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

« skabe lgsninger p& komplekse problemer med begraenset definition, der er
relateret til indholdsskabelse og udgivelse i forskellige formater og
selvudfoldelse via digitale midler.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede
andre i at udvikle indhold.

Hagit specialiseret niveau 8

P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange
interagerende faktorer, der er relateret til skabelse og udgivelse af indhold i
forskellige formater, og selvudfoldelse gennem digitale midler. « foresla

nye ideer og processer til feltet.
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Viden

118. Ved, at digitalt indhold findes i en digital form, og at der er mange forskellige typer
digitalt indhold (f.eks. lyd, billede, tekst, video, applikationer), der er lagret i
forskellige digitale filformater.

119. Ved, at Al-systemer kan bruges til automatisk at skabe digitalt indhold (f.eks. tekster, nyheder,
essays, tweets, musik, billeder) ved at bruge eksisterende digitalt indhold som kilde. Sadant
indhold kan veere sveert at skelne fra menneskelige kreationer. (Al)

120. klar over, at "digital tilgeengelighed" betyder at sikre, at alle, ogsa mennesker med handicap, kan bruge
og navigere pa internettet. Digital tilgeengelighed omfatter tilgeengelige websteder, digitale filer og
dokumenter og andre webbaserede applikationer (f.eks. til netbank, adgang til offentlige tjenester og
meddelelses- og videoopkaldstjenester). (DA)

121. Bevidst, at virtual reality (VR) og augmented reality (AR) tillader nye mader at udforske simulerede
miljger og interaktioner inden for den digitale og fysiske verden.

Feerdigheder

122. Kan bruge veerktgjer og teknikker til at skabe tilgaengeligt digitalt indhold (f.eks.
tilfgje ALT-tekst til billeder, tabeller og grafer; skabe en ordentlig og velmaerket
dokumentstruktur; bruge tilgeengelige skrifttyper, farver, links) (DA)

123. Ved, hvordan man veelger det passende format til digitalt indhold i henhold
til dets formal (f.eks. at gemme et dokument i et redigerbart format i
forhold til et, der ikke kan andres, men som nemt kan udskrives).

124. Ved, hvordan man skaber digitalt indhold for at understgatte ens egne ideer og
meninger (f.eks. at producere datarepraesentationer sdsom interaktive
visualiseringer ved hjzelp af grundleeggende dataseaet sdsom abne offentlige data).
125. Ved, hvordan man skaber digitalt indhold p& &bne platforme (f.eks.
oprette og eendre tekst i et wiki-milj@).
126. Ved, hvordan man bruger Internet of Things (I0T) og mobile enheder til at skabe digitalt indhold
(f.eks. brug indlejrede kameraer og mikrofoner til at producere fotos eller videoer).

Holdninger
127. Tilbgijelig til at kombinere forskellige typer digitalt indhold og data for bedre at
udtrykke fakta eller meninger til personlig og professionel brug.
128. Aben for at udforske alternative veje til at finde lgsninger til at producere digitalt indhold.

129. Tilbgijelig til at falge officielle standarder og retningslinjer (f.eks. WCAG 2.1 og EN 301
549) for at teste tilgaengeligheden af et websted, digitale filer, dokumenter, e-mails
eller andre webbaserede applikationer, som man har oprettet. (DA)
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DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Ansaettelsesscenarie: Udvikl et kort kursus (tutorial) for at traene personalet i en ny
procedure, der skal anvendes i organisationen

Grundniveau 1: hjulpet af en kollega, der har avanceret digital kompetence

« Jeg kan ud fra en vejledningsvideo pa YouTube identificere, hvordan man laver en kort supportvideo
pa min tablet for at preesentere den nye organisatoriske procedure for personalet pa vores intranet.
« Fra en allerede udarbejdet liste, som min kollega fandt pa en wiki, kan jeg ogsa
identificere alternative digitale midler til at skabe proceduren for personalet.

Leeringsscenarie: Forbered en praesentation om et bestemt emne, som
jeg vil lave for mine klassekammerater

Grundniveau 1: hjulpet af min leerer

« Jeg kan finde ud af, hvordan man laver en digital animeret preesentation ved at bruge en video-tutorial fra
YouTube, som min leerer har leveret til at hjaelpe mig med at praesentere mit arbejde for mine klassekammerater.
« Jeg kan ogsa identificere andre digitale virkemidler fra en artikel i min leerebog, der kan
hjeelpe mig med at preesentere veerket som en animeret digital preesentation for
mine klassekammerater pa den interaktive digitale tavle.


https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/web-accessibility
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« arbejde med nye forskellige indholds- og informationselementer, andre, forfine, forbedre og
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE integrere dem for at skabe nye og originale.

Avanceret niveau 6

3. OPRETTELSE AF DIGITALT INDHOLD

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

i komplekse sammenhaenge, kan jeg:

DIMENSION 2: KOMPETENS « vurdere de mest hensigtsmaessige mader at andre, forfine, forbedre og integrere
3.2 INTEGRERING OG RE- specifikke nye indholds- og informationselementer for at skabe nye og originale.

Hagit specialiseret niveau 7

UDBYGGE DIGITALT INDHOLD

At modificere, forfine, forbedre og integrere information . . . .

. ) ) ] . « skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til
(0]0] indhold i en eksisterende Vldensamllng for at at zendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold og information i eksisterende
skabe nyt, originalt og relevant indhold og viden. viden for at skabe nye og originale.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i

P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

at integrere og genudarbejde indhold.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU Hait specialiseret niveau 8
Foundation niveau 1 Pa det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
P& grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg: « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer

A ) . . der er relateret til at sendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold og information i
« veelge méader at eendre, forfine, forbedre og integrere simple elementer med nyt . . .
. . . - eksisterende viden for at skabe nye og originale.
indhold og information for at skabe nye og originale.
- foresla nye ideer og processer til feltet.
Fundamentniveau 2
P& grundlaeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

- vaelge mader at sendre, forfine, forbedre og integrere simple elementer med nyt
indhold og information for at skabe nye og originale.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

- forklare mader at eendre, forfine, forbedre og integrere veldefinerede elementer af nyt
indhold og information for at skabe nye og originale.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

- diskutere mader at eendre, forfine, forbedre og integrere nyt indhold
og information for at skabe nyt og originalt.

Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Viden Anszettelsesscenarie: Udvikl et kort kursus (tutorial) for at traene personalet i en ny

130. Veer opmaerksom p4, at det er muligt at integrere hardware (f.eks. sensorer, kabler, motorer) procedure, der skal anvendes i organisationen

og softwarestrukturer til at udvikle programmerbare robotter og andre ikke-digitale artefakter Grundniveau 2: med hjeelp fra en kollega (som har avanceret digital kompetence, og
(f.eks. Lego Mindstorms, Micro:bit, Raspberry Pi, EV3, Arduino, ROS). som jeg kan konsultere, nar jeg har brug for det) og som stette har en vejledningsvideo
med trinene til, hvordan man ger det

Feerdigheder

131. Kan skabe infografik og plakater, der kombinerer information, statistisk indhold og * Jeg kan finde ud af, hvordan man tilfjer nye dialoger og billeder pa en kort supportvideo, der
. . ) . allerede er oprettet pa intranettet for at illustrere de nye organisatoriske procedurer.
billeder ved hjeelp af tilgeengelige apps eller software.

132. Ved, hvordan man bruger veerktgjer og applikationer (f.eks. tilfgjelser, plug-ins, Leeringsscenarie: Forbered en preesentation om et bestemt emne, som
udvidelser) for at forbedre digital tilgeengelighed af digitalt indhold (f.eks. tilfgjelse af jeg vil lave for mine klassekammerater
billedtekster i videoafspillere til en optaget praesentation). (DA) Grundniveau 2: hjemme hos min mor (som jeg kan konsultere, nar jeg har brug
133. Ved, hvordan man integrerer digitale teknologier, hardware og sensordata for at skabe en for det) og hjeelp fra en liste (gemt p& min tablet leveret af min lzerer med
nye (digitale eller ikke-digitale) artefakter (f.eks. makerspace og digitale fabrikationsaktiviteter). trinene til, hvordan man ger det)
134. Ved, hvo.rdan man inkorporerer AI-redlgere.t/nTar.upuleret d'g'.talt indhold i sit ‘e-get arbejde « Jeg kan identificere, hvordan jeg opdaterer en digital animeret praesentation, jeg har lavet
(f.eks. inkorporerer Al-genererede melodier i sin egen musikalske komposition). for at praesentere mit arbejde for mine klassekammerater, ved at tilfgje tekst, billeder og

Denne brug af Al kan vaere kontroversiel, da den rejser spargsmal om Al's rolle i kunstveerker, visuelle effekter, der skal vises i klasseveerelset ved hjeelp af den interaktive digitale tavle.

og for eksempel hvem der skal krediteres. (Al)
Holdninger

135. Aben for at skabe noget nyt ud fra eksisterende digitalt indhold ved hjeelp af
iterative designprocesser (f.eks. skabe, teste, analysere og forfine ideer).

136. Tilbgijelig til at hjeelpe andre med at forbedre deres digitale indhold

137. Tilbgijelig til at bruge tilgeengelige veerktgjer for at verificere, om billeder eller
videoer er blevet sendret (f.eks. ved dybe falske teknikker).


https://www.forbes.com/sites/evaamsen/2020/10/26/how-we-talk-about-ai-affects-who-gets-credited-for-ai-art/?sh=9166be31f49d
https://edmo.eu/fact-checking-activities
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Avanceret niveau 6

DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og

3. OPRETTELSE AF DIGITALT INDHOLD

i komplekse sammenhaenge, kan jeg:

« veelge de mest passende regler, der anvender ophavsret og licenser til
data, digital information og indhold.

DIMENSION 2: KOMPETENS ) . .
Hagijt specialiseret niveau 7

3.3: OPHAVSRET OG LICENSER P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

For at forsté hvordan ophavsret og Iicenser « skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til anvendelse
1 L. . . . af ophavsret og licenser til data, digital information og indhold.
geelder for data, digital information og indhold.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede
andre i at anvende ophavsret og licenser.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU Heijt specialiseret niveau 8

) . P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
Foundation niveau 1

P& grundieeggende niveau og med vejledning kan jeg: « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret
til anvendelse af ophavsret og licenser til data, digital information og indhold.

« identificere simple regler for ophavsret og licenser, der geelder « foresl& nye ideer og processer il feltet.
til data, digital information og indhold.

Fundamentniveau 2
P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere simple regler for ophavsret og licenser, der geelder
til data, digital information og indhold.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« angive veldefinerede og rutinemaessige regler for ophavsret og licenser, der
geelder for data, digital information og indhold.

Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og
ikke-rutinemaessige problemer, kan jeg:

« diskutere regler for ophavsret og licenser, der geelder for digital information og indhold.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

« anvende forskellige regler for ophavsret og licenser, der geelder
til data, digital information og indhold.
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Viden

138. Ved, at digitalt indhold, varer og tjenester kan vaere beskyttet under
intellektuelle ejendomsrettigheder (IP) (f.eks. ophavsret, varemaerker, design, patenter).

139. Opmaerksom p4, at skabelsen af digitalt indhold (f.eks. billeder, tekster, musik), nar det er originalt,
anses for at veere beskyttet af ophavsret, sa snart det eksisterer (automatisk beskyttelse).

140. Veer opmaerksom pa, at der findes visse copyright-undtagelser (f.eks. brug til illustration til undervisning,

til karikatur, parodi, pastiche, til citat, privat brug).

141. Kender forskellige modeller af licenssoftware (f.eks. proprieteer,
gratis og open source-software), og at nogle typer licenser skal fornys, nar
licensperioden udlgber.

142. Opmaerksom pa de juridiske begraensninger ved brug og deling af digitalt indhold (f.eks
musik, film, bager) og de mulige konsekvenser af ulovlige handlinger (f.eks. kan deling af
ophavsretligt beskyttet indhold med andre give anledning til juridiske sanktioner).

143. Er klar over, at der findes mekanismer og metoder til at blokere eller begraense adgangen til digitalt
indhold (f.eks. adgangskoder, geoblokering, tekniske beskyttelsesforanstaltninger, TPM).

Feerdigheder

144. Kunne identificere og veelge digitalt indhold til at downloade eller uploade lovligt (f.eks.
offentlige domaenedatabaser og veerktgjer, abne licenser).

145. Ved, hvordan man bruger og deler digitalt indhold pa lovlig vis (kontrollerer
f.eks. de tilgaengelige vilkar og betingelser og licensordninger, sdsom de
forskellige typer af Creative Commons) og ved, hvordan man vurderer, om
begraensninger og copyright-undtagelser geelder.

146. | stand til at identificere, hvornar brug af ophavsretligt beskyttet digitalt indhold falder
ind under en ophavsretlig undtagelse, sa der ikke er behov for forudgaende
samtykke (f.eks. leerere og elever i EU kan bruge ophavsretligt beskyttet indhold
til illustrationsformal til undervisning).

147. Kunne kontrollere og forsta retten til at bruge og/eller genbruge digitalt
indhold skabt af en tredjepart (f.eks. kender til kollektive licensordninger og kontakter

de relevante kollektive forvaltningsorganisationer forstér de forskellige Creative Commons-
, licenser).

148. Kan veelge den bedst egnede strategi, herunder licensering, med henblik p&

at dele og beskytte sin egen originale skabelse (f.eks. ved at registrere den i et valgfrit ophavsretligt

depositumssystem; vaelge dbne licenser sdsom Creative Commons).

Holdninger

149. Respekt for rettigheder, der pavirker andre (f.eks. ejerskab, kontraktvilkar), kun ved
at bruge juridiske kilder til at downloade digitalt indhold (f.eks. film, musik, bager)
og, nar det er relevant, vaelge open source-software.

150. Aben for at overveje, om &bne licenser eller andre licensordninger er mere egnede ved
produktion og udgivelse af digitalt indhold og ressourcer.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Udvikl et kort kursus (tutorial) for at treene personalet i en ny

procedure, der skal anvendes i organisationen
Foundation niveau 1: af mig selv

« Jeg kan fortzelle en kollega, hvilke billedbanker jeg normalt bruger til at
finde billeder, som jeg kan downloade gratis til en kort vejledningsvideo
om en ny procedure for min organisations personale.

« Jeg kan handtere problemer sdsom at identificere symbolet, der angiver, om et billede
er licenseret med en bestemt type Creative Commons-licens og derfor kan genbruges
uden forfatterens tilladelse.

Leeringsscenarie: Forbered en preesentation om et bestemt emne, som
jeg vil lave for mine klassekammerater

Foundation niveau 1: af mig selv

« Jeg kan forklare en ven, hvilke billedbanker jeg normalt bruger til at finde
billeder, som jeg kan downloade helt gratis for at lave en digital animation til at
praesentere mit arbejde for mine klassekammerater.

« Jeg kan Igse problemer sasom at identificere symbolet, der indikerer, at et billede er ophavsretligt
beskyttet og derfor ikke kan bruges uden forfatterens tilladelse.


https://euipo.europa.eu/ohimportal/en/web/observatory/faq-for-teachers
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

3. OPRETTELSE AF DIGITALT INDHOLD

DIMENSION 2: KOMPETENS
3.4: PROGRAMMERING

At planleegge og udvikle en sekvens af forstaelige
instruktioner til et computersystem for at lgse et
givet problem eller udfare en specifik opgave.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU
Foundation niveau 1
Pa grundleeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« liste enkle instruktioner til et computersystem til at lgse et
simpelt problem eller udfgre en simpel opgave.

Fundamentniveau 2

P& grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« liste enkle instruktioner til et computersystem til at lgse et
simpelt problem eller udfgre en simpel opgave.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« liste veldefinerede og rutinemaessige instruktioner til et computersystem
til at lgse rutineproblemer eller udfgre rutineopgaver.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og Igse veldefinerede og ikke-

rutinemaessige problemer, kan jeg:

« liste instruktioner til et computersystem til at Igse et
givent problem eller udfgre en specifik opgave.

Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

 arbejde med instruktioner til et computersystem at lgse
et andet problem eller udfgre forskellige opgaver.

Avanceret niveau 6
P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov og i komplekse

sammenhaenge, kan jeg:

» bestemme de mest passende instruktioner til et computersystem til
at Igse et givet problem og udfgre specifikke opgaver.

Hgaijt specialiseret niveau 7
P& hgijt specialiseret niveau kan jeg:

« skabe lgsninger pa komplekse problemer med begreenset definition, der er
relateret til planleegning og udvikling af instruktioner til et computersystem
og udfgrelse af en opgave ved hjeelp af et computersystem.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis
og viden og vejlede andre i programmering.

Haijt specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe lgsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende
faktorer, der er relateret til planleegning og udvikling af instruktioner til et

computersystem og udfgrelse af en opgave ved hjeelp af et computersystem.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

151. Ved, at computerprogrammer er lavet af instruktioner, skrevet efter strenge
regler p& et programmeringssprog.

152. Ved at programmeringssprog giver strukturer der tillader
programinstruktioner, der skal udfares i reekkefglge, gentagne gange eller kun under
visse betingelser, og gruppere dem for at definere nye instruktioner.

153. Ved, at programmer udfgres af computerenheder/systemer, som er i stand til
automatisk at fortolke og udfgre instruktioner.

154. Ved, at programmer producerer outputdata afheengigt af inputdata, og at forskellige
input normalt giver forskellige output (f.eks. vil en lommeregner give output 8 til 3+5
input og output 15 til 7+8 input).

155. Ved, at et program for at producere sit output gemmer og manipulerer data i det
computersystem, der udfgrer det, og at det nogle gange opfarer sig uventet (f.eks.
fejlagtig opfarsel, funktionsfejl, datalaekage).

156. Ved, at et programs blueprint er baseret pa en algoritme, dvs
trinvis metode til at producere et output fra et input.

157. ved, at algoritmer og dermed programmer er designet til at hjeelpe med at Igse problemer i det
virkelige liv; inputdata modellerer den kendte information om problemet, mens outputdata
giver information, der er relevant for problemets lgsning. Der er forskellige algoritmer, og
dermed programmer, der lgser det samme problem.

158. Ved, at ethvert program kreever tid og plads (hardwareressourcer) til
beregne dets output, afhaengigt af inputtets starrelse og/eller problemets kompleksitet.

159. Ved, at der er problemer, der ikke kan lgses ngjagtigt af nogen kendt
algoritmer inden for rimelig tid, og i praksis handteres de derfor ofte af tilnsermede Igsninger
(f.eks. DNA-sekventering, dataklyngning, vejrudsigt).

Feerdigheder
160. Ved, hvordan man kombinerer et saet programblokke (f.eks. som i det visuelle
programmeringsvaerktgj Scratch), for at lgse et problem.

161. Ved, hvordan man opdager problemer i en raekke instruktioner og foretager aendringer
for at lgse dem (f.eks. at finde en fejl i programmet og rette den; at opdage arsagen til, at
programmets eksekveringstid eller output ikke er som forventet).

162. | stand til at identificere input og output data i nogle simple programmer.

163. Givet et program, at kunne genkende udfgrelsesreekkefalgen af
instruktioner, og hvordan information behandles.
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Holdninger

164. Villig til at acceptere, at algoritmer, og dermed programmer, méaske ikke er
perfekte til at lgse det problem, de sigter mod at Igse.

165. Betragter etik (herunder, men ikke begraenset til, menneskelig handlefrihed og tilsyn,
gennemsigtighed, ikke-diskriminering, tilgeengelighed og partiskhed og retfeerdighed)
som en af de centrale sgjler ved udvikling eller implementering af Al-systemer. (Al)

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Udvikl et kort kursus (tutorial) for at treene personalet i en ny
procedure, der skal anvendes i organisationen

Mellemtrin 4

« Ved hjeelp af et programmeringssprog (f.eks. Ruby, Python) kan jeg give instruktioner til at udvikle et
paedagogisk spil for at introducere den nye procedure, der skal anvendes i organisationen.
» Jeg kan lgse problemer som f.eks. fejlretning af programmet for at Igse problemer med min kode.
Leeringsscenarie: Forbered en preesentation om et bestemt emne, som
jeg vil lave for mine klassekammerater

Mellemtrin 4

« Ved hjeelp af en simpel grafisk programmeringsgreenseflade (f.eks. Scratch Jr) kan jeg
udvikle en smartphone-app, der preesenterer mit arbejde for mine klassekammerater.
» Hvis der opstar et problem, ved jeg, hvordan jeg fejlretter programmet,
og jeg kan lgse nemme problemer i min kode.

Eksemplerne under denne kompetence er forkortet fra Programmering for alle:

Understanding the Nature of Programs (Brodnik et al., 2021). Dokumentet giver en mere

komplet liste over viden, feerdigheder og holdningsudsagn, der er ledsaget af eksempler fra

hverdagen.

For eksempel ved laesning af eksempel nr.: 157 kan den interesserede leeser ga til dokumentet
og finde mere information om “programmer” under afsnittet “A.2 Programmer er lavet af
instruktioner” (s.14), eller for at forstd mere om datamodeller, skal lzeseren henvise til

videnserklzeringen "K3.4" pa s.18.


https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
https://arxiv.org/pdf/2111.04887.pdf
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE
4. SIKKERHED

DIMENSION 2: KOMPETENS
4.1: BESKYTTELSE AF

ENHEDER For at beskytte enheder og digitalt indhold og at forsta

risici og trusler i digitale miljger. At kende til sikkerheds- og

problemer, jeg kan:

- organisere mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold pa, og *
differentiere risici og trusler i digitale miljger. « veelge sikkerheds-
og sikkerhedsforanstaltninger. « forklare

mader, hvorpd man kan tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

« anvende forskellige mader at beskytte enheder og digitalt indhold p4, og *
differentiere en raekke forskellige risici og trusler i digitale miljger. « anvende

sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger. ¢

sikkerhedsforanstaltninger og tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliaide forskellige mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatiiv.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU
Foundation niveau 1
P& grundlzeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« identificere enkle mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold p4, og *
skelne mellem simple risici og trusler i digitale miljger. < veelge enkle

sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger, og ¢ identificere

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhaenge,
Jeg kan:

« veelge den mest passende beskyttelse af enheder og digitalt indhold, og ¢ diskriminere risici
og trusler i digitale miljger. « veelge de mest passende sikkerheds-
og sikkerhedsforanstaltninger. « vurdere de mest hensigtsmeessige mader

at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv.

Hgjt specialiseret niveau 7

enkle mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv. o o ) .
Pa hgit specialiseret niveau kan jeg:

Fundamentniveau 2
- skabe lgsninger pa komplekse problemer med begreenset definition, der er relateret til beskyttelse

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg: af enheder og digitalt indhold, h&ndtering af risici og trusler, anvendelse af sikkerheds- og

« identificere enkle méder at beskytte mine enheder og digitalt indhold p&, og * sikkerhedsforanstaltninger samt palidelighed og privatliv i digitale miljger.

skelne mellem simple risici og trusler i digitale miljger. « fglge simple « integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og vejlede andre i at beskytte

sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger. « identificere enheder.

enkle mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv. Hgaijt specialiseret niveau 8

Mellemtrin 3 P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg: « skabe Igsninger til at lase komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er

. ) . . o . o o relateret til beskyttelse af enheder og digitalt indhold, handtering af risici og trusler,
« angive veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mine enheder og digitalt indhold pa, og : ] ] o o
anvendelse af sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger samt palidelighed og privatliv i digitale

differentiere veldefinerede og rutinemaessige risici og trusler i digitale miljger, og « veelge miljger.

veldefinerede og rutinemaessige sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger. ¢ s . .
« foresla nye ideer og processer til feltet.
angive veldefinerede og rutinemaessige mader at tage behgrigt hensyn til palidelighed og privatliv

Mellemtrin 4

Selvsteendigt, efter egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

166. Ved, at brug af forskellige steerke adgangskoder til forskellige onlinetjenester er en made at afbgde de
negative virkninger af, at en konto bliver kompromitteret (f.eks. hacket).

167. Kender til foranstaltninger til at beskytte enheder (f.eks. adgangskode, fingeraftryk,
kryptering) og forhindre andre (f.eks. en tyv, kommerciel organisation, statslig instans) i
at f& adgang til alle data.

168. Kender til vigtigheden af at beholde styresystemet og
applikationer (f.eks. browser) opdateret, for at rette sikkerhedssarbarheder og beskytte mod

skadelig software (f.eks. malware).

169. Ved, at en firewall blokerer visse former for netvaerkstrafik med det formal at forhindre

forskellige sikkerhedsrisici (f.eks. fiernlogin).

170. Opmeerksom pé forskellige typer risici i digitale miljger, sdsom identitetstyveri (f.eks. en person,
der begar svig eller andre forbrydelser ved at bruge en anden persons personlige
data), svindel (f.eks. gkonomisk svindel, hvor ofre bliver narret til at sende penge),
malware-angreb (f.eks. ransomware ).

Feerdigheder

171. Ved, hvordan man vedtager en ordentlig cyberhygiejnestrategi med hensyn til
adgangskoder (f.eks. at veelge steerke, der er svaere at geette) og
administrere dem sikkert (f.eks. ved hjeelp af en adgangskodemanager).

172. Ved, hvordan man installerer og aktiverer beskyttelsessoftware og -tjenester (f.eks. antivirus,
anti-malware, firewall) for at holde digitalt indhold og personlige data sikrere.

173. Ved, hvordan man aktiverer to-faktor-godkendelse, nar den er tilgeengelig (f.eks. ved hjeelp af
engangsadgangskoder, OTP eller koder sammen med adgangsoplysninger).

174. Ved, hvordan man kontrollerer den type personlige data, en app far adgang til p&
sin mobiltelefon og beslutter ud fra det, om den skal installeres, og
konfigurerer de relevante indstillinger.

175. | stand til at kryptere falsomme data, der er gemt pa en personlig enhed eller i en cloud-lagringstjeneste.

176. Kan reagere passende pa et sikkerhedsbrud (dvs. en haendelse, der
resulterer i uautoriseret adgang til digitale data, applikationer, netveerk eller enheder,
leekage af personlige data sdsom logins eller adgangskoder).

Holdninger

177. Veer opmaerksom pd ikke at efterlade computere eller mobile enheder uden opsyn pa
offentlige steder (f.eks. feelles arbejdspladser, restauranter, tog, bagseedet i bilen).
178. Afvejer fordele og risici ved at bruge biometrisk identifikation
teknikker (f.eks. fingeraftryk, ansigtsbilleder), da de kan pavirke sikkerheden
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p& utilsigtede mader. Hvis biometriske oplysninger leekkes eller hackes, bliver de
kompromitteret og kan fare til identitetssvig.

179. Opsat pa at overveje nogle selvbeskyttende adfeerd, sdsom ikke at bruge dbne Wi-fi-netveerk til
at foretage finansielle transaktioner eller netbank.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en Twitter-konto til at dele oplysninger

om min organisation

Avanceret niveau 5

« Jeg kan beskytte virksomhedens Twitter-konto ved hjaelp af forskellige metoder (f.eks. en staerk
adgangskode, kontrollere de seneste logins) og vise nye kolleger, hvordan man gar det.

« Jeg kan registrere risici som at modtage tweets og beskeder fra falgere med falske profiler eller phishing-forsgg.

« Jeg kan anvende foranstaltninger for at undga dem (f.eks. kontrollere privatlivsindstillingerne).

« Jeg kan ogsa hjeelpe mine kolleger med at opdage risici og trusler, mens jeg bruger Twitter.

Leeringsscenarie: Brug af skolens digitale laeringsplatform til at dele

information om interesserede emner

Avanceret niveau 5

« Jeg kan beskytte information, data og indhold p& min skoles digitale leeringsplatform (f.eks
en staerk adgangskode, kontroller de seneste logins).
« Jeg kan opdage forskellige risici og trusler ved adgang til skolens digitale platform og anvende

foranstaltninger for at undga dem (f.eks. hvordan man virustjekker vedhaeftede filer far download).

« Jeg kan ogsa hjeelpe mine klassekammerater med at opdage risici og trusler, mens jeg bruger den digitale lzering

platform pa deres tablets (f.eks. kontrollere, hvem der kan f& adgang til filerne).
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2: KOMPETENS
4.2: BESKYTTELSE AF PERSONOPLYSNINGER OG FORTROLIGHED

For at beskytte personlige data og privatliv i digitale miljger.

At forsta, hvordan man bruger og deler personligt identificerbare
oplysninger, mens man er i stand til at beskytte sig selv og andre mod
skader. For at forsta, at digitale tjenester bruger en "privatlivspolitik"
til at informere om, hvordan personlige data bruges.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
P& grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« vaelge enkle mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, « identificere enkle
mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger, mens

beskytte mig selv og andre mod skader.
« identificere simple erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges digitalt

tienester.

Fundamentniveau 2
P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:
- veelge enkle mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, « identificere enkle
mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger, mens
beskytte mig selv og andre mod skader.

« identificere simple erkleeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges digitalt
tienester.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

- forklare veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mine personlige data og privatliv i
digitale miljger, og

- forklare veldefinerede og rutinemaessige mader at bruge og dele personligt identificerbare

information og samtidig beskytte mig selv og andre mod skader.
« angive veldefinerede og rutinemaessige fortrolighedspolitikerkleeringer om, hvordan persondata er
bruges i digitale tjenester.

Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og Igse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,
kan jeg:
« diskutere mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger, og
- diskutere mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger p&, mens du beskytter
mig selv og andre fra skader.

« angive erkleeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

- anvende forskellige mader at beskytte mine personlige data og privatliv i digitale miljger,
« anvende forskellige specifikke mé&der at dele mine data p&, mens jeg beskytter mig selv og andre mod
farer.

« forklare erklaeringer om privatlivspolitik om, hvordan persondata bruges i digitale tjenester.
Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhzenge,
Jeg kan:

« veelge de mere passende mader at beskytte personlige data og privatliv i digitale miljger, og

« vurdere de mest passende mader at bruge og dele personligt identificerbare oplysninger pa,
samtidig med at jeg beskytter mig selv og andre mod skader.

« vurdere hensigtsmaessigheden af fortrolighedspolitikkens erkleeringer om, hvordan persondata er
Brugt.

Hait specialiseret niveau 7
P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

« skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til beskyttelse
af personlige data og privatliv i digitale miljger, brug og deling af personlig identificerbar
information, der beskytter dig selv og andre mod farer, og privatlivspolitikker for at bruge mine
personlige data.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og
vejlede andre i at beskytte personlige data og privatliv

Hait specialiseret niveau 8

P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
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« skabe lgsninger til at Ilgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret til
beskyttelse af personlige data og privatliv i digitale miljger, brug og deling af personlig identificerbar

information, der beskytter dig selv og andre mod farer, og privatlivspolitikker for at bruge mine personlige data.

« foresl& nye ideer og processer til feltet.

DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

180. Opmaerksom pa, at sikker elektronisk identifikation er en ngglefunktion designet til at
muliggere sikrere deling af personlige data med tredjeparter, nar der udfgres

offentlige og private transaktioner.

181. Ved, at "privatlivspolitikken" for en app eller tieneste bgr forklare
hvilke personlige data den indsamler (f.eks. navn, enhedsmaerke, brugerens geografiske
placering), og om data deles med tredjeparter.

182. Ved, at behandlingen af personoplysninger er underlagt lokale regler som f.eks. EU's generelle
databeskyttelsesforordning (GDPR) (f.eks. taleinteraktioner o
med en virtuel assistent er personlige data i henhold til GDPR og kan udsaette brugere

for visse databeskyttelses-, privatlivs- og sikkerhedsrisici). (Al)
Feerdigheder

183. Ved, hvordan man identificerer misteenkelige e-mails, der forsgger at fa fat i
falsomme oplysninger (f.eks. personlige data, bankidentifikation) eller kan indeholde
malware. Ved, at disse e-mails ofte er designet til at snyde folk, der ikke tjekker omhyggeligt, og
som dermed er mere modtagelige for svindel, ved at indeholde bevidste fejl, der forhindrer
arvagne mennesker i at klikke pa dem.
184. Ved, hvordan man anvender grundlaeggende sikkerhedsforanstaltninger ved onlinebetalinger (f.eks. aldrig

at sende en scanning af kreditkort eller give pinkoden til et debet-/betalings-/kreditkort).

185. Ved, hvordan man bruger elektronisk identifikation til tienester leveret af offentlige myndigheder eller
offentlige tjenester (f.eks. udfyldelse af din skatteformular, ansggning om sociale ydelser, anmodning om

attester) og af erhvervslivet, sdsom banker og transporttjenester.
186. Ved, hvordan man bruger digitale certifikater erhvervet fra certificeringsmyndigheder (f.eks. digitale
certifikater til autentificering og digital signering gemt p& nationale identitetskort).

Holdninger

187. Afvejer fordele og risici, far de tillader tredjeparter at behandle personlige data (f.eks. anerkender,
at en stemmeassistent pa en smartphone, der bruges til at give kommandoer til en
robotstavsuger, kan give tredjeparter - virksomheder, regeringer, cyberkriminelle -
adgang til data). (Al)

188. Tillid til at udfare online transaktioner efter at have taget
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passende sikkerheds- og sikkerhedsforanstaltninger.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en Twitter-konto til at dele oplysninger

om min organisation

Avanceret niveau 6

« Jeg kan veelge den mest passende made at beskytte mine kollegers personlige data (f.eks. adresse,
telefonnummer), nar jeg deler digitalt indhold (f.eks. et billede) pa virksomhedens Twitter-konto.

« Jeg kan skelne mellem passende og upassende digitalt indhold for at dele det p& virksomhedens Twitter-
konto, sa& mit privatliv og mine kollegers privatliv ikke bliver beskadiget.

« Jeg kan vurdere, om persondata bruges p& Corporate Twitter korrekt i henhold til den europzaeiske
databeskyttelseslov og Retten til at blive glemt.

« Jeg kan handtere komplekse situationer, der kan opst& med personlige data i min organisation, mens jeg er
pa Twitter, sdsom at fijerne billeder eller navne for at beskytte personlige oplysninger i overensstemmelse

med den europeeiske databeskyttelseslovgivning og Retten til at blive glemt.

Leeringsscenarie: Brug af skolens digitale laeringsplatform til at dele

information om interesserede emner

Avanceret niveau 6

« Jeg kan veelge den mest passende made at beskytte mine personlige data pa (f.eks. adresse, telefonnummer),

inden jeg deler dem pa skolens digitale platform.

« Jeg kan skelne mellem passende og upassende digitalt indhold for at dele det p& min skoles digitale
platform, sa mit privatliv og mine klassekammeraters privatliv ikke bliver beskadiget.

« Jeg kan vurdere, om den made, mine personoplysninger bruges pa den digitale platform, er passende
og acceptabel i forhold til mine rettigheder og privatliv.

« Jeg kan overvinde komplekse situationer, der kan opstd med mine og mine klassekammeraters personlige
data, mens jeg er pa den digitale uddannelsesplatform, sdsom at persondata ikke bruges i
overensstemmelse med platformens "Privatlivspolitik”.


https://edpb.europa.eu/system/files/2021-07/edpb_guidelines_202102_on_vva_v2.0_adopted_en.pdf
http://globalprivacyassembly.org/wp-content/uploads/2015/02/International-Competency-Framework-for-school-students-on-data-protection-and-privacy.pdf 
https://digital-strategy.ec.europa.eu/en/policies/eidas-regulation
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2: KOMPETENS
4.3: BESKYTTELSE AF SUNDHED OG VELVARE

At kunne undgé sundhedsrisici og trusler mod fysisk og
psykisk velveere ved brug af digitale teknologier. At kunne
beskytte sig selv og andre mod mulige farer i digitale miljger
(f.eks. cybermobning). At veere opmaerksom pa digitale
teknologier til social trivsel og social inklusion.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
Pa grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:

- differentiere enkle mader til at undgd sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk
velveere ved brug af digitale teknologier.

- veelge enkle mader at beskytte mig selv mod mulige farer i digitale miljger.

« identificere simple digitale teknologier til social velveere og social inklusion.

Fundamentniveau 2
Pa grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:
- differentiere enkle méader til at undgé sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk
velveere ved brug af digitale teknologier.
« veelge enkle mader at beskytte mig selv mod mulige farer i digitale miljger.
« identificere simple digitale teknologier til social velveere og social inklusion.
Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:
- forklare veldefinerede og rutinemaessige mader til, hvordan man undgar sundhedsrisici og trusler mod

fysisk og psykisk velveere ved brug af digitale teknologier.

« veelge veldefinerede og rutinemaessige mader at beskytte mig selv mod farer i det digitale
miljger.

« angive veldefinerede og rutinepraegede digitale teknologier til socialt velvaere og socialt

inklusion.

Mellemtrin 4

Uafheaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige
problemer, kan jeg:

« forklare mader til, hvordan man undgar trusler mod mit fysiske og psykiske helbred i forbindelse
med brugen af teknologi.
- veelge mader at beskytte sig selv og andre mod farer i digitale miljger.
« diskutere digitale teknologier til social trivsel og inklusion.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:
« vise forskellige mader at undg& sundhedsrisici og trusler mod fysisk og psykisk velveere ved brug

af digitale teknologier.

« anvende forskellige mader at beskytte mig selv og andre mod farer i det digitale
miljger.

« vise forskellige digitale teknologier til social trivsel og social inklusion.
Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhaenge,
Jeg kan:

« diskriminere de mest hensigtsmaessige mader at undga sundhedsrisici og trusler mod fysisk
og psykologisk velveere ved brug af digitale teknologier.

« tilpasse de mest hensigtsmaessige mader at beskytte mig selv og andre mod farer i det digitale
miljger.

« variere brugen af digitale teknologier til social velveere og social inklusion.

Haijt specialiseret niveau 7
P& hgit specialiseret niveau kan jeg:
- skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret
at undga sundhedsrisici og trusler mod trivsel ved brug af digitale teknologier, for at beskytte sig

selv og andre mod farer i digitale miljger og til brug af digitale teknologier til social velveere og
social inklusion.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og
vejlede andre i at beskytte sundheden.
Haijt specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at Igse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at undgd sundhedsrisici og trusler mod trivsel ved brug af digital
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teknologier, for at beskytte sig selv og andre mod farer i digitale miljger og til brugen af digitale teknologier bruge mere tid pa onlineaktiviteter, fremme forbrugerisme).

til socialt velveere og social inklusion.

- foresla nye ideer og processer til feltet.

DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

189. Bevidst om vigtigheden af at balancere brugen af digitale teknologier med ikke-brug
som en mulighed, da mange forskellige faktorer i det digitale liv kan pavirke
personlig sundhed, velveere og livstilfredshed.

190. Kender tegn pa digital afhaengighed (f.eks. tab af kontrol, abstinenssymptomer,
dysfunktionel humgrregulering) og at digital afhaengighed kan
forarsage psykisk og fysisk skade.

191. Er klar over, at for mange digitale sundhedsapplikationer er der ingen officielle
licensprocedurer, som det er tilfeeldet i almindelig medicin.

192. Bevidst, at nogle applikationer pa digitale enheder (f.eks. smartphones) kan understatte
vedtagelsen af sund adfeerd ved at overvage og advare brugeren om sundhedsmaessige
forhold (f.eks. fysiske, falelsesmaessige, psykologiske). Nogle handlinger eller billeder foreslaet
af sddanne applikationer kan dog ogsa have en negativ indvirkning pa den fysiske eller
mentale sundhed (f.eks. at se "idealiserede" kropsbilleder kan forarsage angst).

193. Forstér, at cybermobning er mobning med brug af digitale teknologier (dvs. en gentagen adfzerd, der
sigter mod at skreemme, vrede eller skamme dem, der er malrettet).
194. Ved, at "online-haemningseffekten" er den mangel pa tilbageholdenhed, man faler
nar du kommunikerer online i forhold til at kommunikere personligt. Dette kan fare til en
gget tendens til online flaming (f.eks. kreenkende sprogbrug, udstationering af
fornaermelser online) og upassende adfeerd.

195. Opmaerksom pa, at sarbare grupper (f.eks. bgrn, dem med lavere sociale
feerdigheder og mangel pa personlig social statte) har en hgijere risiko for at
blive ofre i digitale miljger (f.eks. cybermobning, grooming).

196. Opmeerksom pa, at digitale veerktgjer kan skabe nye muligheder for deltagelse i samfundet for

udsatte grupper (f.eks. eeldre, mennesker med seerlige behov). Digitale veerktajer kan dog ogsa
bidrage til isolation eller udelukkelse af dem, der ikke bruger dem.

Feerdigheder

197. Ved, hvordan man anvender en raekke digitale brugsovervagnings- og begraensningsstrategier
for sig selv og andre (f.eks. regler og aftaler om skeermfri tider, forsinket tilgeengelighed af
enheder til bgrn, installation af tidsbegraensning og filtersoftware).

198. Ved, hvordan man genkender indlejrede brugeroplevelsesteknikker (f.eks. clickbait,
gamification, nudging) designet til at manipulere og/eller sveekke ens evne til
at have kontrol over beslutninger (f.eks. fa brugere til at

199. Kan anvende og falge beskyttelsesstrategier for at bekeempe online-viktimisering
(f.eks. blokere modtagelse af yderligere beskeder fra afsender(e), ikke reagere/
besvare, videresende eller gemme beskeder som bevis for juridiske
procedurer, slette negative beskeder for at undga gentagen visning).

Holdninger

200. Tilbgjelig til at fokusere pa fysisk og mentalt velvaere og undga de negative virkninger af
digitale medier (f.eks. overforbrug, afhaengighed, tvangsmeessig adfeerd).

201. Patager sig ansvaret for at beskytte personlig og kollektiv sundhed og sikkerhed ved evaluering af
virkningerne af medicinske og medicinsk-lignende produkter og tjenester online, da internettet er
oversvgmmet med falske og potentielt farlige oplysninger om sundhed.

202. P& vagt over for palideligheden af anbefalinger (f.eks. er de fra en velrenommeret
kilde) og deres hensigter (f.eks. hjeelper de virkelig brugeren kontra
tilskynde til at bruge enheden mere for at blive udsat for reklamer).

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en Twitter-konto til at dele
oplysninger om min organisation

Haijt specialiseret niveau 7

< Jeg kan lave en digital kampagne om mulige sundhedsfarer ved at bruge Twitter
- af professionelle arsager (f.eks. mobning, afhaengighed, fysisk velveere), som kan veere
deles og bruges af andre kolleger og fagfolk p& deres smartphones eller tablets.

Leeringsscenarie: Brug af skolens digitale laeringsplatform til at dele
information om interesserede emner

Hajt specialiseret niveau 7

» Jeg kan oprette en blog om cybermobning og social eksklusion til min skoles digitale leeringsplatform,
som hjeelper mine klassekammerater med at genkende og made vold i digitale miljger.
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

4. SIKKERHED

DIMENSION 2: KOMPETENS

4.4: BESKYTTELSE AF MILJGET

At veere opmaerksom pa miljgpavirkningen af digitale teknologier og
deres anvendelse.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1

P& grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:
« anerkende simple miljgpavirkninger af digitale teknologier og deres anvendelse.

Fundamentniveau 2

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:
« anerkende simple miljgpavirkninger af digitale teknologier og deres anvendelse.

Mellemtrin 3

P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« angive veldefinerede og rutinemaessige miljgpavirkninger af digitale teknologier og
deres brug.

Mellemtrin 4

Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,
kan jeg:

« diskutere mader at beskytte miljget mod pavirkningen fra digitale teknologier og
deres brug.

Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

« vise forskellige mader at beskytte miljget mod pavirkningen fra digitale teknologier
og deres brug.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, i henhold til mine egne og andres behov, og i komplekst

sammenhzaenge, kan jeg:

- veelge de mest passende lgsninger til at beskytte miljget mod pavirkning af
digitale teknologier og deres anvendelse.
Hait specialiseret niveau 7
P& hgijt specialiseret niveau kan jeg:
- skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til at beskytte
miliget mod pavirkningen af digitale teknologier og deres anvendelse.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden
og vejlede andre i at beskytte miljget.
Hgijt specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer, der er relateret
til at beskytte miljget mod pavirkningen af digitale teknologier og deres anvendelse.

- foresla nye ideer og processer il feltet.
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Viden

203. Bevidst om miljgpavirkningen af hverdagens digitale praksisser (f.eks. video
streaming, der er afheengig af dataoverfarsel), og at pavirkningen er sammensat af
energiforbrug og kulstofemissioner fra enheder, netveerksinfrastruktur og datacentre.

204. Opmaerksom pa miljgpavirkningen af fremstillingen af digitale enheder og batterier (f.eks.
forurening og giftige biprodukter, energiforbrug), og at sddanne enheder ved slutningen
af deres levetid skal bortskaffes korrekt for at minimere deres miljgpavirkning
og at muliggere genbrug af sjeeldne og dyre komponenter og naturressourcer.

205. Veer opmaerksom pa, at nogle komponenter i elektroniske og digitale enheder kan udskiftes for
at forlaenge deres levetid eller ydeevne, men nogle kan vaere malrettet designet til at stoppe
med at fungere korrekt efter en vis periode (planlagt foraeldelse).

206. Kender til 'gran’ adfeerd, der skal fglges, nar du keber digitale enheder, f.eks
veelge produkter med mindre energiforbrug under brug og stand-by, mindre
forurenende (produkter nemmere at skille ad og genanvende) og mindre giftige
(begreenset brug af miljg- og sundhedsskadelige stoffer).

207. Ved, at e-handelspraksis sdsom indkab og
levering af fysiske varer har en indvirkning pa miljget (f.eks. CO2-
fodaftryk fra transport, generering af affald).

208. Er klar over, at digitale teknologier (inklusive Al-drevne) kan
bidrage til energieffektivitet, for eksempel gennem overvagning af behovet
for opvarmning i hjemmet og optimering af styringen.

209. Veer opmaerksom pa, at visse aktiviteter (f.eks. treening af kunstig intelligens og produktion
kryptovalutaer som Bitcoin) er ressourcekraevende processer med hensyn til data
og computerkraft. Derfor kan energiforbruget veere hgit, hvilket ogsa kan have
en hgj miljgbelastning. (Al)

Feerdigheder

210. Ved, hvordan man anvender effektive lavteknologiske strategier til at beskytte miljget, f.eks. at lukke
enheder ned og slukke for Wi-fi, ikke udskrive dokumenter, reparere og udskifte komponent
for at undgé ungdvendig udskiftning af digitale enheder.

211. Ved, hvordan man reducerer energiforbruget for brugte enheder og tjenester, f.eks. eendre
kvalitetsindstillingerne for videostreamingtjenester, brug af Wi-fi i stedet for dataforbindelse,
nar du er hjemme, lukning af apps, optimering af vedhaeftede filer i e-mails).

212. Ved, hvordan man bruger digitale veerktgjer til at forbedre den miljgmaessige og
sociale indvirkning af ens forbrugeradfeerd (f.eks. ved at lede efter lokale produkter,
ved at sgge efter kollektive aftaler og samkgrselsmuligheder for transport).

118

Holdninger

213. Sgger mader, hvorpa digitale teknologier kan hjeelpe med at leve og forbruge p& en made, der
respekterer det menneskelige samfunds og det naturlige miljgs bzeredygtighed.

214. Sgger information om teknologiens miljgpavirkning
at pavirke ens adfeerd og andres (f.eks. venner og familie) til at veere
mere miljgansvarlige i deres digitale praksisser.

215. Overvejer produktets overordnede indvirkning p& planeten, nar man vaelger digitale
midler frem for fysiske produkter, f.eks. kreever det ikke papir at laese en bog
online, og transportomkostningerne er derfor lave, men man bgr overveje digitale
enheder, herunder giftige komponenter og ngdvendig energi, der skal opkraeves.

216. overvejer de etiske konsekvenser af Al-systemer gennem deres livscyklus:
de omfatter bade miljgpavirkningen (miljgmaessige konsekvenser af produktionen af digitale
enheder og tjenester) og samfundspéavirkningen, f.eks. platformisering af arbejdet og algoritmisk
ledelse, der kan undertrykke arbejdstagernes privatliv eller rettigheder; brugen af billig
arbejdskraft til at meerke billeder for at treene Al-systemer. (Al)

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en Twitter-konto til at dele
oplysninger om min organisation

Hgijt specialiseret niveau 8

= Jeg kan lave en illustreret video, som besvarer spgrgsmal om beaeredygtig brug af
digitale enheder i organisationer i min sektor, der skal deles pa Twitter og bruges af personale og
andre fagfolk i sektoren.

Leeringsscenarie: Brug af skolens digitale laeringsplatform til at dele
information om interesserede emner

Hgaijt specialiseret niveau 8

« Jeg kan oprette en ny e-bog til at besvare spargsmal om bzeredygtig brug af digitale enheder i skolen
og hjemmet og dele den pa min skoles digitale lzeringsplatform for at blive brugt af andre
skolekammerater og deres familier.
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEMLYSNING

DIMENSION 2: KOMPETENS

5.1: LOSNING AF TEKNISKE PROBLEMER

At identificere tekniske problemer, nar du betjener enheder og
bruge digitale miljger, og at lase dem (fra fejlfinding til lasning
af mere komplekse problemer).

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU

Foundation NIVEAU 1
Pa grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:

« identificere simple tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger,
09
« identificere enkle lgsninger til at lase dem.

Fundamentniveau 2

Pa grundlzeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere simple tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger,
0g
« identificere enkle lgsninger til at lase dem.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« angive veldefinerede og rutinemaessige tekniske problemer ved betjening af enheder og
brug af digitale miljger, og
« veelge veldefinerede og rutinemeessige Igsninger til dem.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,
kan jeg:

« differentiere tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger, og

« veelge lgsninger pa dem.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:

« vurdere tekniske problemer ved brug af digitale miljger og digital drift
enheder, og
« anvende forskellige l@sninger pa dem.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhange,
Jeg kan:

« vurdere tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger, * lgse dem med de
mest passende lgsninger.
Hait specialiseret niveau 7
P& hgijt specialiseret niveau kan jeg:
- skabe Igsninger pa komplekse problemer med begraenset definition, der er relateret til tekniske
problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden
og at vejlede andre i at Igse tekniske problemer.
Haijt specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:

« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til tekniske problemer ved betjening af enheder og brug af digitale miljger.

- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Viden Anseettelsesscenarie: Brug af en digital laeringsplatform til at forbedre mine

217. Kender hovedfunktionerne af de mest almindelige digitale enheder karrieremuligheder

(f.eks. computer, tablet, smartphone). Fundamentniveau 1: hjulpet af en kollega fra IT-afdelingen

218. Kender nogle arsager til, at en digital enhed muligvis ikke kan oprette « Jeg kan identificere et simpelt teknisk problem ud fra en liste over dem, der kan opsta ved brug af en digital

forbindelse online (f.eks. forkert Wi-fi-adgangskode, flytilstand slaet til). leeringsplatform, og
219. Ved, at computerkraft eller lagerkapacitet kan forbedres for at overkomme « Jeg kan identificere, hvilken type it-support der ville lgse det.

hurtig foreeldelse af hardware (f.eks. ved at kontrahere strgm eller storage as a service).

. . . . . ) Leeringsscenarie: UBrug af en digital leeringsplatform til at forbedre mine matematikfeerdigheder
220. Er klar over, at de hyppigste kilder til problemer i Internet of Thing (IoT) og mobile enheder

og i deres applikationer er relateret til forbindelse/ Foundation niveau 1: hjulpet af en ven

netveerkstilgaengelighed, batteri/stram, begraenset processorkratt. « Jeg kan identificere et simpelt teknisk problem ud fra en liste over dem, der kan opsta ved brug af en digital

221. Bevidst, at Al er et produkt af menneskelig intelligens og beslutningstagning (dvs. leeringsplatform, og
mennesker veelger, renser og koder dataene, de designer algoritmerne, traener « Jeg kan identificere, hvilken type it-support der ville lase det
modellerne og kuraterer og anvender menneskelige veerdier pa outputtet) og

eksisterer derfor ikke uafhaengigt af mennesker. (Al)
Feerdigheder
222. Ved, hvordan man identificerer og lgser et kamera- og/eller
mikrofonproblem under et onlinemgde.

223. Ved, hvordan man verificerer og fejlfinder problemer relateret til
sammenkoblede loT-enheder og deres tjenester.

224. Antager en trin-for-trin tilgang til at identificere roden til et teknisk problem (f.eks.
hardware vs. software) og undersgger forskellige Igsninger, nar man
star over for en teknisk fejl.

225. Ved, hvordan man finder Igsninger pa internettet, nar man star over for et teknisk problem
Holdninger

226. Antager en aktiv og nysgerrighedsdrevet tilgang til at
udforske, hvordan digitale teknologier fungerer.
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personlige behov.
DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE Mellemtrin 4
5. PROBLEM LQS NING Uafheengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,

kan jeg:

« forklare behov, og

DIMENSION 2: KOMPETENS
« veelge digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner for at lgse disse behov.

52 | DENTI FICER' NG AF - veelge mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.
BEHOV OG TEKNOLOGISKE SVAR Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

At vurdere behov og at identificere, evaluere, udvaelge og bruge

dlgltale vaerktrajer 0g mullge teknOIOQISke reaktioner 09 lose dem. anvende forskellige digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner til at lgse disse behov.
At tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov (f.eks. - bruge forskellige mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.
tllgaengellghed) Avanceret niveau 6

« vurdere behov, ¢

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenheenge,
Jeg kan:

DIMENSION 3: FA ERDIGHEDSNIVEAU
« vurdere behov,

Foundation niveau 1 . A . . ) )
« veelge de mest passende digitale veerktgjer og mulige teknologiske svar til at lgse disse behov.

P& grundlzeggende niveau og med vejledning kan jeg:
- beslutte de mest hensigtsmaessige mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til
personlige behov

« identificere behov, og
« genkende simple digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner til at Igse disse
behov. Hgit specialiseret niveau 7

« veelge enkle méader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov. P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

Fundamentniveau 2 « skabe lgsninger pa komplekse problemer med begraenset definition ved hjeelp af digitale veerktajer

P& grundleeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg: og mulige teknologiske reaktioner og at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov.

« identificere behov, og
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden

« genkende simple digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner til at Igse disse . L . ) )
og vejlede andre i at identificere behov og teknologiske reaktioner.

behov.
« vaelge enkle méader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til personlige behov. Hagjt specialiseret niveau 8
Mellemtrin 3 P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg: « skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer ved hjeelp af

digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner, og til at tilpasse og tilpasse digitale miljger til

« angive veldefinerede og rutinemaessige behov, og personlige behov

« udveelge veldefinerede og rutinemaessige digitale veerktgjer og mulige teknologiske reaktioner pa

i « Jeg kan foresla nye ideer og processer il feltet.
lzse disse behov.

- veelge veldefinerede og rutinemaessige mader at tilpasse og tilpasse digitale miljger til
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mest brugte enheder, sdsom telefon, tv, kamera, rggalarm). Kritisk klar over, at eksklusiv

DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER afhaengighed af digitale teknologier ogsa kan udggre risici.

Viden
DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

227. Ved, at det er muligt at kebe og seelge varer og tjenester pa internettet
Ansaettelsesscenarie: Brug af en digital laeringsplatform til at forbedre mine
karrieremuligheder

Grundniveau 2: med hjeelp fra en kollega fra Human Resource-afdelingen, som jeg kan konsultere, nar jeg har

228. | stand til at identificere nogle eksempler pa kunstig intelligens-systemer: produktanbefalere (f.eks. p& online- brug for det

shoppingsider), stemmegenkendelse (f.eks. af virtuelle assistenter), billedgenkendelse (f.eks. til pavisning af
tumorer i rgntgenbilleder) og ansigtsgenkendelse (f.eks. i overvagningssystemer ). (Al) « Ud fra en liste over onlinekurser, som Human Resources-afdelingen har udarbejdet, kan jeg identificere dem,

229. Veer opmaerksom p4, at mange ikke-digitale artefakter kan skabes ved hjzelp af 3D-printere der passer il mine karriereforbedringsbehov.

(f.eks. il at printe reservedele til husholdningsapparater eller mabler. » Mens jeg leeser studiematerialet pa skeermen pa min tablet, kan jeg gere skrifttypen starre

. . . for at hjeelpe med lzesbarheden.
230. Kender tekniske tilgange, der kan forbedre rummeligheden Je=tp

og tilgeengelighed af digitalt indhold og tjenester, f.eks. vaerktajer sdsom Leeringsscenarie: UBrug af en digital laeringsplatform til at forbedre mine matematikfaerdigheder

forstarrelse eller zoom og tekst-til-stemme-funktionalitet. (DA) ) . ) ) L
Grundniveau 2: i klasseveerelset med min leerer, som jeg kan konsultere, nér jeg har brug for det

231. Er klar over, at Al-drevet talebaseret teknologi muligger brugen af talt

kommandoer, der kan forbedre tilgeengeligheden af digitale veerktgjer og enheder (f.eks. for « Fra en liste over digitale matematikressourcer udarbejdet af min leerer kan jeg veelge en
dem med mobilitet eller visuelle begreensninger, begreensede kognition, sprog eller paedagogisk spil, der kan hjselpe mig med at gve mine matematikfeerdigheder.
indleeringsvanskeligheder), men sprog, der tales af mindre befolkningsgrupper, er ofte « Jeg kan justere spillets greenseflade, s& den passer til mit modersmal.

ikke tilgeengelige eller klarer sig darligere pa grund af kommerciel prioritering . (Al) (DA)
Feerdigheder

232. Ved, hvordan man bruger internettet til at udfgre transaktioner (f.eks. kab, salg)
og ikke-kommercielle (f.eks. donation, gaver) af varer og tjenester af enhver art.

233. Ved, hvordan og hvorn&r man skal bruge maskinoverseettelseslgsninger (f.eks. Google
Translate, DeepL) og simultantolkningsapps (f.eks. iTranslate) for at f& en grov forstielse af et
dokument eller en samtale. Ved dog ogs4, at nar indholdet kraever en ngjagtig overszettelse
(f.eks. inden for sundhedsveesen, handel eller diplomati), kan det vaere ngdvendigt med en
mere praecis overseettelse. (Al)

234. Ved, hvordan man vaelger hjeelpevaerktgijer for bedre at f& adgang til information og
indhold online (f.eks. skeermlaesere, stemmegenkendelsesveerktgjer) og for at drage
fordel af stemmeoutput-muligheder til at producere tale (f.eks. til at blive brugt af personer,
der har begreensede eller ingen midler til at kommunikere mundtligt). (DA)

Holdninger

235. Veerdseetter fordelene ved at administrere gkonomi og finansielle transaktioner via
digitale midler, samtidig med at de tilknyttede risici anerkendes.

236. Aben for at udforske og spotte muligheder skabt af digitale teknologier til ens personlige
behov (f.eks. at sgge hagreapparater, der parrer med ens
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEMLYSNING

DIMENSION 2: KOMPETENS

5.3: KREATIVT BRUG AF DIGITAL TEKNOLOGI

At bruge digitale veerktgjer og teknologier til at skabe viden
og til at innovere processer og produkter. At engagere
sig individuelt og kollektivt i kognitiv behandling for at

forsta og lgse konceptuelle problemer og problemsituationer
i digitale miljger.

DIMENSION 3: FAERDIGHEDSNIVEAU

Foundation niveau 1
Pa grundlaeggende niveau og med vejledning kan jeg:
« identificere simple digitale veaerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe viden og til at

innovere processer og produkter.

« vise interesse individuelt og kollektivt for simpel kognitiv bearbejdning for at forsta og lgse simple
konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

Fundamentniveau 2

Pa grundlaeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« identificere simple digitale veaerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe viden og til at
innovere processer og produkter.

« fglge individuelt og kollektivt enkel kognitiv bearbejdning for at forsta og
lgse simple konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.
Mellemtrin 3

P& egen hand og Igse ligetil problemer kan jeg:

« veelge digitale veerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe veldefinerede
viden og veldefinerede innovative processer og produkter.

« engagere sig individuelt og kollektivt i nogle kognitive processer for at forsta og lgse veldefinerede
og rutinemaessige konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,
kan jeg:
« differentiere digitale veerktgjer og teknologier, der kan bruges til at skabe viden og
at innovere processer og produkter.
« engagere sig individuelt og kollektivt i kognitiv bearbejdning for at forsta og lgse
konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.
Avanceret niveau 5
Udover at vejlede andre kan jeg:
« anvende forskellige digitale veerktgjer og teknologier til at skabe viden og innovative processer
og produkter.
« anvende individuel og kollektiv kognitiv bearbejdning til at Iase forskellige konceptuelle problemer og
problemsituationer i digitale miljger.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhaenge,
Jeg kan:

« tilpasse de mest hensigtsmaessige digitale vaerktgjer og teknologier til at skabe viden og til
innovere processer og produkter.
* Igse individuelt og kollektivt konceptuelle problemer og problemsituationer i digitale miljger.

Hait specialiseret niveau 7
P& hgit specialiseret niveau kan jeg:
« skabe Igsninger pa komplekse problemer med begreenset definition ved hjeelp af digitale veerktajer
og teknologier.
« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og
guide andre i kreativ brug af digitale teknologier.
Hagit specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer ved hjeelp af

digitale veerktgjer og teknologier.
- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

237. Ved, at det at engagere sig i at lgse problemer i feellesskab, online eller uden for skaermen,
betyder, at man kan drage fordel af den mangfoldighed af viden, perspektiver og erfaringer
fra andre, som kan fgre til bedre resultater.

238. Ved, at digitale teknologier og elektroniske enheder kan bruges som et veerktgj til at stotte
innovationen af nye processer og produkter for at skabe social, kulturel og/eller
gkonomisk veerdi (f.eks. social innovation). Vaer opmaerksom pa, at det, der skaber
gkonomisk veerdi, kan bringe social eller kulturel veerdi i fare.

239. ved, at anvendelser af Internet of Things (loT) teknologi har potentiale til at blive

brugt i mange forskellige sektorer (f.eks. sundhedspleje, landbrug, industri,
biler, borgervidenskabelige aktiviteter).

Feerdigheder

240. Ved, hvordan man bruger digitale teknologier til at hjeelpe med at omseette ens idé
til handling (f.eks. master videofremstilling for at abne en kanal for at dele
opskrifter og erneeringstips til en specifik koststil).

241. Kan identificere online platforme, der kan bruges til at designe,
udvikle og teste loT-teknologier og mobilapps.

242. Ved, hvordan man planleegger en strategi ved hjeelp af flere IoT og mobile enheder til at
implementere en opgave (f.eks. brug en smartphone til at optimere energiforbruget i et

rum ved at indstille intensiteten af lysene baseret pa tidspunktet pa dagen og det omgivende lys).

243. Ved, hvordan man engagerer sig i at lgse sociale problemer gennem digitale, hybride
og ikke-digitale lgsninger p& problemet (f.eks. at forestille sig og planlzegge online
tidsbanker, offentlige rapporteringssystemer, ressourcedelingsplatforme). =

Holdninger

244, Villig til at deltage i udfordringer og konkurrencer med det formal at lgse
intellektuelle, sociale eller praktiske problemer gennem digitale teknologier
(f.eks. hackathons, idéer, tilskud, feelles igangsaettelse af projekter).

245. Motiveret til at co-designe og co-skabe nye produkter og tjenester ved hjeelp af digitale
enheder (dvs. slutbrugerudvikling) for at skabe gkonomisk eller social veerdi for
andre (f.eks. i makerspaces og andre kollektive rum).

246. Aben for at engagere sig i samarbejdsprocesser for at co-designe og

samskabe nye produkter og tjenester baseret pa Al-systemer for at
understgtte og @ge borgernes deltagelse i samfundet. (Al)

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en digital leeringsplatform til at forbedre
mine karrieremuligheder

Interpediate niveau 3: af mig selv

« Jeg kan bruge et MOOC's forum til at bede om veldefinerede oplysninger om det kursus, jeg er

folger, og jeg kan bruge dets vaerktgjer (f.eks. blog, wiki) til at oprette en ny post til at udveksle mere
information.

« Jeg kan deltage i en samarbejdsgvelse med andre elever ved hjeelp af mindmap-veerktgjet fra MOOC
for at forstd en konkret problemstilling p& en ny made.

« Jeg kan lgse problemer sdsom at identificere, at jeg introducerer et spgrgsmal eller en kommentar i
forkert sted.

Leeringsscenarie: Brug af en digital laeringsplatform til at forbedre mine matematikfeerdigheder

Interpediate niveau 3: af mig selv

« Jeg kan bruge MOOC's forum til at bede om veldefinerede oplysninger om det kursus, jeg er
falger, og jeg kan bruge deres veerktgijer (f.eks. blog, wiki) til at oprette en ny post til at udveksle mere
information.

« Jeg kan deltage i gvelser i MOOC'en, der bruger simuleringer til at gve et matematisk problem, som jeg
ikke har lgst korrekt i skolen. At diskutere gvelserne i chat med andre elever hjalp mig til at gribe
problemet anderledes an og forbedre mine faerdigheder.

- Jeg kan lgse problemer sdsom at identificere, at jeg introducerer et spgrgsmal eller en kommentar i
forkert sted.
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DIMENSION 1: KOMPETENCE OMRADE

5. PROBLEML@SNING

DIMENSION 2: KOMPETENS
5.4: IDENTIFIKATION AF DIGITALE KOMPETENCEHULLER

At forstd, hvor ens egen digitale kompetence skal forbedres
eller opdateres. At kunne stgtte andre med deres digitale
kompetenceudvikling. At sgge muligheder for selvudvikling
og at holde sig ajour med den digitale udvikling.

DIMENSION 3: FARDIGHEDSNIVEAU
Foundation niveau 1
P& grundlzeggende niveau og med vejledning kan jeg:

< anerkende, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres.

« identificere, hvor man kan s@ge muligheder for selvudvikling og holde sig ajour med den digitale udvikling.

Fundamentniveau 2
P& grundlaeggende niveau og med selvsteendighed og passende vejledning, hvor det er ngdvendigt, kan jeg:

« erkende, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,

« identificere, hvor man kan s@ge muligheder for selvudvikling og holde sig ajour med den digitale udvikling.

Mellemtrin 3
P& egen hand og lgse ligetil problemer kan jeg:

« forklare, hvor min digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,

« angive, hvor man kan sgge veldefinerede muligheder for selvudvikling og holde sig ajour med den
digitale udvikling.

Mellemtrin 4

Uafhaengigt, i henhold til mine egne behov, og lgse veldefinerede og ikke-rutinemaessige problemer,
kan jeg:

« diskutere, hvor min digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,

 angive, hvordan man stgtter andre i at udvikle deres digitale kompetencer.
« angive, hvor man kan sgge muligheder for selvudvikling og holde sig ajour med den digitale
udvikling.
Avanceret niveau 5

Udover at vejlede andre kan jeg:

« demonstrere, hvor min egen digitale kompetence skal forbedres eller opdateres,

« illustrere forskellige mader at stgtte andre i udviklingen af deres digitale
kompetence.

- foresla forskellige muligheder for selvudvikling og for at holde sig ajour med den digitale udvikling.

Avanceret niveau 6

P& avanceret niveau, alt efter mine egne og andres behov, og i komplekse sammenhaenge,
Jeg kan:

« beslutte, hvilke der er de mest hensigtsmaessige mader at forbedre eller opdatere ens egne digitale
kompetencebehov pa,

« vurdere udviklingen af andres digitale kompetencer.

« veelge de bedst egnede muligheder for selvudvikling og at holde sig opdateret
dato med nye udviklinger.

Hait specialiseret niveau 7

P& hgit specialiseret niveau kan jeg:

« skabe lgsninger pa komplekse problemstillinger med begraenset definition, der er relateret til at
forbedre den digitale kompetence, og finde muligheder for selvudvikling og holde sig ajour med
nye udviklinger.

« integrere min viden for at bidrage til professionel praksis og viden og til at vejlede andre i at identificere
digitale kompetencehuller.

Hait specialiseret niveau 8
P& det mest avancerede og specialiserede niveau kan jeg:
« skabe Igsninger til at lgse komplekse problemer med mange interagerende faktorer
der er relateret til at forbedre den digitale kompetence og finde muligheder for selvudvikling og
holde sig ajour med den digitale udvikling.
- foresla nye ideer og processer til feltet.
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DIMENSION 4: EKSEMPLER PA VIDEN, FERDIGHEDER OG HOLDNINGER

Viden

247. Bevidst, at det at veere digitalt kompetent indebzerer det selvsikre, kritiske
og ansvarlig brug af digitale teknologier til at nd mal relateret til arbejde, leering,
fritid, inklusion og deltagelse i samfundet.

248. Er Klar over, at vanskeligheder, der opleves under interaktion med digitale teknologier, kan
skyldes tekniske problemer, manglende tillid, ens egen kompetenceklgft eller
utilstraekkeligt valg af digitalt veerktgij til at lgse det pagaeldende problem.

249. Bevidst om, at digitale veerktgjer kan bruges til at hjeelpe med at identificere ens
leeringsinteresser og szette personlige mal i livet (f.eks. leeringsforlgb).

250. Ved, at online leering kan tilbyde muligheder (f.eks. video-tutorials,
online-seminarer, blended-learning-kurser, Massive Open Online Courses) for at holde
sig ajour med udviklingen inden for digitale teknologier og for at udvikle nye
digitale feerdigheder. Nogle online leeringsmuligheder akkrediterer ogsa laeringsresultaterne
(f.eks. gennem mikrolegitimationsoplysninger, certificeringer).

251. Er Klar over, at kunstig intelligens er et felt i konstant udvikling,
hvis udvikling og virkning stadig er meget uklar. (Al)

Feerdigheder

252. Ved, hvordan man far palidelig feedback om digital kompetence gennem
selvevalueringsveerktgjer, digital feerdighedstest og certificering.

253. Er i stand til at reflektere over sit kompetenceniveau og til at leegge planer og handle for at opkvalificere
(f.eks. ved at deltage i kommunens uddannelsesforlgb om digital kompetence).

254. Ved, hvordan man taler om vigtigheden af at genkende "falske nyheder" til andre
(f.eks. eeldre, unge) ved at vise eksempler pa palidelige nyhedskilder, og
hvordan man skelner mellem de to.

Holdninger

255. Har en tilbgjelighed til at blive ved med at leere, at uddanne sig selv og holde sig informeret om Al
(f.eks. at forstd, hvordan Al-algoritmer fungerer; at forstd, hvordan automatisk beslutningstagning
kan veere forudindtaget; at skelne mellem realistisk og urealistisk Al; og at forsta forskellen
mellem Artificial Narrow Intelligence, altsd nutidens Al, der er i stand til at udfgre smalle
opgaver sasom spil, og Artificial General Intelligence, altsa Al, der overgar menneskelig intelligens,
som stadig er science fiction). (Al)

256. Er &ben for at bede om at blive undervist i, hvordan man bruger en applikation (f.eks. hvordan
man bestiller en leegetid pa internettet) frem for at uddelegere opgaven til en anden.

257. Villig til at hjeelpe andre med at forbedre deres digitale kompetencer, bygge videre
pa deres styrker og afbgde deres svagheder.

126

258. Bliver ikke afskreekket af det hurtige tempo i teknologiske forandringer, men mener, at man altid kan leere
mere om, hvordan teknologi kan bruges i dagens samfund.

259. Parathed til at veerdseette sit eget potentiale, svel som andres potentiale, til Igbende

at lzere at bruge digitale teknologier som en livslang proces, der kreever abenhed,
nysgerrighed og beslutsomhed.

DIMENSION 5: ANVENDELSESKASE

Anseettelsesscenarie: Brug af en digital leeringsplatform til at forbedre
mine karrieremuligheder

Mellemtrin 4

« Jeg kan diskutere den digitale kompetence, jeg skal bruge for at kunne bruge MOOC'er til min fagperson
karriere hos en beskeeftigelsesradgiver.

« Jeg kan forteelle hende, hvor jeg finder og bruger MOOC'er til at udvikle og opdatere mit feerdighedsniveau
af digitale kompetencer for at forbedre min professionelle karriere.

« Jeg kan handtere ethvert problem, mens jeg udfarer disse aktiviteter, f.eks. kan jeg vurdere, om nye
digitale miljger, som jeg finder, mens jeg surfer, er passende midler til at forbedre min digitale
kompetences faerdighedsniveau.

Leeringsscenarie: Brug af en digital leeringsplatform til at forbedre mine matematikfeerdigheder

Mellemtrin 4

« Jeg kan diskutere med en ven den digitale kompetence, jeg har brug for for at bruge veerktgjerne i en MOOC til
mine studier i matematik.

 Jeg kan vise min lzerer, hvor jeg finder og bruger MOOC'er i henhold til mine leeringsbehov.

« Jeg kan forteelle hende, hvilke digitale aktiviteter og sider jeg surfer pa for at holde mine digitale
kompetence opdateret, sa jeg kan fa mest ud af digitale leeringsplatforme til mine lzeringsbehov.

« Jeg kan handtere ethvert problem, mens jeg udfgrer disse aktiviteter, sdsom at vurdere, om nye
digitale miljger, der dukker op under surfing, er passende til at forbedre min digitale kompetence og
f& mest muligt ud af MOOC'en.
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